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1. REFERENCIAS NORMATIVAS 

 
Decreto 43/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenación y se establece el currículo de la 
Educación Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias. Artículos más relevantes. 
 
Artículo 8. Concepto y elementos del currículo. 

 
De acuerdo con lo establecido en el artículo 6 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, se entiende por 
currículo la regulación de los elementos que determinan los procesos de enseñanza y aprendizaje para cada una 
de las enseñanzas. 
 
Son elementos integrantes del currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en los términos en que se 
definen en el artículo 2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre: 
 

a) Objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria, entendidos como los referentes relativos a los 
logros que el alumnado debe alcanzar al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de 
enseñanza-aprendizaje intencionalmente planificadas para tal fin. 
 
b) Competencias, entendidas como las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de la 
etapa de Educación Secundaria Obligatoria, con el fin de lograr la realización adecuada de actividades y 
la resolución eficaz de problemas complejos. 
 
c) Contenidos, o conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro 
de los objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria y a la adquisición de las competencias. 
 
d) Estándares de aprendizaje evaluables. Son las especificaciones de los criterios de evaluación que 
permiten definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el estudiante o la estudiante debe 
saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y 
permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. 
 
e) Criterios de evaluación, que son el referente específico para evaluar el aprendizaje del alumnado. 
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en 
competencias; responden a lo que se pretende lograr en cada asignatura. 
 
f) Metodología didáctica o conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas 
por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del 
alumnado y el logro de los objetivos planteados. 

 
En el currículo se incorporan los elementos transversales a los que hace referencia el artículo 6 del Real Decreto 
1105/2014, de 26 de diciembre. 

 
Artículo 9. Competencias del currículo. 

 
De conformidad con lo establecido en el artículo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, las 
competencias del currículo serán las siguientes: 
 

a) Comunicación lingüística. 

b) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. 

c) Competencia digital. 

d) Aprender a aprender. 

e) Competencias sociales y cívicas. 

f) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 

g) Conciencia y expresiones culturales. 
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Para una adquisición eficaz de las competencias y su integración efectiva en el currículo, los centros docentes 
deberán diseñar actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados 
de aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. 

Artículo 26. Evaluación del alumnado durante la etapa. 

 
La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educación Secundaria Obligatoria, que será 
realizada por el profesorado, será continua, formativa e integradora y diferenciada según las distintas materias. 
 
En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se 
establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, tan 
pronto como se detecten las dificultades y estarán dirigidas a garantizar la adquisición de los aprendizajes 
imprescindibles para continuar el proceso educativo. 
 
La evaluación de los aprendizajes de los alumnos y las alumnas tendrá un carácter formativo y será un 
instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de los procesos de aprendizaje. 
 
La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado deberá ser integradora, debiendo tenerse en cuenta 
desde todas y cada una de las asignaturas la consecución de los objetivos establecidos para la etapa y del 
desarrollo de las competencias correspondientes. El carácter integrador de la evaluación no impedirá que el 
profesorado realice de manera diferenciada la evaluación de cada asignatura teniendo en cuenta los criterios de 
evaluación y los estándares de aprendizaje evaluables de cada una de ellas. 
 
Los referentes para la comprobación del grado de adquisición de las competencias y el logro de los objetivos de 
la etapa en las evaluaciones continua y final de las materias son los criterios de evaluación y los indicadores a 
ellos asociados en cada uno de los cursos así como los estándares de aprendizaje evaluables de la etapa. 

 
Artículo 35.- Programación docente. 

 
 A partir de la concreción del currículo establecida por los centros, conforme a lo dispuesto en el artículo anterior, 
los órganos de coordinación docente que corresponda elaborarán las programaciones docentes de cada curso. 
 
 Las programaciones docentes deberán contener al menos los siguientes elementos:  
 
a) Organización, secuenciación y temporalización de los contenidos del currículo y de los criterios de evaluación 
asociados en cada uno de los cursos. 
 
b) Contribución de la materia al logro de las competencias clave establecidas para la etapa.  
 
c) Procedimientos, instrumentos de evaluación y criterios de calificación del aprendizaje del alumnado, de 
acuerdo con los criterios de evaluación de la materia y los indicadores que los complementan en cada uno de los 
cursos, y con las directrices fijadas en la concreción curricular.  
 
d) La metodología, los recursos didácticos y los materiales curriculares.  
 
e) Medidas de refuerzo y de atención a la diversidad del alumnado, incluidas, en su caso, las adaptaciones 
curriculares para el alumnado con necesidades educativas especiales o con altas capacidades intelectuales. 
  
f) Los programas de refuerzo para recuperar los aprendizajes no adquiridos cuando se promocione con 
evaluación negativa en la asignatura. 
 
g) La concreción de los planes, programas y proyectos acordados y aprobados, relacionados con el desarrollo 
del currículo, entre los que deberá contemplarse, en todo caso, el plan de lectura, escritura e investigación.  
 
h) El desarrollo de las actividades complementarias y, en su caso, extraescolares, de acuerdo con lo establecido 
en la programación general anual del centro. 
 
i) Indicadores de logro y procedimiento de evaluación de la aplicación y desarrollo de la programación docente.  
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2. INTRODUCCIÓN 

La nueva concreción del currículo concretado en el Decreto 43/2015 de 10 de junio, por el que 

se regula la ordenación y se establece el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria en el 

Principado de Asturias determina la organización de la etapa en dos ciclos, el primero de tres cursos 

escolares y el segundo de uno. 

La Educación Plástica, visual y Audiovisual tiene como intención la de continuar los bloques 

impartidos en la Educación Primaria en el área de Educación Artística, dividiendo los contenidos para 

el primer ciclo en tres bloques.  

En el primero se pretende que el alumnado conozca, experimente y utilice creativamente 

materiales y técnicas diversas, de forma autónoma o colectiva. El segundo bloque se centra en 

conocer y analizar críticamente los distintos lenguajes visuales. Se hace hincapié en el uso de las 

nuevas tecnologías de la información y de la comunicación aplicadas a la imagen. Y por último, en el 

tercer bloque, el alumnado debe conocer los aspectos teórico-prácticos sobre diferentes formas 

geométricas y sistemas de representación, con el fin de poner en práctica sus conocimientos en la 

resolución de problemas y en la realización de distintos diseños. 

 

3. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA 

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, en su artículo 11 establece que la Educación 

Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades 

que les permitan:  

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a 

los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y 

grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de 

trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una 

sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.  

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo 

como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y 

como medio de desarrollo personal.  

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades 

entre ellos. Rechazar la discriminación de las personas por razón de sexo o por 

cualquier otra condición o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos 

que supongan discriminación entre hombres y mujeres, así como cualquier 

manifestación de violencia contra la mujer.  

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus 

relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier 

tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos.  

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con 

sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica en el 

campo de las tecnologías, especialmente las de la información y la comunicación.  
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f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en 

distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los 

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.  

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el 

sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, 

tomar decisiones y asumir responsabilidades.  

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana 

y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma, textos y mensajes 

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.  

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.  

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de 

los demás, así como el patrimonio artístico y cultural.  

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las 

diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la 

educación física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. 

Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar 

críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de 

los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora.  

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones 

artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 

4. OBJETIVOS DE ÁREA 

La enseñanza de la Educación Plástica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendrá como 

finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades (se indican entre paréntesis los objetivos 

generales de etapa con los que están relacionados):  

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma crítica las imágenes del entorno 

visual, natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. (l, 

h)  

2. Apreciar los valores culturales y estéticos de las obras de arte como parte integrante 

del patrimonio cultural, identificando, interpretando y valorando sus contenidos. Aprendiendo y 

respetando los conceptos del arte, aceptándolos como parte de nuestra diversidad cultural y 

contribuyendo a su conservación. (j, l)  

3. Comprender las relaciones del lenguaje plástico y visual con otros lenguajes y elegir la 

fórmula expresiva más adecuada en función de las necesidades de comunicación. (i, h, l)  

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plástico y visual y 

saber relacionarlas con otros ámbitos de conocimiento. (e, f)  

5. Utilizar el lenguaje plástico para representar emociones y sentimientos, vivencias e 

ideas, contribuyendo a la comunicación, reflexión crítica y respeto entre las personas. (d) 
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6. Utilizar las diversas técnicas plásticas y visuales y las tecnologías de la información y 

la comunicación para aplicarlas en las propias creaciones y conocer el uso que hacen de ellas 

los artistas plásticos y visuales, de tal forma que genere la sustitución del rechazo a ciertas 

obras de arte por el deseo de su comprensión. (e, l)  

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las 

proporciones y la representación de las cualidades de las superficies y el detalle de manera 

que sean eficaces para la comunicación. (f)  

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de 

realización de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de 

cada una de las fases del trabajo creativo, el estado de su consecución. (b , g)  

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad 

y responsabilidad, favoreciendo el diálogo, la colaboración y la comunicación, respetando y 

valorando las ideas del grupo, aportando su conocimiento para el progreso del mismo y 

rechazando actitudes de desprecio hacia los demás. (a, c, k , d) 

 
 

5. CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS 
CLAVE  

 
El currículo de la asignatura de Educación Plástica, Visual y Audiovisual (EPV) permite 

a todo el alumnado el desarrollo de todas las competencias clave, desde un enfoque 

significativo e integral, interrelacionando saberes conceptuales, saberes procedimentales, 

actitudes y valores propios de la materia. La contextualización de los aprendizajes y las 

metodologías activas que se ponen en juego garantizan la transferencia de lo aprendido, 

contribuyendo al desarrollo de cada una de las siete competencias clave de la siguiente 

manera:  

 

Competencia en comunicación lingüística 

 

CONCEPTO 

El desarrollo de esta competencia en sus diversas manifestaciones constituye uno de los 

objetivos más destacados del currículo y colabora indudablemente al desarrollo de otras 

competencias básicas, como la competencia social y cívica, la competencia en el tratamiento 

de la información digital, la competencia cultural o artística, la competencia para aprender a 
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aprender y la competencia en iniciativa y espíritu emprendedor. 

 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

La Educación plástica, visual y audiovisual  permite hacer uso de unos recursos específicos 

para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje 

plástico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicación. Muchos de los 

lenguajes artísticos (cómic, cine, diseño gráfico, diseño industrial, etc.) integran el lenguaje 

oral o escrito con la imagen. Por ello, la Educación plástica y visual, como materia que trata 

sobre diversos lenguajes artísticos, plásticos y visuales, que tienen carácter universal, también 

contribuye a adquirir la competencia en comunicación lingüística en cuanto que favorece la 

reflexión sobre las relaciones que se establecen entre diversos lenguajes en los actos de 

comunicación. Asimismo, favorece la comprensión y expresión oral y escrita al promover el 

conocimiento y  la utilización del vocabulario específico referido a la expresión artística y a la 

normalización técnica. 

 

Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología  

 

CONCEPTO 

El desarrollo de esta competencia constituye a una relación profunda entre conocimiento 

conceptual y conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa.  

 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbólico es objetivo del área, 

así como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la 

geometría y la representación objetiva de las formas. Mediante la aplicación de procesos 

científicos (identificar preguntas, indagar soluciones posibles, contrastar ideas, diseñar 

pruebas, se fomentan los valores de atención, disciplina, rigor, paciencia, limpieza, iniciativa, 

responsabilidad, etc., atendiendo a los principios de la ética social, de la salud y de la 

conservación y mejora del medio natural. 

 

Competencia digital  

 

CONCEPTO 

La competencia digital implica un uso creativo, crítico y seguro de las Tecnologías de la 
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Información y la Comunicación.  

 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

La denominación “educación visual, audiovisual y multimedia” expresa el papel que se otorga 

a esta materia en la adquisición de conocimientos de la información y en particular, en la 

importancia de la imagen en este mundo globalizado. Además, el uso de recursos 

tecnológicos específicos no sólo supone una herramienta potente para la producción de 

creaciones visuales sino que, a su vez, colabora en la mejora de la competencia digital.  

 

Competencia de aprender a aprender  

 

CONCEPTO 

Es la habilidad para iniciar, organizar y mantenerse en el aprendizaje de manera permanente  

 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la 

reflexión sobre los procesos y experimentación creativa, ya que implica la toma de conciencia 

de las propias capacidades y recursos así como la aceptación de los propios errores como 

instrumento de mejora. 

 

Competencia sociales y cívicas  

 

CONCEPTO 

Es la habilidad para comunicarse de manera constructiva en diferentes entornos sociales y 

culturales. Mostrar, además, actitudes de tolerancia y respeto, comprender y expresar puntos 

de vista diferentes, negociar sabiendo inspirar confianza y ser capaces de demostrar empatía 

con las reflexiones de los demás. 

 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

En la medida en que la creación artística suponga un trabajo en equipo, se promoverán 

actitudes de respeto, tolerancia, cooperación, flexibilidad y se contribuirá a la adquisición de 

habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, 

que inducen al pensamiento creativo y a la expresión de emociones, vivencias e ideas, 

proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un 
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mismo estímulo y la aceptación de las diferencias. 

 

Competencia de sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.  

CONCEPTO 

Esta competencia está directamente relacionada con la creatividad, la innovación y la sunción 

de riesgos, así como la habilidad para imaginar, planificar, analizar problemas y tomar 

decisiones. 

 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

Esta materia colabora en gran medida en la adquisición de iniciativa y espíritu emprendedor 

personal dado que todo proceso de creación supone convertir una idea en un producto y por 

ello en desarrollar estrategias de planificación, de previsión de recursos, de anticipación y 

evaluación de resultados. En resumen, sitúa al alumnado ante un proceso que le obliga a 

tomar decisiones de manera autónoma. Todo este proceso, junto con el espíritu creativo, la 

experimentación, la investigación, y la autocrítica fomentan la iniciativa y autonomía personal.  

 

Competencia de conciencia y expresiones culturales  

 

CONCEPTO 

Esta competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente las diferentes 

manifestaciones culturales y artísticas y utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute 

personal y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos. 

 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

La Educación plástica, visual y audiovisual contribuye especialmente, a adquirir la  

competencia artística y cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento 

de los diferentes códigos artísticos y en la utilización de las técnicas y los recursos que les son 

propios. El alumnado aprende a mirar, a ver, a observar y a percibir; y desde el conocimiento 

del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas 

propias y ajenas. Por otra parte, se experimentará también el placer por la participación en la 

vida y actividad cultural del propio entorno, desde la responsabilidad que conlleva la 

implicación de un proyecto común. 
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6. TEMPORALIZACIÓN 

 

Por decisión de los componentes del Departamento de Dibujo durante el primer 

trimestre se desarrollarán los contenidos relativos al dibujo geométrico, Con la finalidad de 

dotar al alumnado de una serie de conocimientos y destrezas en el manejo de los útiles de 

dibujo, que les permita poder expresarse gráficamente con facilidad, autonomía y confianza. 

La asunción de estos conocimientos también será necesaria para desarrollar artísticamente 

alguna de las propuestas que van a ser planteadas en clase. 

 

Partiendo de la complejidad y la extensión del currículo, y teniendo en cuenta la 

diversidad del alumnado en esta etapa (materia optativa con un número elevado de alumnos y 

alumnas con dificultades académicas), se priorizará aquellos contenidos que se consideran 

necesarios para el futuro académico. 

 

La temporalización propuesta es la siguiente: 

 

Distribución temporal de bloques de contenido 
4º ESO 

N.º semanas por 
trimestre del 

curso:  

2022 / 2023 H
O

R
A
S 

Distribución temporal de los 
bloques: 

 

Trimestre 
I 

 
Bloque II de contenidos: 

DIBUJO TÉCNICO 
 21 semanas 

 

33 
11 

SEMANAS  

para el 
BLOQUE II 

 

Trimestre 
I y II 

 

 
Bloque I de contenidos:  
EXPRESIÓN PLÁSTICA 

 

30 
10 

 SEMANAS 
para el 

BLOQUE I 

Trimestre 
II y III 

 
Bloque III de contenidos:  

FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
 

En el 4º curso, considerando la madurez del 
alumnado y los conocimientos adquiridos, se 
incorpora el bloque Fundamentos del diseño, que va a 
permitir el conocimiento de los fundamentos del 
diseño en sus diferentes áreas y desarrolla, desde un 
punto de vista práctico, los conocimientos adquiridos 
en el resto de los bloques. 

9 semanas 27 
9 

SEMANAS 

para el 
BLOQUE III 

 

Trimestre 
III 

Bloque IV de contenidos:  
LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA 

 
6 semanas 18 

6 
SEMANAS 

para el 
BLOQUE IV 

Total 38 semanas del curso y 114 horas de clase 
36 

suma de los 
trimestres 

108 36  
semanas sumas de los bloques 
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7. SECUENCIACIÓN Y DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS 
CONTENIDOS. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 
Los contenidos esenciales se indican con letra cursiva. 

 

 
Bloque II: DIBUJO TÉCNICO 
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Distribución temporal: 1 trimestre del curso: 
 11 semanas.33 horas de clase. 

 

- Uso razonado de los conceptos de proyección y descripción técnica que utiliza el sistema diédrico para 
la representación de objetos tridimensionales en un espacio bidimensional. 

- Uso de los fundamentos que rigen los sistemas de representación cónico y axonométrico para describir 
ambientes y objetos del entorno. 

- Apreciación de la capacidad descriptiva de las perspectivas. 

- Utilización de los diferentes sistemas de representación en función de sus entornos de aplicación. 

- Introducción al concepto de normalización. 

- Representación de objetos en el sistema diédrico, incorporando los elementos de acotación necesarios 
para su construcción y teniendo en cuenta las normas establecidas al respecto. 

- Interpretación de representaciones bidimensionales de obras arquitectónicas y urbanismo y de objetos y 
artefactos técnicos. 

- Elaboración de formas basadas en redes modulares. 

- Trazado de polígonos regulares. 

- Aplicación de tangencias entre rectas y circunferencias. 

 
 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE  

Criterios de evaluación 
Estándares de aprendizaje 

evaluables 

1. Analizar la configuración de diseños realizados con formas geométricas planas creando 
composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precisión y 
limpieza los materiales de dibujo técnico. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Reconocer las propiedades básicas de las tangencias y realizar trazados de tangencias. 

- Reconocer y analizar estructuras bidimensionales regulares e irregulares. 

- Diseñar redes modulares y teselaciones. 

- Construir volúmenes geométricos simples a partir de la representación de sus desarrollos. 

 
• Diferencia el sistema de dibujo 
descriptivo del perceptivo. 
 
• Resuelve problemas sencillos referidos a 
cuadriláteros y polígonos utilizando con 
precisión los materiales de Dibujo Técnico. 
 
• Resuelve problemas básicos de 
tangencias y enlaces. 
 
• Resuelve y analiza problemas de 
configuración de formas geométricas 
planas y los aplica a la creación de 
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- Diseñar y reproducir formas sencillas, que en su definición contengan enlaces de tangencias. 

- Elaborar y participar activamente en proyectos de construcción geométrica cooperativos y 
aplicar estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico. 

diseños personales. 
 

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representación gráfica, reconociendo la utilidad 
del dibujo de representación objetiva en el ámbito de las artes, la arquitectura, el diseño y la 
ingeniería. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Representar objetos tridimensionales a partir de sus vistas principales. 

- Utilizar los sistemas de representación para dibujar a partir de sus vistas, el volumen de 
diferentes objetos del entorno próximo. 

- Indicar las dimensiones de las diferentes partes de un objeto representado por sus vistas y 
aplicar las normas de acotación. 

- Utilizar y reconocer los distintos sistemas de representación gráfica en el ámbito de las artes, 
la arquitectura, el diseño y la ingeniería para realizar apuntes del natural aplicando los 
fundamentos de la perspectiva cónica. 

• Visualiza formas tridimensionales 
definidas por sus vistas principales. 
 
• Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el 
perfil) de figuras tridimensionales 
sencillas. 
 
• Dibuja perspectivas de formas 
tridimensionales, utilizando y 
seleccionando el sistema de 
representación más adecuado. 
 
• Realiza perspectivas cónicas frontales y 
oblicuas, eligiendo el punto de vista más 
adecuado. 
 

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y 
piezas sencillas en los diferentes sistemas de representación. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Utilizar programas de dibujo por ordenador para representar los planos técnicos co-
rrespondientes al proyecto de diseño de un objeto simple. 

- Utilizar programas de dibujo por ordenador para construir redes modulares, realizar piezas 
sencillas a partir de sus vistas y polígonos estrellados a color. 

• Utiliza las tecnologías de la información y 
la comunicación para la creación de 
diseños geométricos sencillos. 
 

 
 
 
 
 
 

 
Bloque I: EXPRESIÓN PLÁSTICA 
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Distribución temporal:    2º trimestre del curso: 
 10 semanas. 30 horas de clase. 

- Elaboración de obras gráficas y dibujos empleando los siguientes aspectos: encaje, composición, 
relación figura-fondo, proporción, expresividad del trazo, claroscuro, y textura. 

- Experimentación y exploración a través de los procesos y técnicas de expresión gráfico-plásticas del 
dibujo artístico, el volumen y la pintura, para la realización de sus producciones. 

- Realización de composiciones mediante técnicas de grabado y reprografía, en función de sus 
posibilidades expresivas. 

 

- Creación de obras pictóricas, mediante acuarelas, témperas y acrílicos, en las que desarrollen esquema, 
mancha, composición, color y textura. 

- Construcción de expresiones artísticas volumétricas a partir de materiales diversos, valorando sus 
posibilidades creativas. 
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- Observación y análisis de los valores artísticos y estéticos en imágenes de diferentes períodos 
artísticos, sobre todo en las manifestaciones artísticas asturianas. 

- Interés por la búsqueda de materiales, soportes, técnicas, herramientas y por la constancia en el trabajo 
para conseguir un resultado concreto. 

- Elaboración de proyectos plásticos de forma cooperativa. 

- Representación personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el lenguaje visual y plástico 
adecuado, mostrando iniciativa, creatividad e imaginación con autoexigencia en la superación de las 
creaciones propias. 

 
 
 
 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE  

Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
evaluables 

Bloque 1. Expresión plástica 

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas 
capacidades expresivas del lenguaje plástico y visual, desarrollando la creatividad y 
expresándola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los 
códigos, terminología y procedimientos del lenguaje visual y plástico, con el fin de enriquecer 
sus posibilidades de comunicación. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Aplicar estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual al trabajo planteado. 

- Realizar composiciones variadas y utilizar distintos elementos del lenguaje plástico y visual, 
respetando las ideas y soluciones propias y del resto de sus compañeros y compañeras. 

- Valorar y defender su aportación al desarrollo del trabajo, aceptando los propios errores y 
mostrando una actitud de respeto hacia las críticas de sus compañeros y compañeras. 

• Realiza composiciones artísticas 
seleccionando y utilizando los distintos 
elementos del lenguaje plástico y visual. 
 

2. Realizar obras plásticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas, tanto 
analógicas como digitales, valorando el esfuerzo de superación que supone el proceso 
creativo. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Analizar y describir oralmente o por escrito los elementos visuales y la composición de una 
imagen. 

- Realizar el esquema gráfico de una obra de arte atendiendo a su perspectiva, centro o centros 
de interés, esquemas de movimientos y ritmos, recorridos visuales, distribución de masas y 
tonalidades. 

- Reconocer y emplear en una imagen las técnicas, los materiales y los elementos visuales que 
se han empleado en su elaboración y que determinan sus características visuales. 

- Utilizar la variación y modificación del color como recurso creativo para cambiar el significado 
de una imagen, experimentando y manipulando diferentes programas digitales. 

 

• Aplica las leyes de composición, creando 
esquemas de movimientos y ritmos, 
empleando los materiales y las técnicas 
con precisión. 
• Estudia y explica el movimiento y las 
líneas de fuerza de una imagen. 
• Cambia el significado de una imagen por 
medio del color. 
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3. Elegir los materiales y las técnicas más adecuadas para elaborar una composición sobre la 
base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluación continua del proceso de realización. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Realizar una indagación previa para conocer de forma adecuada y seleccionar los materiales 
que mejor se ajusten al proyecto artístico. 

- Utilizar diferentes materiales y técnicas en el análisis gráfico, el encaje y acabado de sus 
proyectos que representen diferentes objetos y entornos próximos al centro. 

- Investigar las características estéticas de las pinturas al agua y los procedimientos de lavado 
y estarcido para reconocer y producir diferentes texturas expresivas. 

- Apreciar, compartir y respetar su espacio de trabajo y material, así como el de sus 
compañeros y compañeras. 

 

• Conoce y elige los materiales más 
adecuados para la realización de proyectos 
artísticos. 
 
• Utiliza con propiedad, los materiales y 
procedimientos más idóneos para 
representar y expresarse en relación con 
los lenguajes gráfico-plásticos, mantiene 
su espacio de trabajo y su material en 
perfecto estado y lo aporta al aula cuando 
es necesario para la elaboración de las 
actividades. 
 

4. Realizar proyectos plásticos que comporten una organización de forma cooperativa, 
valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creación artística. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Organizar el trabajo y tomar decisiones estableciendo prioridades, cumpliendo con las 
especificaciones y los plazos acordados y evaluar el proceso, la técnica y el resultado obtenido. 

- Trabajar de forma organizada y solidaria, adaptándose a diversos puestos de trabajo dentro 
del grupo. 

- Apreciar y respetar las creaciones artísticas propias y de sus compañeros y compañeras. 

 

• Entiende el proceso de creación artística 
y sus fases y lo aplica a la producción de 
proyectos personales y de grupo. 
 

5. Reconocer en obras de arte la utilización de distintos elementos y técnicas de expresión, 
apreciar los distintos estilos artísticos, valorar el patrimonio artístico y cultural como un medio 
de comunicación y disfrute individual y colectivo y contribuir a su conservación a través del 
respeto y divulgación de las obras de arte. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Distinguir los elementos formales en diferentes tipos de imágenes y obras de arte (espacio 
plástico, color, textura, proporción, movimiento, ritmo y composición) y valorar las obras de arte 
con curiosidad y respeto. 

- Identificar la técnica o conjunto de técnicas utilizadas en la ejecución de una obra y describir, 
oralmente o por escrito, las características de obras de arte, publicitarias y de diseño, teniendo 
en cuenta sus dimensiones comunicativas y estéticas. 

- Analizar y situar en el periodo artístico correspondiente las obras pictóricas, escultóricas y 
arquitectónicas más significativas del patrimonio cultural asturiano. 

 

• Explica, utilizando un lenguaje adecuado, 
el proceso de creación de una obra artística; 
analiza los soportes, materiales y técnicas 
gráfico-plásticas que constituyen la imagen, 
así como los elementos compositivos de la 
misma. 
 
• Analiza y lee imágenes de diferentes 
obras de arte y las sitúa en el período al 
que pertenecen. 
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Bloque III: FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
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Distribución temporal: 3º trimestre del curso: 
10 semanas.30 horas de clase. 

- Observación de los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos del diseño. 

- Elaboración de un proyecto de diseño gráfico, considerando los factores que intervienen en el proceso 
de creación: presupuestos iniciales, investigación y recopilación de información, bocetos iniciales, 
presentación de soluciones, realización, maqueta y evaluación. 

- Experimentación, mediante los elementos visuales, conceptuales y relacionales del lenguaje visual, de 
las posibilidades y propiedades expresivas de las técnicas gráfico-plásticas aplicadas al diseño. 

- Ordenación de la sintaxis de los lenguajes visuales en los procesos de diseño (gráfico, interiorismo y 
modas) y la publicidad. 

- Organización del proceso de reconocimiento y lectura de imágenes del entorno del diseño y la 
publicidad, teniendo en cuenta sus dimensiones comunicativas y estéticas, fomentando el análisis crítico 
con actitud abierta y flexible. 

- Interés por conocer los principales estilos y las tendencias actuales en los diferentes ámbitos del diseño. 

- Actitud crítica razonada ante imágenes publicitarias cuyo contenido muestre cualquier tipo de 
discriminación sexual, cultural, social o racial. 

- Observación de la gran evolución experimentada por las técnicas gráficas tras la implantación de los 
programas informáticos de diseño asistido por ordenador. 

 
 
 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

 

Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
evaluables 

Bloque 3. Fundamentos del diseño 

1. Percibir e interpretar críticamente las imágenes y las formas de su entorno cultural siendo 
sensible a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de creación 
artística, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Conocer, analizar y describir los elementos representativos y simbólicos de una imagen. 

- Modificar alguno de los componentes de una imagen para cambiar sus características 
visuales y crear una imagen nueva. 

- Apreciar y valorar las cualidades plásticas, estéticas y funcionales en el proceso de creación 
artística. 

- Analizar desde el punto de vista formal y comunicativo productos de diseño gráfico del 
entorno cultural e identificar los recursos gráficos, comunicativos y estéticos empleados, 
utilizando con propiedad el lenguaje visual y verbal para comunicar sus conclusiones. 

• Conoce los elementos y finalidades de la 
comunicación visual. 
 
• Observa y analiza los objetos de nuestro 
entorno en su vertiente estética y de 
funcionalidad y utilidad, utilizando el 
lenguaje visual y verbal. 



IES “LA ERÍA” 
Dpto. Dibujo  Educación Plástica Visual y Audiovisual  

Programación docente 4º ESO 

Curso 

2022/2023 
Página 17 de 30 

 
 

2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del diseño. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Analizar y diferenciar las diferentes ramas del diseño. 

- Identificar y clasificar objetos en las distintas ramas del diseño. 

- Reconocer los cambios producidos en el diseño de productos para asimilar la imagen como 
un producto cultural que evoluciona con el tiempo y con la sociedad. 

• Identifica y clasifica diferentes objetos en 
función de la familia o rama del Diseño. 

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del 
lenguaje del diseño adaptándolas a las diferentes áreas, valorando el trabajo en equipo para la 
creación de ideas originales. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Utilizar diferentes contrastes (de color, textura y tamaño) para dar un mayor significado a la 
comunicación y un aspecto más dinámico al diseño. 

- Realizar diferentes diseños y composiciones modulares utilizando las formas geométricas 
básicas. 

- Planificar y desarrollar las distintas fases de realización de la imagen corporativa de una 
empresa. 

- Aportar soluciones diversas y creativas ante un problema de diseño. 

- Realizar proyectos elementales de diseño gráfico, identificar problemas y aportar soluciones 
creativas utilizando programas de diseño por ordenador. 

- Resolver problemas de diseño de manera creativa, lógica, y racional y potenciar el desarrollo 
del pensamiento divergente. 

- Aplicar las teorías perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la realización de productos 
de diseño con la técnica del fotomontaje para realizar imágenes con nuevos significados. 

- Utilizar programas informáticos de ilustración y diseño y aplicar su uso a diferentes propuestas 
de diseño. 

• Realiza distintos tipos de diseño y 
composiciones modulares utilizando las 
formas geométricas básicas, estudiando la 
organización del plano y del espacio. 
 
• Conoce y planifica las distintas fases de 
realización de la imagen corporativa de 
una empresa. 
 
• Realiza composiciones creativas y 
funcionales adaptándolas a las diferentes 
áreas del diseño, valorando el trabajo 
organizado y secuenciado en la realización 
de todo proyecto, así como la exactitud, el 
orden y la limpieza en las 
representaciones gráficas. 
 
• Utiliza las nuevas tecnologías de la 
información y la comunicación para llevar 
a cabo sus propios proyectos artísticos de 
diseño. 
 
• Planifica los pasos a seguir en la 
realización de proyectos artísticos 
respetando los realizados por compañeras 
y compañeros. 
 

 
 
 
 
 

  

 
Bloque IV: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA 
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Distribución temporal: 3º trimestre del curso: 

 10 semanas.30 horas de clase 

- Experimentación a través de las técnicas de expresión gráfico-plástica aplicadas a la animación e 
interactividad, para producir y transformar imágenes visuales con diferentes intenciones. 

- Organización del proceso de reconocimiento y lectura de imágenes de vídeo y multimedia, fomentando 
el pensamiento divergente y la creatividad. 

- Interpretación de los elementos más representativos de la sintaxis del lenguaje cinematográfico y 
videográfico. 

- Aplicación de la imagen animada en formas multimedia. 

- Análisis de los estereotipos y prejuicios vinculados a la edad, a la raza o al sexo presentes en estos 
medios. 
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- Utilización de las Tecnologías de la Información y la Comunicación en las propias producciones. 

- Realización y seguimiento del proceso de creación: boceto (croquis), guión (proyecto), presentación final 
(maqueta) y evaluación (autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva del proceso y del resultado 
final). 

- La televisión como medio de comunicación; televisión y audiencia. Funciones de la televisión. 

- Análisis de la imagen: las características visuales y los significados de las imágenes. 

 
 
 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

Criterios de evaluación Estándares de aprendizaje 
evaluables 

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia 

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva básica del 
lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la 
producción de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Manejar con soltura la cámara de fotos y la videocámara, utilizando los controles y funciones 
principales. 

- Analizar y grabar diferentes tipos de planos, utilizando los elementos de la imagen: encuadre, 
luz, color y composición. 

- Crear diferentes imágenes con fines publicitarios, informativos y expresivos. 

- Realizar un storyboard como guión para producir la secuencia de una película. 

• Analiza los tipos de plano que aparecen 
en distintas películas cinematográficas 
valorando sus factores expresivos. 
 
• Realiza un storyboard a modo de guión 
para la secuencia de una película. 
 

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus 
finalidades. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Diferenciar los distintos planos, angulaciones y movimientos de cámara y apreciar su valor 
expresivo en diferentes películas cinematográficas. 

- Utilizar la cámara fotográfica para realizar diversos tipos de planos y valorar sus factores 
expresivos. 

- Utilizar las diferentes fases del proceso fotográfico para la realización de series fotográficas 
con diferentes criterios estéticos. 

- Clasificar imágenes de prensa estableciendo semejanzas y diferencias entre ellas por los 
elementos visuales o la composición, analizando sus finalidades. 

• Visiona diferentes películas 
cinematográficas identificando y 
analizando los diferentes planos, 
angulaciones y movimientos de cámara. 
 
• Analiza y realiza diferentes fotografías, 
teniendo en cuenta diversos criterios 
estéticos. 
 
• Recopila diferentes imágenes de prensa 
analizando sus finalidades. 
 

3. Realizar composiciones creativas a partir de códigos utilizados en cada lenguaje audiovisual, 
mostrando interés por los avances tecnológicos vinculados a estos lenguajes. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Elaborar y modificar diferentes imágenes mediante programas de dibujo y edición digital. 

- Utilizar los recursos informáticos y las tecnologías para crear un diseño publicitario utilizando 
los distintos elementos del lenguaje gráfico-plástico. 

- Experimentar a través del proceso de creación, técnicas y procedimientos propios de la 
fotografía, el vídeo y el cine, para realizar un proyecto personal. 

• Elabora imágenes digitales utilizando 
distintos programas de dibujo por 
ordenador. 
 
• Proyecta un diseño publicitario utilizando 
los distintos elementos del lenguaje 
gráfico-plástico. 
 
• Realiza, siguiendo el esquema del 
proceso de creación, un proyecto 
personal. 
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4. Mostrar una actitud crítica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad 
rechazando los elementos de esta que suponen discriminación sexual, social o racial. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz de: 

- Analizar distintos productos publicitarios y rechazar los elementos de la misma que suponen 
discriminación sexual, social o racial. 

- Identificar y analizar los elementos del lenguaje publicitario en prensa y televisión. 

- Debatir sobre los estereotipos en la imagen publicitaria. 

• Analiza elementos publicitarios con una 
actitud crítica desde el conocimiento de 
los elementos que los componen. 
 

 



IES “LA ERÍA” 
Dpto. Dibujo  Educación Plástica Visual y Audiovisual  

Programación docente 4º ESO 

Curso 

2022/2023 
Página 20 de 30 

 
 

8. METODOLOGÍA, RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES 
CURRICULARES 

De acuerdo al Real Decreto 43/2015 de 10 de junio por el que se regula la ordenación y 

establece el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias, la 

metodología didáctica en esta etapa educativa será fundamentalmente activa y participativa, 

favoreciendo tanto el trabajo individual como el cooperativo.  

El desarrollo y la adquisición de las competencias clave serán los elementos fundamentales a 

la hora de abordar y orientar el proceso de enseñanza-aprendizaje, desde un posicionamiento 

siempre activo. Este proceso pretende entretejer los contenidos y competencias adquiridas el curso 

pasado, con los nuevos recogidos en la programación. Los instrumentos de diagnóstico de las 

carencias son: el informe de la evaluación final del curso anterior, y las pruebas iniciales realizadas al 

comienzo del presente año escolar. 

En otro sentido, nuestra materia intentará explicar y trabajar a través de diferentes proyectos, 

los diferentes cambios que se están dando en el contexto cultural relacionado la experiencia artística, 

visual y audiovisual pasada, con recursos, soportes y planteamientos potenciados, sobre todo, por el 

uso de las tecnologías de la información y la comunicación. Estos proyectos permitirán a los alumnos 

y alumnas investigar, participar con creatividad y desarrollar su sentido crítico y emprendedor. 

Se plantearán actividades orientadas a estimular el interés por la investigación y la lectura, en 

las que tengan que defender y justificar de forma oral y escrita sus producciones, con el fin de 

favorecer la mejora de las competencias comunicativas. Con la utilización del “Flipped Classroon”, 

el profesor actuará de guía, posibilitando los diferentes ritmos de aprendizaje e impulsando el trabajo 

autónomo del alumnado.  

La graduación de los diferentes procedimientos, técnicas gráfico-plásticas y métodos de 
trabajo se harán en función de la dificultad y nivel de experimentación del alumnado para que los 
resultados obtenidos les puedan servir de motivación.  

 

Los ejes serán: 

 
 Utilización de los recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artísticos, visuales y 

audiovisuales, seleccionando ejemplos familiares y al alcance de todo el grupo. 

 Comprensión e interpretación de referentes estéticos que les sean cercanos.  

 Introducción a la cultura visual y audiovisual asturiana, resaltando la importancia que los productos 

estéticos tienen y han tenido en la vida de las personas y las sociedades, tomando conciencia 

sobre nuestras modas y gustos.  

 Priorización de los procesos, técnicas y espacios de creación personal y grupal, haciendo hincapié 

en la importancia de los procesos, más que en los resultados. 

 Valoración de los procesos de reflexión y análisis crítico, sirviéndose de habilidades como la 

indagación, imaginación y búsqueda.  Manipulación creativa de recursos a nuestro alcance para 

reelaborar ideas, transformar objetos y plantear soluciones diferentes analizando críticamente los 

resultados.  

Para ello, las Tecnologías de la Información y la Comunicación, pueden ser herramienta de 
ayuda en el proceso pedagógico, como instrumento para la comunicación oral y escrita, como 
fuente de consulta y como campo de experimentación hacia nuevas formas de expresión y creación.  

Se utilizarán plataformas digitales del entorno 365,y las aulas Virtuales y otras herramientas 
que giren en torno a las proporcionadas en Educastur (Blogs de alojaweb, etc). 
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8.1 - Recursos didácticos y materiales curriculares 

No se dispone de libro de texto en la asignatura de EPVA, por lo que los recursos con los que 
se trabajarán serán elaborados, seleccionados y adaptados por el profesorado de la misma, 
procurando siempre que en cada caso sean los más adecuados.  

Los recursos y materiales serán de diverso tipo:  

 

Materiales que se deberán adquirir por parte del alumnado: 

o ESCUADRA, CARTABÓN y TRANSPORTADOR 

o COMPÁS 

o REGLA (recomendada: 30 cm) 

Se ha solicitado a las familias (mediante carta) la cantidad de 5€ para cubrir las necesidades 
del material fungible que va a utilizar el alumnado a lo largo del curso, y que será adquirido por el 
departamento. 

 

Recursos didácticos disponibles en el aula:  

 Pizarra tradicional  

 Recursos en la red. 

 Presentaciones, videos, textos seleccionados, actividades y láminas.  

 Tutoriales de programas de Expresión plástica y visual  

 Apuntes y recursos elaborados por el personal docente. 

 En el aula se dispone de: 

- Ordenador con acceso a Internet y medios audiovisuales (cañón proyector y 

pantalla de proyección.  

- Materiales para realizar técnicas de grabado y tórculo para su impresión. 

- Cámaras analógicas de fotos y ampliadoras y productos de revelado. 

 Libros de apoyo del Departamento de Educación Plástica y Visual.  

 Información de distintas webs de contenido plástico y de arte:  

 

9. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Los procedimientos que se van a utilizar para evaluar el aprendizaje de los alumnos y alumnas 
son los siguientes: 

1. La observación sistemática del trabajo en el aula y/o en su caso en casa a través del contacto 
online (alumnado con una situación excepcional dado que se cuenta con una alumna con 
seguimiento en Aulas Hospitalarias). 

Los indicadores sobre los que se va a centrar este seguimiento serán los indicados con un 
25%. 

2. Seguimiento de las actividades de enseñanza-aprendizaje. Realiza responsablemente las 
tareas, tanto individuales como cooperativas o proyectos interdepartamentales. 

Con este procedimiento se preciarán las destrezas y habilidades propias de las técnicas 
gráficas, grado de asimilación de conceptos, progresos experimentados, dificultades, etc. 

Los indicadores sobre los que se va a centrar este seguimiento serán los indicados con un 
50%. 
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3. Realización de pruebas específicas (escritas, orales u otras). 

Se pretende comprobar si se han conseguido los objetivos de aprendizaje previstos, el grado 
de alcance y consolidación de los mismos. Servirán de termómetro para valorar las 
actividades planteadas. Su grado de dificultad será similar a los ejercicios realizados como 
actividades. 

Los indicadores sobre los que se va a centrar este seguimiento serán los indicados con un 
25%. 

 

 

PROCEDIMIENTO INSTRUMENTO FINALIDAD 
Observación sistemática del 

trabajo en el aula y/o en la 

plataforma digital Teams 

15% de la nota 

- Listas de control  

- Diarios de clase  

- Escalas de observación  

- Plazos de realización de 

tareas 

 

Valorar aprendizajes, logros y 
progreso en adquisición de 
competencias y grado de 
consecución de los objetivos. 
 

Revisión de producciones del 

alumnado 

70 % 

- Producciones orales  

- Producciones escritas, como 

el cuaderno de clase  

- Producciones en soporte 

digital con el manejo de 

diferentes apps y 

herramientas informáticas  

- Proyectos de investigación  

- Fichas de actividades, 

dibujos, tareas, láminas, 

imágenes fotográficas, vídeos, 

presentaciones digitales 

pruebas escritas, 

exposiciones orales. 

 

 
Valorar aprendizajes, logros y 
progreso en adquisición de 
competencias y grado de 
consecución de los objetivos. 

Intercambios e interacción con el 
alumnado 
Análisis de pruebas 
15% de la nota 
 

- Diálogos, Debates y 

Entrevistas  

- Puestas en común  

- Participación en los foros  

- Aportaciones en el blog  

- Compartir recursos, 

información y contenido 

online. 

- Realización de pruebas 

escritas, orales u otras en 

soporte digital  

- Escalas de control  

- Rúbricas 

 

Valorar aprendizajes, logros y 
progreso en adquisición de 
competencias y grado de 
consecución de los objetivos. 
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Evaluación individual del alumno-a 
Se recogerá información de cada alumno/a en el cuaderno del profesor donde consignaremos para su evaluación, información de los siguientes parámetros. Ver 
modelo de ficha en la hoja siguiente. 

 

Indicadores e instrumentos de evaluación relativos a la actitud, la realización de pruebas o exámenes, actividades, trabajos o láminas. % nota 
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 Puntualidad y asistencia a clase. 

 Comportamiento y actitud cívicos ante los compañeros y el profesor. 

 Interés y dedicación al trabajo con especial atención al aprovechamiento del tiempo de clase para trabajar. 

 Traer los materiales de trabajo regularmente a clase y usarlos. 

 Realización y entrega de tareas en el plazo previsto. 
 Realizar las tareas, actividades y trabajos reflexionando sobre el proceso de trabajo y no caer en el “activismo irreflexivo”. 
 
El profesor valorará conjuntamente todos los indicadores y emitirá una nota entre 0 y 2 puntos. Un comportamiento disruptivo o una 
actitud irreflexiva son indicadores suficientes para arruinar la calificación de este apartado. 

20% 
 

Hasta 2 
puntos 
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Creatividad 
 Calificación de la creatividad, originalidad y expresividad plásticas. 

 Se valora la búsqueda de soluciones personales, no estereotipadas o copiadas de otras ya existentes. 

60%*  

hasta 6 
puntos 

Proceso de trabajo y 
resultados 

 Se valora el proceso previo: trabajo de bocetos y ensayos: previos y definitivos.  

 Calificación del proceso de trabajo: se valora el grado de implicación del alumno con las actividades y 
qué grado de dificultad alcanzó.  

 Valoración de resultados: si el trabajo responde al enunciado, si está completamente terminado, si 
empleó técnicas idóneas para resolver los trabajos y si usó soportes y materiales adecuados. 

Presentación   Correcta presentación de las actividades: orden, composición, proporción, precisión y limpieza. 

 
Es por medio de la calificación de las tareas, actividades, trabajos y proyectos que se consiguen medir los CRITERIOS DE EVALUACIÓN a 
través de los Estándares de aprendizaje evaluables que figuran en nuestra programación docente. 
 
El profesor tendrá en cuenta los tres indicadores de evaluación cuando califique un trabajo para asignar una nota, pero en ningún caso será 
necesario justificar cada apartado por separado. En suma, se emite una nota que engloba los tres parámetros: creatividad, proceso y 
presentación. Se califica de 0 a 5 puntos cada trabajo. 
Por otra parte, los trabajos o actividades podrán calificarse de forma individual o calificar un grupo de actividades con una sola nota debido 
a su homogeneidad. 
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 Cuando en una evaluación se realicen actividades o pruebas se les asigna un porcentaje del 20%. Las pruebas o actividades se califican de 0 
a 2 puntos. No se asigna un mayor porcentaje porque los resultados obtenidos son pobres. 
Seguimiento de los conocimientos adquiridos mediante pruebas orales y/o escritas de distinto grado de dificultad y de las unidades 
didácticas que así lo requieran. Las pruebas podrán constar de preguntas teóricas y de ejercicios prácticos: dibujos o construcciones 
geométricas, de composición, de color, análisis de imagen fija o en movimiento… 

20%  
 

hasta 2 
puntos 

 

Nota media 
De la Evaluación 

 Suma de las calificaciones obtenidas en los dos apartados 1, 2 y 3.  

 Ejemplo: 
NOTA OBSERVACIÓN ,INTERÉS, ACTITUD, TRABAJO Y ESFUERZO:                 2,00 
NOTA MEDIA DE LAS ACTIVIDADES Y TRABAJOS:                                              6,00 
NOTA DE LA PRUEBA O actividades:                                                                   2,00 

SUMA de los tres apartados                                                                                10,00 

100%  
 

hasta 10 
puntos 
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Circunstancia singular en una evaluación: 
Que no haya pruebas o actividades durante la misma 

Sin embargo, si en una evaluación no hay pruebas  porque los contenidos o capacidades así lo aconsejan, los porcentajes de cada apartado se distribuyen 
como se indica a continuación: 

Calificación de 
actividades, 80%. 

Se tienen en cuenta los mismos indicadores de calificación de láminas y actividades reseñadas más arriba en el 
apartado 2. 
 
Es requisito indispensable en este caso para superar la evaluación la entrega de todas las tareas, actividades, 
láminas y trabajos propuestos por el profesor/a durante la evaluación. 

80% 
 

hasta 8 
puntos 

Valoración de la 
actitud: 20%. 

La actitud, el trabajo diario y el comportamiento se convierten en un factor determinante como instrumento de 
evaluación ante la ausencia de pruebas o actividades. 
 
Y la información recogida en el cuaderno de notas del profesor o en su diario resultará determinante. 
El comportamiento cívico y la actitud positiva, el interés, el esfuerzo y dedicación al trabajo durante los periodos 
lectivos, traer los materiales regularmente a clase y además usarlos. 
 
Si a lo anterior añadimos la actitud reflexiva o no, y el aprovechamiento del tiempo de clase, o no, para realizar las 

tareas, trabajos y actividades encomendadas por el profesor, acreditamos entonces un conjunto de indicadores 
potentes en nuestra materia para decidir y declinar por sí mismos la nota de un alumno-a hacia el 
aprobado o el suspenso. 

20% 
 

Hasta 2 
puntos 

Observaciones:  
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9.1 - Análisis del proceso de trabajo y de resultados: 
 

En circunstancias determinadas, el profesorado podrá pedir al alumnado que finalice 

determinadas tareas en su domicilio. O que determinados alumnos repitan algunos trabajos. 

 

Para la entrega de trabajos se fijará una fecha límite. Si el alumno o alumna no entrega los 

trabajos dentro del plazo fijado, su calificación será de “cero”. Hasta entregar los trabajos. 

 

La asistencia a pruebas o actividades propuestas es obligatoria. Solo se podrá solicitar el 

cambio individual de la fecha y hora de una prueba o actividad por razones médicas o personales, y se 

deberá justificar la petición debidamente y como recoge la normativa del centro. 

 

 

9.2 - Procedimientos de recuperación de evaluaciones suspensas 

 
Las evaluaciones con calificación negativa se recuperarán mediante trabajos específicos, o 

mediante pruebas específicas si los contenidos así lo aconsejan.  

 

También se podrá aplicar el método de evaluación continua en los casos en los que la 

calificación positiva en la evaluación siguiente suponga la recuperación de las deficiencias detectadas 

en la anterior. El profesor valorará si puede aplicarse la evaluación continua o no puede 

aplicarse, siempre que la evolución académica del alumnado así lo justifique. 

 

De este modo, si un alumno o alumna suspende la 1ª y 2ª evaluación, y aprueba la 3ª, en 

ningún caso supondrá la recuperación automática de las evaluaciones suspensas.  

 

En aquellas actividades con una importante carga procedimental, la recuperación se hará 

dentro del aula.  

 

A los alumnos y alumnas  que no obtengan una calificación positiva en el conjunto de las 

evaluaciones, y siempre que no será debido al abandono de la materia, se les hará una prueba 

extraordinaria durante el mes de junio basada en los contenidos mínimos fijados para esta área, siendo 

preceptivo entregar alguna de las actividades propuestas durante el curso. 

 

10. PROCEDIMIENTO EXTRAORDINARIO DE EVALUACIÓN PARA EL 
ALUMNADO AL QUE LAS FALTAS DE ASISTENCIA IMPOSIBILITEN LA 
APLICACIÓN DE LOS PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE 
EVALUACIÓN ESTABLECIDOS, PARA UN PERIODO DETERMINADO 

 

El Decreto 249/2007, de 26 de septiembre, que regula los Derechos y deberes del alumnado, 

en el apartado 4 del artículo 6, referido al derecho a la valoración objetiva del rendimiento escolar, 

establece que: “los centros docentes recogerán en sus concreciones curriculares los procedimientos e 

instrumentos de evaluación que, con carácter excepcional, se aplicarán para comprobar el logro de los 

aprendizajes del alumnado cuando se produzcan faltas de asistencia, indistintamente de su causa, que 

imposibiliten la aplicación de los procedimientos e instrumentos de evaluación establecidos en las 

programaciones docentes para un período de evaluación determinado”.  
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Cuando las faltas de asistencia de un alumno/a dentro de los períodos de evaluación, 

imposibiliten la aplicación de los procedimientos e instrumentos de evaluación ordinarios, se llevará a 

cabo el siguiente protocolo.  

Habrá de realizar una prueba específica relativa a cada evaluación o periodo al que no haya 

asistido, cuyo porcentaje de calificación será el 70%, respeto del total.  

De igual manera, habrá de presentar una serie de actividades de cada evaluación o 

periodo al que no haya asistido, diseñada por la profesora o profesor de la asignatura. Esta 

carpeta representará el 30% de la nota total. 

Los porcentajes de calificación quedarán repartidos de la siguiente manera:  

Pruebas específicas = 70%  

Carpeta de actividades = 30%  

En el caso de alumnos/as con enfermedades de larga duración, se adaptaría el temario del 

curso, trimestre o periodo de tiempo requerido, a las circunstancias particulares en las que se 

encuentre el alumno/a. Al respecto, la disponibilidad de Aulas Hospitalarias, es un recurso que se 

oferta a los centros educativos, participando el Departamento de Orientación, Jefatura de Estudios y el 

Equipo Docente. 

 

11. MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD DEL 
ALUMNADO. ADAPTACIONES CURRICULARES PARA EL ALUMNADO CON 
NECESIDADES EDUCATIVAS O CON ALTAS CAPACIDADES 

 
Se entiende por atención a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar 

respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, 

situaciones sociales, culturales, lingüísticas y de salud del alumnado. 

 

Las medidas de atención a la diversidad en esta etapa estarán orientadas a responder a las 

necesidades educativas concretas del alumnado y a la consecución de las competencias básicas y las 

capacidades de la etapa y no podrán en ningún caso suponer discriminación que les impida alcanzar 

las competencias y capacidades y la titulación correspondiente. 

 

Cada Profesor implicado seleccionará y organizará en su programación los contenidos del 

currículo y las distintas actividades de enseñanza y aprendizaje para dar respuesta a las diferentes 

situaciones y necesidades de aprendizaje del alumnado. En el proceso de evaluación continua, cuando 

el progreso de un alumno o de una alumna no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo 

educativo. Estas medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten 

las dificultades y estarán dirigidas a garantizar la adquisición de los aprendizajes imprescindibles para 

continuar el proceso educativo. 

 

Si un alumno o alumna, por motivos diversos, requiere una atención individualizada para 

proseguir sin dificultades el proceso de aprendizaje en la materia (de acuerdo con el equipo educativo, 

la orientadora y el tutor o tutora), se realizaría una adaptación curricular no significativa.  
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Desde esta asignatura se intentará dar respuesta a las dificultades con un plan de trabajo 

individualizado donde se contemplaría las competencias que el alumno o la alumna deben alcanzar en 

esta área, y se incluirían actividades individuales y cooperativas así como los materiales necesarios 

para el trabajo. Para evaluar esta casuística se tendrán en cuenta principalmente los siguientes 

aspectos: 

 Asistencia regular a clase. 

 Actitud e interés por la asignatura. 

 Esfuerzo y trabajo realizado. 

 Colaboración en el desarrollo de la clase con una actitud positiva. 

Por último, no se pueden contemplar clases telemáticas ya que ninguna de las dos aulas de 

Educación Plástica, Visual y Audiovisual cuentan con cámara para ello.  

 
11.1 - Alumnado de Altas Capacidades 

El programa va dirigido a la atención educativa del alumnado de altas capacidades así como 

a todos aquellos que, sin tener dictamen de NEE por alta capacidad, pueden presentar un alto 

potencial de aprendizaje, especial motivación hacia lo académico. Por este motivo, todas las 

actividades de carácter ordinario, serán planteadas para todo el grupo-clase, y no como actividades o 

tareas exclusivas para el alumnado de alta capacidad.  

El alumnado de alta capacidad con el que se va a trabajar se reparte entre 2º de ESO y 2º de 

Bachillerato. Los alumnos y alumnas de nueva incorporación al centro que cursan 1º de ESO, o el 

alumnado con alto rendimiento escolar, será evaluado psicopedagógicamente por el Departamento de 

Orientación a lo largo del curso, siempre que el equipo docente y/o sus familias lo consideren 

conveniente.  

RECURSOS  

Se utilizarán los recursos, materiales e instalaciones del centro, y aquellos recursos que puedan 

aportar los colaboradores externos y el CPR.  

Se procurará conocer otras experiencias que se estén llevando a cabo en otros centros de 

nuestra región o en otras comunidades autónomas.  

ACTUACIONES  

Durante este curso, y siguiendo la línea de trabajo desarrollada de los últimos años, la 

actuación con este alumnado se centrará en las siguientes medidas:  

- Medidas de carácter ordinario: adopción de estrategias de enseñanza y aprendizaje más 

adecuadas a las necesidades planteadas por este alumnado, tales como presentación de 

contenidos con diversos grados de dificultad, agrupamientos flexibles, adecuación de recursos 

didácticos, propuesta de variedad de actividades, etc. Se incluirán las metodologías empleadas en 

las diferentes programaciones de área.  

- Medidas de carácter extraordinario: implican la adaptación del currículo llevando a cabo una 

ampliación o un enriquecimiento del mismo para el alumno o alumna concreta.  

- Medidas de carácter excepcional: suponen la flexibilización de las diversas etapas educativas con 

la reducción en la duración de las mismas. La excepcionalidad de esta medida requiere un riguroso 
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proceso en el que se acredite que ésta es la mejor medida para adoptar con un alumno o alumna 

concreta y que supone un beneficio en el desarrollo de su proceso de enseñanza y aprendizaje.  

En cada materia se prepararán actividades para desarrollar en el aula y se elaborarán 

materiales de enriquecimiento curricular por parte del departamento, estos quedarán recogidos 

en el departamento y en la plataforma digital de cada grupo. 

 

12. PLAN ESPECÍFICO PERSONALIZADO PARA ALUMNADO REPETIDOR 

El alumno seguirá las clases normalmente como el resto de sus compañeros, participando de 

los trabajos y actividades que se propongan, siempre que haya suspendido la asignatura.  Si ese 

alumnado ha superado alguna evaluación, siempre basándonos en los informes emitidos por el 

profesor o profesora, se le podrá plantear, si se considera oportuno, otro ejercicio diferente de mayor o 

menor envergadura al realizado con anterioridad. 

Para aquellos alumnos o alumnas que estén repitiendo y sea su costumbre no entregar las 

actividades o no traer el material requerido, se informará directamente a la familia y al tutor o tutora, y 

se hará constar en todas las reuniones de equipo docente esta circunstancia.  

 
 
 

13. PROGRAMA DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES NO 
ADQUIRIDOS CUANDO SE PROMOCIONE CON EVALUACIÓN NEGATIVA 

El alumnado que tenga la materia de EPVA pendiente de cursos anteriores seguirá un 

programa de refuerzo con el objeto de recuperar los aprendizajes no adquiridos. Dicho programa se 

organizará teniendo en cuenta las dificultades de aprendizaje que motivaron la no superación de la 

materia por parte de cada estudiante, en relación a los aprendizajes no alcanzados.  

En cada evaluación se entregará a cada alumno/a un cuadernillo de actividades, bien de 

manera presencial o por vía digital. Estos deberán de ser realizados y entregados en un determinado 

plazo a concretar. Para recuperar los aprendizajes no alcanzados (y por tanto la materia del curso 

correspondiente), será necesario haber realizado las actividades y tener aprobados los tres 

cuadernillos propuestos.  

En el caso de no realizar los correspondientes cuadernillos, o de que su calificación sea 

negativa, el alumno/a deberá realizar una prueba específica de recuperación (examen) de la materia 

en el mes de mayo.  

En el caso de haber realizado todos los cuadernillos y tenerlos aprobados, el alumnado que 

desee subir nota puede presentarse a la prueba específica del mes de mayo. La calificación final 

obtenida será la media de esta prueba y de las actividades realizadas. 

La persona responsable de evaluar el programa de refuerzo y la materia no superada será el 

profesor o profesora que imparta dicha materia en el curso superior o, en su defecto, el titular de la 

jefatura de departamento, teniendo en cuenta la información que aporte el profesor o profesora, si lo 

hubiera, que se ocupe de la aplicación del programa de refuerzo. 
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14. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACIÓN DE LA 
APLICACIÓN Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACIÓN DOCENTE  

 
A fin de establecer una evaluación plena de todo el proceso se evaluarán los siguientes 

indicadores:  

 Desarrollo en clase de la programación.  
 Relación entre objetivos y contenidos.  
 Adecuación de objetivos y contenidos con las necesidades reales.  
 Adecuación de medios disponibles y metodología. 

CUESTIONARIO DIRIGIDO AL DEPARTAMENTO 
 

INFORME DE COMPETENCIA CURRICULAR 

4º ESO EPV 
Nombre del alumno/a: 

CLAVES DE VALORACIÓN 

1 2 3 4 5 

MB 
(Muy Bajo) 

B 
(Bajo) 

M 
(Medio) 

A 
(Alto) 

MA 
(Muy Alto) 

N 
(Nunca) 

CN 
(Casi Nunca) 

AV 
(A Veces) 

CS 
(Casi Siempre) 

S 
(Siempre) 

 
VALORACIÓN DE COMPETENCIAS  CURRICULARES 

1 2 3 4 5 

      

     Bloque 1.  
 

      

      

     Bloque 2.  
 

      

      

     Bloque 3.  
 

      

      

En Oviedo, a            dé                           de 20         . 
 

Vº.Bº.: jefe de Departamento: 
 

El/la profesor/a del alumno/a: 

Observaciones: 
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CUESTIONARIO DIRIGIDO AL ALUMNADO  

Este cuestionario está orientado a conocer cuál es el grado de satisfacción del alumnado con 

la atención que recibe. 

 PREGUNTAS: 

1. Estoy satisfecho con la forma en que me enseña   1  2  3  4 

2. Recibo orientación sobre cómo abordar la ejecución de las láminas   1  2  3  4 

3. El/la profesor/a comenta con los alumnos sus progresos y 
dificultades durante el proceso de evaluación continua   1  2  3  4 

4. El/la profesor/a informa a sus alumnos de los criterios de evaluación 
que utiliza   1  2  3  4 

5. El/la profesor/a valora el esfuerzo realizado por los alumnos   1  2  3  4 

6. El /la profesor/a contesta y explica adecuadamente las dudas que le 
plantean los alumnos   1  2  3  4 

7. Hay una comunicación fácil entre el/la profesor/a y el alumnado   1  2  3  4 

8. Existe buen ambiente de trabajo en la clase   1  2  3  4 

9. La atención de los alumnos a las explicaciones de el/la profesor/a es 
adecuada   1  2  3  4 

10. Se realizan con cierta frecuencia actividades de grupo   1  2  3  4 

11. Además de la enseñanza habitual de la asignatura, el/la profesor/a 
se preocupa por fomentar la educación en valores  1  2  3  4 

OBSERVACIONES:    1.-En desacuerdo   2.-Poco de acuerdo   3.-De acuerdo   4.-Totalmente de acuerdo 

15. CONTRIBUCIÓN AL PLAN DE LECTURA 

El diseño, la imagen, la novela gráfica, el vídeo, las diferentes técnicas artísticas, los materiales, 

tienen un lenguaje muy específico al que el alumnado no está habituado y que por tanto debe aprender 

y utilizar correctamente, asimilándolo como parte de su lenguaje usual. Aunque no se dedica un día 

determinado de la semana a la lectura, prácticamente a diario la metodología empleada obliga al 

alumnado a dedicar parte de la clase a ella. Para ello: 

Unas veces, tras la explicación del profesor, el alumnado interpreta lo explicado y lo adapta a 

su propio lenguaje cotidiano.  

Otras veces es el alumno o alumna quien comienza con una lectura propuesta (noticias de 

actualidad sacadas de diversas fuentes -periódicos, revistas, Internet…-) o se proyectan textos. El 

resto de alumnado da también su opinión y posteriormente, el profesor o profesora hace las 
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aclaraciones pertinentes. De las diferentes lecturas siempre se deben extraer conclusiones que se 

extrapolen a otras materias y a otras situaciones socio-culturales. 

Es también muy adecuado que el alumno explique el enunciado de la actividad que se propone 

o describa los pasos de resolución de un determinado ejercicio geométrico o técnico. 

 

16. PROCEDIMIENTO PARA DAR A CONOCER LA PROGRAMACIÓN AL 
ALUMNADO 

Con el fin de garantizar el derecho que asiste al alumnado a que su dedicación, esfuerzo y 

rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, el Departamento de Dibujo acuerda que por 

parte de la profesora de EPVA correspondiente al grupo, se lea al alumnado un extracto de la 

programación docente donde se informe de sus aspectos más relevantes. Una vez completada dicha 

lectura, se levantará acta con el fin de hacerlo constar.  

Los extractos de la programación quedarán a disposición de las consultas que pueda requerir el 

alumnado. 

 

17. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 

El Departamento podrá promover actividades propias o en colaboración con otros departamentos, 

relacionadas con fechas relevantes. Este curso escolar se va a intentar participar en talleres y/o visitas 

organizadas por el Museo de BBAA de Asturias y por la Escuela Superior de Arte de Avilés.  

Asimismo no se descarta asistir a exposiciones y eventos que se consideren interesantes para el 

desarrollo curricular del alumnado en nuestra materia. 


