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1. REFERENCIAS NORMATIVAS 

Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. 

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, 

los contenidos y los criterios de evaluación de la educación primaria, la educación secundaria 

obligatoria y el bachillerato.  

Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenación y se establece el currículo del 

Bachillerato en el Principado de Asturias. 

Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio, por la que se establece el currículo de Educación Secundaria 

Obligatoria y Bachillerato para el ámbito de gestión del MECD, y regula su implantación, así como la 

evaluación continua y determinados aspectos organizativos de las etapas 

Decreto 42/2015, de 10 de junio, por el que se regula la ordenación y se establece el currículo del 

Bachillerato en el Principado de Asturias. 

 

Artículo 9.- Concepto y elementos del currículo. 

De acuerdo con lo establecido en el artículo 6 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación, se 

entiende por currículo la regulación de los elementos que determinan los procesos de enseñanza y aprendizaje 

para cada una de las enseñanzas. 

Son elementos integrantes del currículo del Bachillerato, en los términos en que se definen en el artículo 2 del 

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre: 

a) Objetivos del Bachillerato, entendidos como los referentes relativos a los logros que el alumnado debe 

alcanzar al finalizar la etapa, como resultado de las experiencias de enseñanza-aprendizaje intencionalmente 

planificadas para tal fin. 

b) Competencias, entendidas como las capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos de la etapa 

de Bachillerato, con el fin de lograr la realización adecuada de actividades y la resolución eficaz de problemas 

complejos. 

c) Contenidos, o conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los 

objetivos del Bachillerato y a la adquisición de las competencias. 

d) Estándares de aprendizaje evaluables. Son las especificaciones de los criterios de evaluación que permiten 

definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el estudiante o la estudiante debe saber, comprender 

y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y permitir graduar el 

rendimiento o logro alcanzado. 

e) Criterios de evaluación, que son el referente específico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen 

aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias; 

responden a lo que se pretende lograr en cada asignatura. 

f) Metodología didáctica o conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el 

profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el 

logro de los objetivos planteados. 

 
En el currículo se incorporan los elementos transversales a los que hace referencia el artículo 6 del Real 
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre. 
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Artículo 21.- Garantías para la evaluación objetiva 
 

Con el fin de garantizar el derecho que asiste a los alumnos y a las alumnas a que su dedicación, 

esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, los centros docentes informarán 

sobre los objetivos y competencias de la etapa y darán a conocer los contenidos, los criterios de 

evaluación y los indicadores a ellos asociados en cada uno de los cursos, así como los estándares de 

aprendizaje evaluables, de las distintas materias. 

Los alumnos y las alumnas o los padres, las madres, los tutores y las tutoras legales podrán solicitar 

del profesorado cuantas aclaraciones consideren precisas acerca de las valoraciones que se realicen 

sobre el proceso de aprendizaje del alumnado, así como sobre las calificaciones o decisiones finales 

que se adopten como resultado de dicho proceso, y tendrán acceso a los documentos oficiales de 

evaluación y a los exámenes y documentos de las evaluaciones que se realicen a sus hijos, hijas, 

tutelados o tuteladas, pudiendo obtener copia de los mismos. 

El alumnado o los padres, las madres, los tutores y las tutoras legales serán informados sobre el 

derecho que les asiste para formular reclamaciones en los términos establecidos en la normativa 

vigente. Asimismo, los centros docentes informaran sobre el procedimiento que la Consejería 

competente en materia educativa establezca para posibilitar el ejercicio de este derecho. 

 

Artículo 34.- Programación docente 
 

A partir de la concreción del currículo establecida por los centros, conforme a lo dispuesto en el artículo 

anterior, Los órganos de coordinación docente elaboraran las programaciones docentes de cada curso. 

Las programaciones docentes deberán contener al menos los siguientes elementos: 

a) La organización, secuenciación y temporalización de los contenidos del currículo y de los 

criterios de evaluación asociados en cada uno de los cursos. 

b) La contribución de la materia al logro de las competencias clave establecidas para la etapa. 

c) Los procedimientos, instrumentos de evaluación y criterios de calificación del aprendizaje del 

alumnado, de Acuerdo con los criterios de evaluación establecidos para cada materia y los 

indicadores que los complementan en cada Uno de los cursos, y con las directrices fijadas en la 

concreción curricular. 

d) La metodología, los recursos didácticos y los materiales curriculares. 

e) Las medidas de atención a la diversidad y, en su caso, las adaptaciones curriculares para el 

alumnado con necesidades Educativas especiales o con altas capacidades intelectuales. 

f) Las actividades para la recuperación y para la evaluación de las materias pendientes, de 

acuerdo con las directrices generales establecidas en la concreción curricular. 

 

g) Indicadores de logro y procedimiento de evaluación de la aplicación y desarrollo de la 

programación docente. 
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h) Las actividades que estimulen el interés por la lectura y la capacidad de expresarse 

correctamente en público, así Como el uso de las tecnologías de la información y la 

comunicación. 

 

i) Las actividades complementarias y, en su caso, extraescolares propuestas de acuerdo con lo 

establecido en la Programación general anual del centro. 

Finalmente, el profesorado desarrollara su actividad docente de acuerdo con lo establecido en la 

concreción curricular y en las programaciones docentes. 
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2. INTRODUCCIÓN 

Una de las finalidades más importantes del Dibujo Técnico es dotar al estudiante de las 

competencias necesarias para poder comunicarse gráficamente con objetividad en un mundo cada vez 

más complejo e informatizado, que requiere del diseño y fabricación de productos que resuelvan 

nuestras necesidades presentes y futuras. Esta función comunicativa, gracias al acuerdo de una serie 

de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y 

comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequívoca.  

El Dibujo Técnico, por lo tanto, se emplea como medio de comunicación en cualquier proceso de 

investigación o proyecto, que se sirva de la construcción de formas que nos ayuden a visualizar lo que 

se está diseñando, y definir de una manera clara y exacta lo que se desea producir.  Estamos 

hablando del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos vertientes de comunicación: por un 

lado, la de elaborar información comprensible; y por otro, la de mediador para comprender o interpretar 

la información codificada. Es fundamental, por lo tanto, que se establezca un diálogo fluido entre el 

proyectista, el fabricante y finalmente, el usuario. 

El conocimiento de este contexto pretende que el alumnado conozca mejor el mundo que le 

rodea, lo utilice e intervenga el él, sirviéndose del conocimiento de las principales normas y sistemas 

de representación; desarrolle, asimismo su “visión espacial”, entendida como la capacidad de 

abstracción para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante 

imágenes planas, y emplee las herramientas tecnológicas a su disposición para facilitar esa labor.  

Es tarea nuestra desarrollar en estos dos años de enseñanza el ejercicio de la abstracción, 

puntal básico para superar dificultades que emergen en las actividades de lectura de la realidad 

tridimensional en el plano, y aún más en las actividades de producción de estas representaciones 

técnicas. El acceso a la abstracción presenta dificultades, y tiene que facilitarse con métodos 

perceptivos y reflexivos dinamizados por una pedagogía imaginativa. Por lo tanto, los objetivos que 

propone la materia se han de conseguir a partir de un diálogo constante entre teoría y 

experimentación, entre deducción e inducción, para integrar la conceptualización imprescindible en la 

aplicación gráfica que le da sentido y que implica dominio de los recursos materiales.  

Se aborda la materia Dibujo Técnico en dos cursos, adquiriendo una visión general y completa 

en el primero y profundizando y aplicando los conceptos en soluciones técnicas más usuales en el 

segundo. Los contenidos se distribuyen en tres bloques. Los dos primeros se desarrollan en los cursos 

1º y 2º (Bloque 1. Geometría y Dibujo Técnico y Bloque 2. Sistemas de Representación) y, el tercer 

bloque es específico para cada curso (Bloque 3. Normalización en Dibujo Técnico I y Bloque 3. 

Documentación gráfica de proyectos en Dibujo Técnico II). 

El Bloque 1. Geometría y Dibujo Técnico se desarrolla la cognición y organización geométrica del 

espacio euclídeo a través de trazados elementales de la geometría plana, construcción de figuras y 

curvas y realización de operaciones de transformación en el plano. 

El Bloque 2. Sistemas de Representación pretende dar una descripción gráfica bidimensional de 

entornos u objetos tridimensionales usando técnicas de geometría descriptiva. 

El Bloque 3. Normalización aparece como un bloque de contenidos específico en el primer curso 

con la intención de introducir al alumnado en los aspectos eminentemente técnicos y rigurosos que la 

norma exige en la expresión gráfica y el dibujo industrial. De esta manera, los convencionalismos y 
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estándares completan y generan una visión más tangible de la necesidad y aplicabilidad del Dibujo 

Técnico en el mundo real. 

En el segundo curso, el Bloque 3. Documentación Gráfica de Proyectos constituye la integración 

de todos los conocimientos adquiridos en la etapa a través de la aplicación práctica en casos reales del 

Dibujo Técnico y reforzando el uso de la croquización y dibujo a mano alzada, además del dibujo 

asistido por ordenador. 

Por último, en el desarrollo del currículo adquieren un papel cada vez más predominante las 

nuevas tecnologías, especialmente la utilización de programas de diseño asistido por ordenador y 

aplicación de estos para la impresión 3d. Es necesario, por tanto, incluirlas en el currículo no como un 

contenido en sí mismo sino como una herramienta más, que ayude a completar y desarrollar algunos 

de los contenidos de la materia. De este modo son estímulo y complemento en la formación y en la 

adquisición de una visión más completa e integrada en la realidad en la que está inmersa la materia de 

Dibujo Técnico. 

 

3. CAPACIDADES A DESARROLLAR POR EL DIBUJO TÉCNICO 

La enseñanza de la materia Dibujo Técnico tendrá como finalidad el desarrollo de las siguientes 
capacidades: 

 Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminología específica del dibujo 

técnico. 

 Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentación del dibujo en lo referido a la 

diferenciación de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de estos y la limpieza y cuidado tanto 

del soporte como de los instrumentos de dibujo. 

 Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad de conocer su 

sintaxis para poder expresar y comprender la información. 

 Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometría métrica aplicada para utilizarlos en la 

lectura e interpretación de producciones artísticas y de diseño y resolver problemas de configuración de 

formas en el plano. 

 Comprender y emplear los sistemas de representación para resolver problemas geométricos en el 

espacio o representar figuras y entornos tridimensionales en el plano. 

 Valorar la universalidad de la normalización en el dibujo técnico y aplicar las principales normas UNE, EN 

e ISO referidas a la obtención, posición y acotación de las vistas de un cuerpo. 

 Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresión gráfica y conseguir la 

destreza y rapidez necesarias y favorecer un análisis espacial y visual previo. 

 Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realización de cualquier 

construcción geométrica, relacionándose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad 

y responsabilidad. 

 Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnológicos y en aplicaciones de la 

vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecución del proyecto o actividad siempre que sea 

necesario. 

 Mostrar interés por los programas informáticos de geometría dinámica, valorando su capacidad de 

abordar la geometría a través de la experimentación y la manipulación de los distintos elementos, 

facilitando la realización de construcciones para deducir resultados y propiedades a partir de la 

observación directa. 
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 Valorar las ventajas del uso de aplicaciones informáticas de diseño asistido por ordenador como 

herramientas de apoyo en la ingeniería, arquitectura, construcción y diseño para crear representaciones 

gráficas de objetos y entornos físicos en dos o tres dimensiones. 

 Apreciar la constancia en el trabajo y la importancia que tiene seguir un adecuado proceso de 

planificación para la resolución y consecución satisfactoria de un proyecto, así como la necesidad del 

trabajo colaborativo sin discriminación por motivos de raza, sexo, religión, condición social, credo político 

o ideología. 

 

 

 

4. CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS 
COMPETENCIAS CLAVE  

El currículo de la asignatura Dibujo Técnico II permite a todo el alumnado el desarrollo de todas 

las competencias clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes 

conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de la materia. La contextualización 

de los aprendizajes y las metodologías activas que se ponen en juego garantizan la transferencia de lo 

aprendido, contribuyendo al desarrollo de cada una de las siete competencias clave de la siguiente 

manera:  

 
 

Competencia en comunicación lingüística 

 
CONCEPTO: El desarrollo de esta competencia en sus diversas manifestaciones constituye uno de 
los objetivos más destacados del currículo y colabora indudablemente al desarrollo de otras 
competencias básicas, como la competencia social y cívica, la competencia en el tratamiento de la 
información digital, la competencia cultural o artística, la competencia para aprender a aprender y la 
competencia en iniciativa y espíritu emprendedor. 
 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO  

El Dibujo Técnico es un medio de expresión y comunicación de ideas indispensable, tanto en el 
desarrollo de procesos de investigación científica, como en la compresión gráfica de proyectos 
tecnológicos cuyo último fin es la creación y fabricación de un producto. Asimismo, favorece la 
comprensión y expresión oral y escrita al promover el conocimiento y  la utilización del vocabulario 
específico referido a la expresión artística y a la normalización técnica. Es importante destacar el 
aprendizaje de la materia como lenguaje universal y objetivo 

Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología  

 
CONCEPTO: El desarrollo de esta competencia constituye a una relación profunda entre 
conocimiento conceptual y conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa. El lenguaje 
matemático se produce a través de la aplicación del razonamiento matemático, del pensamiento 
lógico y espacial, para explicar y describir la realidad. 
 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO  

Con esta competencia el alumnado se desenvolverá con comodidad a través del lenguaje simbólico, 
así como será capaz de profundizar en aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometría y la 
representación objetiva de las formas.  
La resolución de problemas geométricos de manera gráfica, el análisis de las relaciones entre 
diferentes objetos planos o tridimensionales (proporcionalidad, semejanza, escalas) y el estudio del 
espacio y la forma, contribuirán al desarrollo de esta competencia.  
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Competencia digital  

 
CONCEPTO: La competencia digital implica un uso creativo, crítico y seguro de las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación, como medio de búsqueda y selección de información, utilizándola de 
manera crítica y objetiva. 
 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO  

La incorporación de  un nuevo bloque de contenidos dedicado a la comprensión, estudio y 
elaboración de proyectos, utilizando las herramientas informáticas disponibles en nuestro centro, 
ayudará al conocimiento y experimentación de la competencia digital. 

 

Competencia de aprender a aprender  

 
CONCEPTO: Es la habilidad para iniciar, organizar y mantenerse en el aprendizaje de manera 
permanente.  
 

 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO  

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la 
reflexión sobre los procesos y métodos aprendidos, ya que implica la toma de conciencia de las 
propias capacidades y recursos así como la aceptación de los propios errores como instrumento de 
mejora. También integra una búsqueda personal en la resolución de problemas que se planteen, 
organizando el tiempo de su propio aprendizaje con el fin de culminar el aprendizaje con éxito. 
 

Competencia sociales y cívicas  

 
CONCEPTO: Es la habilidad para comunicarse de manera constructiva en diferentes entornos 
sociales y culturales. Mostrar, además, actitudes de tolerancia y respeto, comprender y expresar 
puntos de vista diferentes, negociar sabiendo inspirar confianza y ser capaces de demostrar empatía 
con las reflexiones de los demás. 
 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO  

La manera trabajar los contenidos en el aula, que en muchos casos implica el desarrollo de ellos a 
partir de unas pocas nociones previas, hace que el trabajo comunitario sea fundamental para llegar a 
la solución, de manera que los conocimientos personales y las dudas planteadas enriquezcan a todos 
los compañeros. Así, los alumnos deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera 
constructiva, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de 
colaboración, seguridad en uno mismo, integridad y honestidad; y adquiriendo destrezas como la 
habilidad para interactuar eficazmente en el ámbito público. 
 

Competencia de sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.  

 
CONCEPTO: Esta competencia está directamente relacionada con la creatividad, la innovación y la 
asunción de riesgos, así como la habilidad para imaginar, planificar, analizar problemas y tomar 
decisiones. 
 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO  

Esta materia colabora en gran medida en la adquisición de iniciativa y espíritu emprendedor personal 
dado que todo proceso de creación supone convertir una idea en un producto y por ello en desarrollar 
estrategias de planificación, de previsión de recursos, de anticipación y evaluación de resultados. En 
resumen, sitúa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autónoma. 
Todo este proceso, junto con el espíritu creativo, la experimentación, la investigación, y la autocrítica 
fomentan la iniciativa y autonomía personal.  
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Competencia de conciencia y expresiones culturales  

 
CONCEPTO: Esta competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar críticamente las 
diferentes manifestaciones culturales y artísticas y utilizarlas como fuente de enriquecimiento y 
disfrute personal y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos. 
 

CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA DE DIBUJO TÉCNICO  

Desde su vertiente geométrica, el Dibujo Técnico también puede ser utilizado como herramienta de 
lectura y comprensión en el campo del arte, no sólo como elemento indispensable en la concepción 
de la estructura interna y composición, sino, en la mayoría de las ocasiones, como lenguaje oculto 
transmisor de mensajes e ideas dentro de las obras de arte creadas en diferentes épocas históricas. 
En este sentido, la inclusión de contenidos relativos al Arte y la Naturaleza en relación con el Dibujo 
Técnico tiene como finalidad ayudar a desvelar y a comprender aspectos culturales que sin él, 
posiblemente, pasarían inadvertidos. Fomentando el interés, el respeto y la valoración crítica de las 
obras artísticas y culturales. 
 

 

5. SECUENCIACIÓN Y DISTRIBUCIÓN TEMPORAL DE LOS 
CONTENIDOS 

Distribución temporal de bloques de contenido 
Curso: 

2022 / 2023 

Observaciones 

Trimestre I 

 
Bloque I de contenidos: 

Bloque 1. 
Geometría y dibujo técnico. 

 
Distribución temporal: 
1º trimestre del curso: 

11 semanas. 44 horas de clase. 
 

Se tratará de hacer coincidir cada 
trimestre natural del curso con un 
bloque temático. 
 
En la programación docente DT1 de 1º 
bachillerato se hace hincapié sobre los 
contenidos que van a ser relevantes el 
curso siguiente. Es habitual empezar 2º 
de bachiller con un repaso de la parte 
de geometría ya estudiada. 
 
La carencia de tiempo es el rasgo más 
importante de este curso. El alumnado 
tendrá que hacer un enorme esfuerzo 
por dedicar a la materia un tiempo 
diario, y realizar ejercicios de manera 
habitual. 

Trimestre II 
 

 
Bloque II de contenidos:  

Bloque 2. 
Sistemas de representación. 

 
 

Distribución temporal: 
2º trimestre del curso: 

11 semanas. 44 horas de clase. 
 

Trimestre III 

 
Bloque III de contenidos:  

Bloque 3: 
Documentación gráfica de proyectos. 

 
 

Distribución temporal: 
3º trimestre del curso: 

10 semanas. 40 horas de clase. 
 

 TOTAL 32 SEMANAS DE CLASE  128 horas 
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6. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y 
ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

Los contenidos esenciales se indican con letra cursiva. 
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Bloque 1: Geometría y dibujo técnico 

Distribución temporal: 1 trimestre del curso. 
 11 semanas. 44 horas de clase. 

 

Resolución de problemas geométricos: 

- Proporcionalidad. El rectángulo áureo. Aplicaciones. 

- Construcción de figuras planas equivalentes. 

- Relación entre los ángulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones. 

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinación y propiedades del eje 
radical y del centro radical. Aplicación a la resolución de tangencias. 

- Inversión. Determinación de figuras inversas. Aplicación a la resolución de tangencias. 

Trazado de curvas cónicas y técnicas: 

- Curvas cónicas. Origen, determinación y trazado de la elipse, la parábola y la hipérbola. 

- Resolución de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.  

- Curvas técnicas. Origen, determinación y trazado de las curvas cíclicas y evolventes. 
Aplicaciones. 

Transformaciones geométricas: 

- Homología. Determinación de sus elementos. Trazado de figuras homólogas. Aplicaciones. 

- Afinidad. Determinación de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construcción de la 
elipse afín a una circunferencia. Aplicaciones. 

 
 

 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

 

Criterios de evaluación 
Estándares de aprendizaje 

evaluables. 

Bloque 1. Geometría y dibujo técnico 

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicación de 
las propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales 
y/o de la transformación de circunferencias y rectas por 
inversión, indicando gráficamente la construcción auxiliar 

utilizada, los puntos de enlace y la relación entre sus 
elementos. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna 
es capaz de: 

- Construir el arco capaz en aplicaciones prácticas. 

- Distinguir las relaciones de proporcionalidad entre figuras y 

• Identifica la estructura geométrica de 
objetos industriales o arquitectónicos a 
partir del análisis de plantas, alzados, 
perspectivas o fotografías, señalando sus 
elementos básicos y determinando las 
principales relaciones de proporcionalidad. 
 
• Determina lugares geométricos de 
aplicación al Dibujo aplicando los conceptos 
de potencia o inversión. 
 
• Transforma por inversión figuras planas 
compuestas por puntos, rectas y 
circunferencias describiendo sus posibles 
aplicaciones a la resolución de problemas 
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dibujar segmentos proporcionales. 

- Definir la equivalencia entre formas poligonales y transformar 
gráficamente polígonos en otros equivalentes. 

- Distinguir el concepto de potencia de un punto respecto de 
una circunferencia y trazar el eje radical y el centro radical de 
tres circunferencias. 

- Definir la inversión como transformación geométrica, 
identificar los elementos y figuras dobles y construir figuras 
inversas. 

- Aplicar la potencia y la inversión en la resolución de 
problemas de tangencia. 

- Usar los trazados de tangencias y enlaces para representar 
formas geométricas de estilo arquitectónico y/o mecánico. 

 

geométricos. 
 
• Selecciona estrategias para la resolución 
de problemas geométricos complejos, 
analizando las posibles soluciones y 
transformándolos por analogía en otros 
problemas más sencillos. 
 
• Resuelve problemas de tangencias 
aplicando las propiedades de los ejes y 
centros radicales, indicando gráficamente la 
construcción auxiliar utilizada, los puntos 
de enlace y la relación entre sus elementos. 
 

 

 

2. Dibujar curvas cíclicas y cónicas, identificando sus principales 
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para 
resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna 
es capaz de: 

- Identificar el origen de las secciones cónicas y sus 

aplicaciones. 

- Definir y clasificar las curvas cónicas, describir sus 
propiedades y determinar sus elementos principales. 

- Construir la elipse, la parábola y la hipérbola. 

- Resolver gráficamente problemas de pertenencia, tangencia e 
incidencia. 

- Aplicar las transformaciones homográficas en el trazado y 
obtención de curvas cónicas. 

- Analizar los métodos gráficos empleados para la rectificación 
de una circunferencia. 

- Trazar curvas cíclicas y evolventes y reconocer sus 

aplicaciones. 

 

 

• Comprende el origen de las curvas cónicas 
y las relaciones métricas entre elementos, 
describiendo sus propiedades e 
identificando sus aplicaciones. 
 
• Resuelve problemas de pertenencia, 
intersección y tangencias entre líneas 
rectas y curvas cónicas, aplicando sus 
propiedades y justificando el procedimiento 
utilizado. 
 
• Traza curvas cónicas determinando 
previamente los elementos que las definen, 
tales como ejes, focos, directrices, 
tangentes o asíntotas, resolviendo su 
trazado por puntos o por homología 
respecto a la circunferencia. 
 

 

3. Relacionar las transformaciones homológicas con sus 
aplicaciones a la geometría plana y a los sistemas de 
representación, valorando la rapidez y exactitud en los trazados 
que proporciona su utilización. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna 
es capaz de: 

- Definir y describir la afinidad y la homología como 

transformaciones proyectivas homográficas, e identificar sus 
elementos. 

- Resolver problemas geométricos y representar figuras 
mediante la aplicación de la afinidad y la homología plana. 
 

• Comprende las características de las 
transformaciones homológicas identificando 
sus invariantes geométricas, describiendo 
sus aplicaciones. 
 
• Aplica la homología y la afinidad a la 
resolución de problemas geométricos y a la 
representación de formas planas. 
 
• Diseña a partir de un boceto previo o 
reproduce a la escala conveniente figuras 
planas complejas, indicando gráficamente 
la construcción auxiliar utilizada. 
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Bloque 2. Sistemas de representación 

 Distribución temporal: 2º trimestre del curso. 

 11 semanas. 44 horas de clase. 

Punto, recta y plano en sistema diédrico: 

- Resolución de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad. 

- Determinación de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas. 

- Abatimiento de planos. Determinación de sus elementos. Aplicaciones. Giro de un cuerpo 
geométrico. Aplicaciones. 

- Cambios de plano. Determinación de las nuevas proyecciones. Aplicaciones. 

- Construcción de figuras planas. 

- Afinidad entre proyecciones. 

- Problema inverso al abatimiento. 

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: 

- Representación de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinación de sus 
secciones principales. 

- Representación de prismas y pirámides. Determinación de secciones planas y elaboración 
de desarrollos. Intersecciones. 

- Representación de cilindros, conos y esferas. Secciones planas. 

Sistemas axonométricos ortogonales: 

- Posición del triedro fundamental. 

- Relación entre el triángulo de trazas y los ejes del sistema. 

- Determinación de coeficientes de reducción. 

- Tipología de las axonometrías ortogonales. Ventajas e inconvenientes. 

- Representación de figuras planas. 

- Representación simplificada de la circunferencia. 

- Representación de cuerpos geométricos y espacios arquitectónicos. Secciones planas. 
Intersecciones. 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

 

Criterios de evaluación 
Estándares de aprendizaje 

evaluables. 

Bloque 2. Sistemas de representación 

1. Valorar la importancia de la elaboración de dibujos a mano 
alzada para desarrollar la “visión espacial”, analizando la 
posición relativa entre rectas, planos y superficies, 

identificando sus relaciones métricas para determinar el 

sistema de representación adecuado y la estrategia idónea 
que solucione los problemas de representación de cuerpos o 
espacios tridimensionales. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna 
es capaz de: 

- Proyectar en el plano una idea, figura, perspectiva, diseño u 
operación geométrica, usando la croquización. 

- Representar e identificar de forma normalizada puntos, 
rectas y planos en el sistema diédrico y determinar sus 
posiciones relativas en el espacio en relación a los planos de 
proyección. 

- Resolver problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y 
perpendicularidad. 

- Determinar los elementos de los abatimientos, cambios de 
plano y giros y analizar sus aplicaciones. 

- Obtener la verdadera magnitud lineal y angular de un 
segmento, un ángulo o una superficie plana determinada 
mediante abatimientos, cambios de plano o giros. 

- Representar las proyecciones diédricas de figuras definidas 
por sus magnitudes reales y contenidas en un plano 

determinado. 

- Identificar la relación de afinidad entre las proyecciones 
diédricas de una figura y su abatimiento sobre uno de los 
planos de proyección correspondientes y aplicarla en la 

resolución simplificada de problemas de abatimiento y 
desabatimiento. 

 

 
• Comprende los fundamentos o principios 
geométricos que condicionan el paralelismo y 
perpendicularidad entre rectas y planos, 
utilizando el sistema diédrico o, en su caso, 
el sistema de planos acotados como 
herramienta base para resolver problemas de 
pertenencia, posición, mínimas distancias y 
verdadera magnitud. 
 
• Representa figuras planas contenidas en 
planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a 
los planos de proyección, trazando sus 
proyecciones diédricas. 
 
• Determina la verdadera magnitud de 
segmentos, ángulos y figuras planas utilizando 
giros, abatimientos o cambios de plano en 
sistema diédrico y, en su caso, en el sistema 
de planos acotados. 
 

 

2. Representar poliedros regulares, pirámides, prismas, 
cilindros y conos mediante sus proyecciones ortográficas, 
analizando las posiciones singulares respecto a los planos de 
proyección, determinando las relaciones métricas entre sus 

elementos, las secciones planas principales y la verdadera 
magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna 
es capaz de: 

- Resolver en el sistema diédrico problemas de intersección 
entre rectas y cuerpos geométricos. 

- Dibujar las proyecciones diédricas de poliedros regulares, 

prismas y pirámides en posiciones favorables y determinar sus 
partes vistas y ocultas. 

- Representar las proyecciones diédricas del hexaedro en 
cualquier posición respecto a los planos coordenados. 

 
 
• Representa el hexaedro o cubo en cualquier 
posición respecto a los planos coordenados, el 
resto de los poliedros regulares, prismas y 
pirámides en posiciones favorables, con la 
ayuda de sus proyecciones diédricas, 
determinando partes vistas y ocultas. 
 
• Representa cilindros y conos de revolución 
aplicando giros o cambios de plano para 
disponer sus proyecciones diédricas en 
posición favorable para re-solver problemas 
de medida. 
 
• Determina la sección plana de cuerpos o 
espacios tridimensionales formados por 
superficies poliédricas, cilíndricas, cónicas 
y/o esféricas, dibujando sus proyecciones 
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- Representar en el sistema diédrico esferas, cilindros y conos 
de revolución haciendo uso, si fuese preciso, de giros o 
cambios de plano que dispongan sus proyecciones diédricas 

en posición favorable para resolver problemas de medida. 

- Determinar por métodos generales la sección plana de 
cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies 
poliédricas, cilíndricas, cónicas y/o esféricas, dibujando sus 
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera magnitud. 

- Describir la relación de homología que se establece en las 

secciones de superficies radiadas. 

- Aplicar la homología plana para obtener la verdadera 

magnitud de las secciones de superficies radiadas. 

- Obtener los desarrollos planos de cuerpos tridimensionales. 

 

diédricas y obteniendo su verdadera 
magnitud. 
 
• Halla la intersección entre líneas rectas y 
cuerpos geométricos con la ayuda de sus 
proyecciones diédricas o su perspectiva, 
indicando el trazado auxiliar utilizado para la 
determinación de los puntos de entrada y 
salida. 
 
• Desarrolla superficies poliédricas, 
cilíndricas y cónicas, con la ayuda de sus 
proyecciones diédricas, utilizando giros, 
abatimientos o cambios de plano para 
obtener la verdadera magnitud de las aristas 
y caras que las conforman. 
 

 

3. Dibujar axonometrías de poliedros regulares, pirámides, 
prismas, cilindros y conos, disponiendo su posición en función 
de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar 
y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la 
ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos 

coordenados, calculando los coeficientes de reducción y 
determinando las secciones planas principales. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna 
es capaz de: 

- Reconocer los fundamentos, características y elementos de 
los sistemas axonométricos ortogonales, calcular sus 
coeficientes de reducción y determinar sus ejes a partir del 

triedro fundamental y el triángulo de trazas. 

- Reconocer los fundamentos y elementos del sistema 
axonométrico oblicuo, determinar sus coeficientes de 
reducción y disponer de forma adecuada sus ejes en el plano. 

- Representar e identificar de forma normalizada puntos, 
rectas y planos en el sistema axonométrico y resolver 

problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y 
perpendicularidad. 

- Representar la perspectiva axonométrica de figuras planas. 

- Dibujar axonometrías de cuerpos o espacios definidos por 
sus vistas principales. 

- Determinar las secciones planas principales de poliedros 
regulares, pirámides, prismas, cilindros y conos. 

 

 
• Comprende los fundamentos de la 
axonometría ortogonal, clasificando su 
tipología en función de la orientación del 
triedro fundamental, determinando el 
triángulo de trazas y calculando los 
coeficientes de corrección. 
 
• Dibuja axonometrías de cuerpos o espacios 
definidos por sus vistas principales, 
disponiendo su posición en función de la 
importancia relativa de las caras que se 
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los 
trazados necesarios. 
 
• Determina la sección plana de cuerpos o 
espacios tridimensionales formados por 
superficies poliédricas, dibujando isometrías o 
perspectivas caballeras. 
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Bloque 3: Documentación gráfica de proyectos. 
  

 Distribución temporal: 3º trimestre del curso. 
 10 semanas.40 horas de clase. 

- Elaboración de bocetos, croquis y planos. 

- El proceso de diseño/fabricación: perspectiva histórica y situación actual. 

- El proyecto: tipos y elementos. 

- Planificación de proyectos. 

- Identificación de las fases de un proyecto. Programación de tareas. 

- Elaboración de las primeras ideas. 

- Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. 

- Elaboración de dibujos acotados. 

- Elaboración de croquis de piezas y conjuntos. 

- Tipos de planos. Planos de situación, de conjunto, de montaje, de instalación, de detalle, de 
fabricación o de construcción. 

- Presentación de proyectos. 

- Elaboración de la documentación gráfica de un proyecto gráfico, industrial o arquitectónico 
sencillo. 

- Posibilidades de las Tecnologías de la Información y la Comunicación aplicadas al diseño, 
edición, archivo y presentación de proyectos. 

- Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edición de entidades. Creación de bloques. Visibilidad de capas. 

- Dibujo vectorial 3D. Inserción y edición de sólidos. Galerías y bibliotecas de modelos. 
Incorporación de texturas. 

- Selección del encuadre, la iluminación y el punto de vista. 
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CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

 

Criterios de evaluación 
Estándares de aprendizaje 

evaluables. 

Bloque 3. Documentación gráfica de proyectos 

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definición de un 
proyecto sencillo relacionado con el diseño industrial o arquitectónico, 
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilización 
de aplicaciones informáticas, planificando de manera conjunta su 
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas 

encomendadas con responsabilidad. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna es capaz 
de: 

- Distinguir los conceptos, terminología, fases y metodología necesarios 
para plantear y resolver un proyecto. 

- Desarrollar habilidades y competencias genéricas como el trabajo en 
equipo, aprendizaje autónomo y la capacidad de llevar los 
conocimientos a la práctica. 

- Planificar de forma conjunta el desarrollo de un proyecto, resolver 
problemas de forma cooperativa y tomar decisiones en grupo sobre un 
tema específico. 

- Respetar y aplicar la normativa existente en el ámbito del dibujo 
técnico. 

- Identificar formas y medidas de objetos industriales o arquitectónicos 
a partir de los planos técnicos que los definen. 

- Croquizar conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectónicos, 
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones necesarias para posibilitar 
la comunicación técnica con otras personas y su análisis previo. 

 
 
• Elabora y participa activamente en 
proyectos cooperativos de construcción 
geométrica, aplicando estrategias propias 
adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.  
 
• Identifica formas y medidas de objetos 
industriales o arquitectónicos, a partir de 
los planos técnicos que los definen. 
 
• Dibuja bocetos a mano alzada y croquis 
acotados para posibilitar la comunicación 
técnica con otras personas. 
 
• Elabora croquis de conjuntos y/o piezas 
industriales u objetos arquitectónicos, 
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones 
necesarias, tomando medidas directamente 
de la realidad o de perspectivas a escala, 
elaborando bocetos a mano alzada para la 
elaboración de dibujos acotados y planos de 
montaje, instalación, detalle o fabricación, 
de acuerdo a la normativa de aplicación. 
 

 

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y 
planos necesarios para la definición de un proyecto sencillo 

relacionado con el diseño industrial o arquitectónico, valorando la 
exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilización de 
aplicaciones informáticas, planificando de manera conjunta su 
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las 
tareas encomendadas con responsabilidad. 

Mediante este criterio se valorará si el alumno o la alumna 

es capaz de: 

- Exponer y defender sus trabajos y conocimientos, tanto de 
forma individual como de forma colectiva. 

- Elaborar la documentación gráfica de un proyecto de diseño 
industrial o arquitectónico sencillo. 

- Controlar el desarrollo del proyecto dentro de los plazos 
previstos y realizar las tareas encomendadas con diligencia y 

responsabilidad. 

- Realizar dibujos acotados y planos de montaje, instalación, 
detalle o fabricación, de acuerdo a la normativa de aplicación, 
usando programas de dibujo vectorial en dos dimensiones. 

- Usar aplicaciones informáticas de diseño asistido por 
ordenador para la creación de modelos de objetos o entornos 
en tres dimensiones. 

- Presentar un proyecto utilizando los medios gráficos, soportes 
y programas informáticos adecuados. 

 

 
• Comprende las posibilidades de las 
aplicaciones informáticas relacionadas con 
el Dibujo técnico, valorando la exactitud, 
rapidez y limpieza que proporciona su 
utilización.   
 
• Representa objetos industriales o 
arquitectónicos con la ayuda de programas 
de dibujo vectorial 2D, creando entidades, 
importando bloques de bibliotecas, 
editando objetos y disponiendo la 
información relacionada en capas 
diferenciadas por su utilidad. 
 
• Representa objetos industriales o 
arquitectónicos utilizando programas de 
creación de modelos en 3D, insertando 
sólidos elementales, manipulándolos hasta 
obtener la forma buscada, importando 
modelos u objetos de galerías o bibliotecas, 
incorporando texturas, seleccionando el 
encuadre, la iluminación y el punto de vista 
idóneo al propósito buscado. 
 
• Presenta los trabajos de Dibujo técnico 
utilizando recursos gráficos e informáticos, 
de forma que estos sean claros, limpios y 
respondan al objetivo para los que han sido 
realizados. 
 

 



IES “LA ERÍA” 
Dpto. Dibujo  Dibujo Técnico II  

Programación docente de 2º de Bachillerato 

Curso 

2022/2023 
Página 18 de 28 

 
 

7. METODOLOGÍA DIDÁCTICA 

El logro y la adquisición de las competencias clave aconsejan mantener un permanente diálogo 

entre teoría y experimentación, entre deducción e inducción, integrando la conceptualización en los 

procedimientos gráficos para su análisis y/o representación.  

La enseñanza de contenidos solo es un medio para el desarrollo de las capacidades del 

alumnado, y su aprendizaje se debería realizar de forma que resulte significativo, es decir, que para el 

alumnado tenga sentido aquello que aprende. 

Así pues, el carácter práctico que caracteriza al Dibujo Técnico permite al profesorado 

incorporar estrategias didácticas específicas que respondan a las diversas capacidades de 

comprensión y abstracción que tiene el alumnado, con el fin último de que este consiga alcanzar las 

competencias establecidas en esta materia. Se comenzará con los procedimientos y conceptos más 

simples para ir ganando en complejidad. Así las capacidades se van adquiriendo paulatinamente a lo 

largo de todo el proceso. 

Basándonos en esto y en los recursos a nuestro alcance en el centro, la forma de trabajar la 

asignatura tendrá que cumplir las siguientes expectativas:  

 Estimular el interés del alumno hacia el Dibujo Técnico, a través de frecuentes alusiones 

al sentido práctico de la materia y a su dimensión humana y cultural en la sociedad actual.  

 Presentar la asignatura como un lenguaje universal.  

 Fomentar el afán investigador de los alumnos poniendo a su alcance el conocimiento de 

las herramientas informáticas para desarrollar sus proyectos.  

 Realizar un aprendizaje significativo, estableciendo relaciones entre lo que el alumno ya 

sabe y lo que está aprendiendo.  

 Aportar al alumno ejercicios de pruebas de acceso a la Universidad de la propia CCAA y 

de otras del ámbito nacional.  

 Invitar al alumno a que se exprese con propiedad y corrección, haciendo uso del 

vocabulario específico de la materia. 

 

7.1 - Concreción metodológica 

No se utilizará ningún libro de texto, aunque se informará al alumnado que pueden tomar como 

referencia el libro: “Dibujo Técnico II” de la editorial Donostiarra.  

No obstante, cualquier libro en la actualidad contiene el temario de la materia adaptado a las 

exigencias curriculares, y un acceso a una plataforma online para realizar ejercicios y trabajos 

prácticos relacionados con cada tema.  

Los contenidos teóricos se impartirán en función de la programación oficial recogida en la 

LOMCE y en la legislación que la desarrolla. Los trabajos prácticos se realizarán puntualmente cuando 

lo requiera el profesorado encargado de la materia.  
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7.2 - Actividades prácticas: 

Por un lado, se realizarán los ejercicios propuestos al final de cada tema, teniendo en cuenta 

los parámetros establecidos por la Universidad de Oviedo de limpieza y precisión. 

Por otro lado, se realizará un proyecto en el tercer trimestre, utilizando papel de dibujo, papel 

milimetrado y papel vegetal, haciendo especial hincapié en la croquización de los modelos. El proyecto 

propuesto es: 

 Proyecto de diseño industrial:  

Aplicación de cortes y secciones. Realización del corte de una estructura industrial. 

Para la realización de estos proyectos se hará mención a nociones necesarias para manejar el 

SketchUp y el Autocad.  

La metodología de la materia se basa en el aprendizaje por competencias, recurriendo a 

estrategias interactivas y de aprendizaje cooperativo.  

 

Los ejes de la metodología son: 

1. Conocimiento de los contenidos teóricos correspondientes al currículo oficial de la materia. 

Procedimientos: 

 Presentaciones teóricas de cada bloque temático. Sesión previa al comienzo de cada bloque. 

Fotocopias. Plataforma Google Drive. Plataforma Teams y todo el entorno office facilitado por la 

Consejería. 

 Utilización de la pizarra del aula de referencia.  

 Utilización de los instrumentos y materiales propios de la materia. 

 

2. Actividades (aprendizaje orientado a la acción):  

 El alumnado contará con una serie de propuestas-actividades introducidas, conducidas y 

ejemplarizadas por el profesorado. 

 Realización individual o cooperativa de Proyectos (trabajo por Proyectos). Se intentará plantear 

un proyecto a lo largo del curso. 

 Utilización de las TIC (trabajo en el aula de informática y acceso a recursos virtuales para 

conocimiento y utilización de programas de dibujo 2D y modelado 3D. 

 Presentación oral y exposición de los proyectos (trabajos para fomentar el aprendizaje 

cooperativo y favorecer la oralidad). 

 

3. Seguimiento y evaluación:  

 Evaluación de los ejercicios y exámenes realizados por el alumnado. Se valora el proceso de 

realización, el esfuerzo, la precisión, la limpieza y el resultado final.  

 En todo momento se tendrán en cuenta los criterios de evaluación y los estándares de 

aprendizaje evaluables.  

 Se establecerán diferentes exámenes de recuperación para aquellas evaluaciones no 

superadas.  
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7.3 - Recursos didácticos y materiales curriculares 
 

Es importante señalar que NO HAY LIBRO DE TEXTO. 

 

Materiales que se deberán adquirir por parte del alumnado: 

 

o ESCUADRA, CARTABÓN y TRANSPORTADOR 

o COMPÁS 

o REGLA (recomendada: 30 cm) 

o PORTAMINAS Y GOMA. 

 

Recursos didácticos disponibles en el aula:  

 Pizarra tradicional  

 Recursos en la red: plataforma Teams. 

 Presentaciones, videos, Power Point, etc. 

 Apuntes y recursos elaborados por el profesorado. 

 Aula específica y aulas de referencia de cada curso.  

 Libros de apoyo del Departamento de Dibujo. 

 

 
7.4 - El uso de las TIC:  
 

El uso y aplicación de las nuevas tecnologías se han convertido en herramientas 

imprescindibles para las explicaciones de los contenidos por parte del profesorado. También como 

estímulo para el alumnado, ya que conocerán las posibilidades de múltiples programas de diseño 2D 

,3D, AUTOCAD, etc. El profesorado presenta los contenidos digitalmente, mediante el uso de PPT o el 

uso de webs interactivas, que complementa con las herramientas tradicionales del dibujo. Los alumnos 

a su vez utilizan la plataforma Teams y las webs interactivas en su ordenador personal, como 

complemento a lo aprendido practicando en la realización de vistas, perspectivas, etc. 

 

8. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Legislación aplicable: 
 
Resolución de 26 de mayo de 2016, de la Consejería de Educación y Cultura, por la que se regula el proceso de evaluación del aprendizaje del 
alumnado de bachillerato. 

 
Artículo 5. Procedimientos, instrumentos de evaluación y criterios de calificación.  

1. El profesorado aplicará la evaluación sistemática y continuada del proceso de aprendizaje de cada alumno y alumna a 
lo largo del período lectivo del curso para recoger información fidedigna, cualitativa y cuantitativa en cada una de las 
materias. 
 

2. Los procedimientos, instrumentos de evaluación y los criterios de calificación del aprendizaje del alumnado se 
recogerán en la programación docente de cada materia de acuerdo con los criterios de evaluación y con los indicadores que 
los completan en cada uno de los cursos, y con las directrices fijadas en la concreción curricular. 
 

3. El profesorado, a partir del análisis del currículo de cada materia, seleccionará procedimientos e instrumentos de 
evaluación variados y coherentes con el contenido, la naturaleza, la finalidad y la metodología implícita en cada uno de los 
criterios de evaluación y sus correspondientes indicadores. 
 

4. Asimismo, el profesorado incorporará estrategias que permitan la participación del alumnado en la evaluación de sus 
logros, como la autoevaluación, la evaluación entre iguales o la coevaluación, para favorecer el aprendizaje desde la 
reflexión y valoración del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas y desde la colaboración con el profesorado en 
la regulación del proceso de enseñanza-aprendizaje. 
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La nota de la evaluación se compone de la suma de las calificaciones de pruebas objetivas y 

actividades.  

Para determinar la nota media final del curso se tomarán las notas medias aritméticas y con valor 

real de cada una de las tres evaluaciones. 

La calificación final del curso se calcula con la nota media aritmética de las tres evaluaciones siendo 

aprobado una nota de 5 o más de 5. Cuando la nota final sea de 4,5 o superior, se aplicará el 

redondeo como así lo ha determinado el Servicio de Inspección. No se aplicará este redondeo en las 

evaluaciones informativas (1ª y 2ª evaluación). 

 

 

Instrumentos para 
la evaluación 

Qué se evalúa % 
 

PUNTOS 

    
Pruebas o 
actividades de 
evaluación del 
aprendizaje 

Seguimiento de los conocimientos adquiridos mediante pruebas o actividades de 
dibujo, que  en general serán al menos dos por cada evaluación.  
Las pruebas son de carácter práctico por que se harán adecuadas al tiempo que 
dispone el alumnado en su hora lectiva.  

90 % 9 

Actividades de 
refuerzo de cada 
bloque de 
contenidos 

Tienen como finalidad fijar los contenidos más importantes de la materia. Son una 
herramienta de corrección, estudio y también una herramienta de seguimiento 
para el profesorado. Son de obligada entrega. 10% 1 

Suma  100% 10 
 

 
 
8.1 - Criterios de calificación: 

Las pruebas se califican con los siguientes criterios genéricos y válidos para cualquier modelo de 

actividad: 

1. Se califican de 0 a 10 con dos decimales. 

2. No se admite la aproximación o tanteo en la resolución de los ejercicios. 

3. Se debe dejar constancia gráfica de todos los trazados necesarios para obtener la solución 

gráfica. 

4. Utilizar distintos grosores de línea para resaltar los trazados auxiliares y solución final. Se 

utilizarán lápices de grafito o minas de diferentes durezas, si el alumno o alumna lo precisa: H y HB. 

5. Para la valoración de las pruebas escritas, se tomarán en consideración no solamente las 

soluciones de los ejercicios, sino también (y muy especialmente) la precisión y limpieza en la 

ejecución. Así, a la hora de calificar un ejercicio de una prueba se tendrá en cuenta, además del 

grado de consecución de los estándares de aprendizaje, los procedimientos. 

- Ejecución correcta del ejercicio  
- Precisión y limpieza en la ejecución (siempre que el ejercicio se adecue a lo propuesto)  

6. Para la valoración del trabajo diario en casa y en clase, se tendrá en cuenta los siguientes 

elementos: 
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- El alumno trabaja y está atento en clase de forma habitual. 
- El alumno presenta las tareas en tiempo y forma, las valora y corrige sus errores. 
- Disposición del material necesario. 
- Respeto por los plazos de entrega. 
- Intervenciones orales en clase. 
- Utilización respetuosa y correcta de las nuevas tecnologías. 

 
 
8.2 - Criterios de recuperación de alguna evaluación suspensa:  

El alumnado con alguna evaluación suspensa tienen en la prueba de recuperación la 

posibilidad de superarla.  

Cada evaluación se recupera con una prueba específica al término de las evaluaciones 

ordinarias. Si un alumno o alumna ha de recuperar una evaluación, deberá realizar un exámen de 

todos los contenidos impartidos o que se desarrollaron durante la evaluación, independientemente 

de si tuviera o no, parte alguna aprobada. 

 

Al finalizar el curso y con el fin de dar una oportunidad más a aquellos alumnos que tengan 

suspensa alguna evaluación, se realizará una prueba global, de carácter obligatorio. Esta prueba se 

realizará en 3 días consecutivos de clase, uno para cada una de las evaluaciones a recuperar. Cada 

alumno/a se presentará a las evaluaciones que tenga suspensas.  

Por falta de tiempo en la 3ª evaluación no se podrá realizar una recuperación específica de ella. 

Los alumnos y alumnas que la tengan suspensa se presentarán, con carácter obligatorio, directamente 

a la prueba global descrita anteriormente, en la que se incluirán todos los contenidos impartidos 

durante la misma. 

La calificación que se toma para efectuar las notas medias finales será siempre la más 

favorable de entre sus notas reales. Por tanto, podrá tomarse la calificación de la evaluación o 

recuperaciones sucesivas, la más favorable.  

 

 

 

 

 Ejemplos ilustrativos de obtención de calificaciones y notas medias DIBUJO TÉCNICO   
 EVALUACIÓN Nº 1 y sus posibles recuperaciones: la de la evaluación y la prueba final de mayo. 
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Ejemplo de 
notas 

Alumn@ 1 
10 9,2 8,64 8,7 5,5 0,7 9 - - 9,34 

Se toma la nota real para hacer la media final.  
La media final de curso es la media aritmética de las 
tres evaluaciones. 
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9. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO 

Los alumnos que no hayan obtenido evaluación positiva en la convocatoria de mayo, 

podrán presentarse en junio a una prueba extraordinaria con los siguientes criterios:  

 Los alumnos se examinarán de aquellas partes o unidades didácticas de la asignatura 

que suspendieron durante el curso y que no fueron recuperadas en el trascurso del 

mismo.  

 La prueba consistirá en la resolución de ejercicios análogos a los propuestos en las 

pruebas específicas objetivas realizadas durante el curso y con los mismos criterios de 

calificación.  

 Se entregarán, como actividades complementarias a esta prueba, los ejercicios no 

realizados o no entregados durante el curso. 

 

10. ALUMNADO CON DIBUJO TÉCNICO PENDIENTE DE 1º DE 
BACHILLERATO 

Para que el alumnado alcance los objetivos de la asignatura de Dibujo Técnico I, 

pendiente de 1º de bachillerato, debe de trabajar sobre los estándares de aprendizaje no 

superados de los bloques señalados a continuación: 

Bloque I: Geometría Plana 

Bloque II: Geometría Descriptiva 

Bloque III: Aplicaciones al Dibujo Técnico y Normalización. 
 

El alumnado realizará a lo largo del curso escolar tres pruebas, aplicando los mismos 

criterios de evaluación establecidos para la materia de 1º de bachillerato. 

 
 
 

11. MEDIDAS DE REFUERZO Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

Se entiende por atención a la diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar 

respuesta educativa a las diferentes necesidades educativas, ritmos y estilos de aprendizaje, 

motivaciones e intereses, situaciones sociales, culturales, lingüísticas y de salud del alumnado. 

Estarán orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado, de forma 

flexible y reversible y a la consecución de los objetivos. 

11.1 - Medidas de atención a la diversidad: 
 

 Programa de recuperación para el alumnado que promocione a segundo curso con la materia de primero 

pendiente. 
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 Impartición de clases, durante el periodo lectivo, para alumnos con la materia de primero pendiente que 

no cursan la de segundo, siempre que haya disponibilidad de Profesorado. En este curso escolar no está 

contemplada esta medida. 

 Aquellos alumnos cuyo ritmo de aprendizaje sea más lento que el nivel medio del grupo, se les prestará 

especial apoyo dentro del aula. No obstante, se les ofrecerá la posibilidad de realizar consultas y resolver 

dudas fuera del horario habitual de clase, en horas en que así se acuerde. 

 Los alumnos cuyo ritmo de aprendizaje sea más rápido que el nivel medio del grupo, se les ofrecerá 

orientaciones sobre bibliografía y actividades específicas de profundización. 

 Si hubiese alumnos con necesidades educativas especiales o de altas capacidades intelectuales, con 

necesidad de tener una adaptación de método, el Profesorado que imparta la docencia elaborará, con 

supervisión del Departamento de Orientación, aquellas adaptaciones curriculares que se considerasen 

necesarias.  

 Ubicación concreta en el aula de aquel alumnado con necesidades específicas de apoyo o mayor 

supervisión. 

 
11.2 - Plan de apoyo específico para el alumnado repetidor: 
 

Los alumnos repetidores pueden encontrarse en dos situaciones:  

1. Que en la materia esté aprobada y que acuda como oyente a las clases. En este caso, no necesitará 

ninguna medida de atención educativa ordinaria individual pero se le dará la posibilidad de entregar las 

actividades y participar de las pruebas objetivas con el resto de sus compañeros.  

2. Que la materia haya sido evaluada negativamente. El profesorado debe realizar el seguimiento de 

cada alumno mediante las siguientes fases:  

 Detección diagnóstica de las dificultades mediante el informe del profesor correspondiente del 

curso anterior, en este documento tendremos conocimiento de las carencias básicas que le ha 

impedido la superación de la asignatura. 

 Una vez conocidas las posibles causas y carencias de los alumnos, el profesor  o profesora a 

su cargo, intervendrá para subsanar durante el curso las posibles dificultades del curso anterior. 

También se le podrá encomendar tareas específicas complementarias para mejorar su proceso 

de aprendizaje, correspondientes a los objetivos y criterios de evaluación de la materia no 

superados. 

 

11.3 - Actividades de refuerzo y ampliación: 
 

Los contenidos curriculares a reforzar o ampliar se realizarán por el Departamento. Asimismo 

se facilitará al alumnado referencias bibliográficas o páginas web específicas. En este curso escolar no 

hay alumnado con este perfil. 
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12. ABSENTISMO. PROCEDIMIENTO EXTRAORDINARIO DE 
EVALUACIÓN PARCIAL 

Aplicable al alumnado que supere el número máximo de faltas de asistencia establecido en el 

plan integral de convivencia y que imposibilite el desarrollo de la evaluación continua y objetiva según 

el procedimiento ordinario. Este procedimiento extraordinario consistirá en una prueba escrita sobre los 

contenidos exigibles para la obtención de una evaluación positiva, junto con aquellos instrumentos que 

se estimen imprescindibles en dicho periodo: Cuaderno de ejercicios propuestos durante el periodo a 

evaluar, con los mismos criterios de calificación especificados en la programación. 

 

13. ANÁLISIS DEL PROCESO DE TRABAJO Y DE RESULTADOS: 

A fin de establecer una evaluación plena de todo el proceso se evaluarán los siguientes 

indicadores:  

 Desarrollo en clase de la programación.  

 Relación entre objetivos y contenidos.  

 Adecuación de objetivos y contenidos con las necesidades reales.  

 Adecuación de medios disponibles y metodología. 

 

CUESTIONARIO DIRIGIDO AL PROFESORADO DEL DEPARTAMENTO 

Adecuación de los procedimientos e instrumentos de evaluación a los criterios de evaluación e 

indicadores asociados.  

Escala ( 1 nada adecuado – 2 poco adecuado – 3 bastante adecuado 4 muy adecuado) 

 1 2 3 4 

BLOQUE I: Geometría y Dibujo técnico     

BLOQUE II: Sistemas de Representación     

BLOQUE III: Documentación Gráfica de Proyectos     

Sugerencias de mejora: 

 

 

Adecuación de los criterios de calificación, en relación con los estándares de aprendizaje y las 

competencias clave: 

Escala ( 1 nada adecuado – 2 poco adecuado – 3 bastante adecuado 4 muy adecuado) 

 1 2 3 4 
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BLOQUE I: Geometría y Dibujo técnico     

BLOQUE II: Sistemas de Representación     

BLOQUE III: Documentación Gráfica de Proyectos     

Sugerencias de mejora: 

 

 

Contribución de los métodos pedagógicos y medidas de atención a la diversidad aplicadas a la mejra 

de los resultados obtenidos: 

Escala ( 1 nada adecuado – 2 poco adecuado – 3 bastante adecuado 4 muy adecuado) 

 1 2 3 4 

BLOQUE I: Geometría y Dibujo técnico     

BLOQUE II: Sistemas de Representación     

BLOQUE III: Documentación Gráfica de Proyectos     

Sugerencias de mejora: 

 

 

EFICACIA DEL PLAN DE REFUERZO PARA LOS ALUMNOS Y ALUMNAS QUE TIENEN DIBUJO 

TÉCNICO I SUSPENSO 

 

 SI NO 

¿Se ha informado de manera adecuada y con suficiencia al alumnado y a las 

familias?. 

  

¿Se ha modificado la metodología para facilitar la superación de la 

asignatura? 

  

¿Han presentado las actividades propuestas?   

¿El resultado de general ha sido satisfactorio?   

Sugerencias de mejora: 
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CUESTIONARIO DIRIGIDO AL ALUMNADO  

Este cuestionario está orientado a conocer cuál es el grado de satisfacción del alumnado con la 

atención que recibe. 

 PREGUNTAS: 

1. El/la profesor/a de la asignatura explica con claridad   1  2  3  4 

2. El/la profesor/a demuestra un buen dominio de la materia 
que explica 

 1  2  3  4 

3. El/la profesor/a demuestra que se ha preparado las clases  1  2  3  4 

4. El/la profesor/a informa a sus alumnos de los criterios de 
evaluación que utiliza  

 1  2  3  4 

5. El/la profesor/a comenta con los alumnos sus progresos y 
dificultades durante el proceso de evaluación continua  

 1  2  3  4 

6. Recibo orientación sobre cómo abordar la ejecución de los 
ejercicios 

 1  2  3  4 

7. El/la profesor/a valora el esfuerzo realizado por los alumnos   1  2  3  4 

8. El /la profesor/a contesta y explica adecuadamente las 
dudas que le plantean los alumnos  

 1  2  3  4 

9. El/a profesor/a mantiene un ritmo de exposición correcto  1  2  3  4 

10. Existe buen ambiente de trabajo en la clase   1  2  3  4 

11. El/la profesor/a consigue mantener mi atención durante las 
clases 

  

12. La atención de los alumnos a las explicaciones de el/la 
profesor/a es adecuada  

 1  2  3  4 

13. Los contenidos son distribuidos en un número adecuado de 
exámenes   

 1  2  3  4 

14. El/la profesor/a sabe cuándo la clase está entendiendo lo 
que explica y cuando no 

 1  2  3  4 

15. El/la profesor/a cambia sus estrategias para afrontar 
situaciones imprevistas 

 1  2  3  4 

16. El/a profesor/a se muestra dispuesto a ayudar a los 
estudiantes que tienen dificultades  

 1  2  3  4 

17. El/a profesor/a me proporciona la posibilidad de conocer y 
comentar la valoración de mis exámenes 

 1  2  3  4 

18. El/a profesor/a atiende correctamente las consultas en las 
horas establecidas  

 1  2  3  4 

19. El/a profesor/a trata a los estudiantes de forma afectuosa  1  2  3  4 

20. Además de la enseñanza habitual de la asignatura, el/la 
profesor/a se preocupa por fomentar la educación en valores 

 1  2  3  4 

OBSERVACIONES:    1.-En desacuerdo   2.-Poco de acuerdo   3.-De acuerdo      4.-Totalmente de acuerdo 

 
 

14. CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS 
RELACIONADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRÍCULO 

Plan de Lectura 

El Departamento de Dibujo pretende contribuir a la consecución de los objetivos acordados por el 

centro para el PLEI proponiendo al alumnado varios temas para investigar: 

 Las herramientas del Dibujo Técnico a lo Largo de la Historia.  
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 La Geometría en la Arquitectura y el Arte.  

 Biografía de Gaspar Monge.  

Actividades que consistirán en la realización de un trabajo de investigación de los temas indicados, 

con el fin de potenciar la lectura, el espíritu crítico, la autonomía y la cooperación con sus. Los trabajos 

serán presentados y compartidos a través de las herramientas proporcionadas por Office 365. 

Por otro lado, una de las tareas del docente es explicar al alumnado los enunciados de los 

problemas, preguntar si han sido entendidos y obligar al alumnado a que los intente desgranar con su 

propio lenguaje, siempre con respeto al lenguaje propio de la materia. 

 

 

15. PROCEDIMIENTO PARA DAR A CONOCER LA PROGRAMACIÓN AL 
ALUMNADO 

Con el fin de garantizar el derecho que asiste al alumnado a que su dedicación, esfuerzo y 

rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, el Departamento de Dibujo acuerda que por 

parte de la profesora de Dibujo Técnico correspondiente al grupo, se facilite al alumnado un extracto 

de la programación docente a través de la plataforma Teams, donde se informe de sus aspectos más 

relevantes. Asimismo se dará una copia al delegado o delegada de los dos grupos para que la 

expongan en el tablón de anuncios de sus aulas de referencia. Una vez completado el proceso y 

cerciorada la profesora de que todo el alumnado ha sido adecuadamente informado, se levantará acta 

con el fin de hacerlo constar.  

Los extractos de la programación quedarán a disposición de las consultas que pueda requerir el 

alumnado. 

 
 
 
 

16. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 

Por la complejidad del curso y la falta de tiempo, no se realizarán visitas o salidas fuera del 

centro. Si se considerase pertinente, se barajará la posibilidad de asistir a alguna conferencia o visita a 

alguna oficina técnica relacionada con la arquitectura o la ingeniería. 

 
 
 


