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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacién, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo temporal
especifico y en definir las situaciones de aprendizaje, proyectos, talleres u otras acciones competenciales
gue llevamos a cabo con nuestro alumnado.

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 1: “Nivelando. Tomando contacto” PRIMER TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 2: “Creando contenido digital” SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 3: “Programando” TERCER TRIMESTRE

Cada una de las unidades de programacion engloba una sola situacién de aprendizaje.
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION: SITUACIONES DE APRENDIZAJE, TALLERES, PROYECTOS U
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Cada unidad de programacion podra contener una o varias situaciones de aprendizaje.

Secuenciacién y distribucion temporal de los diferentes elementos del curriculo de las situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres.

ler TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: “Nivelando. Tomando contacto”

Competencias especificas

Criterios de evaluacidon

Descriptores del perfil de salida

CE1l. Conocer y manejar diferentes
configuraciones de los sistemas informaticos y
de las redes de comunicacién, explorando los
pardmetros y eligiendo el valor adecuado
segun las distintas situaciones para gestionar el
entorno personal de aprendizaje.

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando
opciones de accesibilidad y mecanismos de seguridad.

STEM1, STEM2, CD2

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los
ajustes de las herramientas del entorno de aprendizaje
para mejorar el uso de las distintas tecnologias.

STEM1, STEM2, CD2, CD5, CPSAAS, CE1

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o
inaldmbricas para la transmisién de datos.

STEM1, STEM2, CD5, CPSAAS, CE1

CE2. Utilizar herramientas, plataformas
educativas y programas especificos del entorno
digital del centro educativo, creando
contenidos digitales, integrando y difundiendo
dichos contenidos en otras areas, materias o
proyectos a través de técnicas vy
procedimientos colaborativos para el
desarrollo de la creatividad y del espiritu de
innovacion.

2.1. Adaptar la formulacidon de una consulta y usar las
distintas opciones de las herramientas de busqueda de
informacidon para recuperar resultados pertinentes y
de interés, identificando aquellos datos que provienen
de una fuente fiable y segura.

CCL3, STEM1, CD1, CD3, CPSAA5, CCEC3

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, teniendo en cuenta aspectos relacionados
con la propiedad intelectual.

CCL3, STEM3, CD2, CD3, CPSAAS5, CC3,
CE3, CCEC3, CCEC4

2.3. Interactuar con compaieros, compartiendo vy
comentando creaciones digitales a través del uso de
herramientas y opciones colaborativas.

CCL1, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3

Saberes basicos
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Bloque A. Configuracién del Entorno Digital de Aprendizaje.

- Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucion de problemas de manera guiada.

- Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, instalacidn y eliminacion de software.

- Transmisidn de datos: conexiones aldmbricas.

- Acceso y configuracidn de cuentas con especial atencién a las institucionales. Datos personales, términos y condiciones de uso.

Bloque B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje.

- Edicion y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos centros educativos del Principado de Asturias.
- Comunicacién y colaboracién en red.

Bloque C. Pensamiento computacional.

- Resolucidn y analisis de problemas: descomposicién, secuenciaciéon, formulacion y verificacidon de algoritmos.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: “Creando contenido digital”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

CE1L. Conocer y manejar diferentes
configuraciones de los sistemas informaticos y de
las redes de comunicacién, explorando los
pardmetros y eligiendo el valor adecuado segun
las distintas situaciones para gestionar el entorno
personal de aprendizaje.

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno,
describiendo los componentes principales, su
funcionalidad y opciones de configuracién.

CD1

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando
opciones de accesibilidad y mecanismos de seguridad.

STEM1, STEM2, CD2

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los
ajustes de las herramientas del entorno de aprendizaje
para mejorar el uso de las distintas tecnologias.

STEM1, STEMZ2, CD2, CD5, CPSAAS, CE1

CE2. Utilizar herramientas, plataformas
educativas y programas especificos del entorno
digital del centro educativo, creando contenidos
digitales, integrando y difundiendo dichos
contenidos en otras areas, materias o proyectos a
través de técnicas y procedimientos colaborativos
para el desarrollo de la creatividad y del espiritu
de innovacion.

2.1. Adaptar la formulacién de una consulta y usar las
distintas opciones de las herramientas de busqueda de
informacién para recuperar resultados pertinentes y de
interés, identificando aquellos datos que provienen de
una fuente fiable y segura.

CCL3, STEM1, CD1, CD3, CPSAA5, CCEC3

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, teniendo en cuenta aspectos relacionados con
la propiedad intelectual.

CCL3, STEM3, CD2, CD3, CPSAAS5, CC3,
CE3, CCEC3, CCEC4

2.3. Interactuar con compafieros, compartiendo y
comentando creaciones digitales a través del uso de
herramientas y opciones colaborativas.

CCL1, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3

CE3. Diseiiar aplicaciones sencillas expresando la
secuencia légica de pasos que resuelven un
problema, analizando posibles mejoras a través
de un entorno inicial intuitivo que permita
comprender los fundamentos de programacion y
del pensamiento computacional.

3.2. Implementar una solucién a través de un lenguaje
de programacién, usando para ello las estructuras y los
elementos basicos de la codificacion.

CCL1, CP1, STEM1, STEM2, CD2, CD5,
CPSAAS, CE1

3.3. Probar y validar la solucién implementada,

buscando errores y mejoras.

STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CPSAAS,
CEl

Saberes basicos
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Bloque A. Configuracién del Entorno Digital de Aprendizaje.

- Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucion de problemas de manera guiada.

- Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad, actualizaciones, instalacién y eliminacién de
software.

- Transmision de datos: conexiones aldmbricas.

- Acceso y configuracidn de cuentas con especial atencién a las institucionales. Datos personales, términos y condiciones de uso.

Bloque B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje.

- Edicion y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos centros educativos del Principado de Asturias.

- Comunicacién y colaboracién en red.

Bloque C. Pensamiento computacional.

- Resolucidn y analisis de problemas: descomposicidn, secuenciacion, formulacion y verificacidon de algoritmos.

- Conceptos basicos de programacion: sentencia, expresion condicional, bucles, variables y constantes.

- Implementacién de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.
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3er TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: “Programando”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

CE1l. Conocer 'y  manejar diferentes
configuraciones de los sistemas informaticos y
de las redes de comunicacién, explorando los
pardmetros y eligiendo el valor adecuado segun
las distintas situaciones para gestionar el
entorno personal de aprendizaje.

1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones
de accesibilidad y mecanismos de seguridad.

STEM1, STEM2, CD2

1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de
las herramientas del entorno de aprendizaje para mejorar el
uso de las distintas tecnologias.

STEM1, STEM2, CD2, CD5, CPSAAS,
CE1

1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o inaldmbricas
para la transmision de datos.

STEM1, STEM2, CD5, CPSAAS, CE1

CE2. Utilizar  herramientas, plataformas
educativas y programas especificos del entorno
digital del centro educativo, creando contenidos
digitales, integrando vy difundiendo dichos
contenidos en otras areas, materias o proyectos
a través de técnicas y procedimientos
colaborativos para el desarrollo de la creatividad
y del espiritu de innovacién.

2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa, teniendo en cuenta
aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

CCL3, STEM3, CD2, CD3, CPSAAS,
CC3, CE3, CCEC3, CCEC4

2.3. Interactuar con compaferos, compartiendo vy
comentando creaciones digitales a través del uso de
herramientas y opciones colaborativas.

CCL1, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3

CE3. Disefar aplicaciones sencillas expresando
la secuencia légica de pasos que resuelven un
problema, analizando posibles mejoras a través
de un entorno inicial intuitivo que permita
comprender los fundamentos de programacion
y del pensamiento computacional.

3.1. Descomponer un problema en médulos, reconociendo
las fases de resolucion de un problema y expresando de
manera formal los pasos del algoritmo de solucién.

STEM1, STEM2, CD1, CD2, CPSAAS

3.2. Implementar una solucién a través de un lenguaje de
programacion, usando para ello las estructuras y los
elementos basicos de la codificacion.

CCL1, CP1, STEM1, STEM2, CD2, CD5,
CPSAAS, CE1

3.3. Probar y validar la solucién implementada, buscando
errores y mejoras.

STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5,
CPSAAS, CE1

Saberes basicos
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Bloque A. Configuracion del Entorno Digital de Aprendizaje.

- Utilidades basicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema, almacenamiento, seguridad, actualizaciones, instalacién y eliminacion de
software.

- Acceso y configuracion de cuentas con especial atencidn a las institucionales. Datos personales, términos y condiciones de uso.

Bloque B. Uso del Entorno Digital de Aprendizaje.

- Edicion y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen los distintos centros educativos del Principado de Asturias.

- Comunicacién y colaboracién en red.

Bloque C. Pensamiento computacional.

- Resolucion y andlisis de problemas: descomposicidn, secuenciacién, formulaciéon y verificacion de algoritmos.

- Conceptos basicos de programacidn: sentencia, expresion condicional, bucles, variables y constantes.

Implementacién de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE
DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacién del alumnado serd global, continua y formativa, y tendrd en cuenta el grado de desarrollo de
las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.

El profesorado diseiara y usara instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados a las
distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracidn objetiva de todo el alumnado.

Teniendo en cuenta las pautas que han de guiar la evaluacidon del alumnado, a lo largo del curso se
realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: A principios de curso, con la finalidad de saber el punto de partida de la
programacion, se debera realizar una evaluacidn inicial para conocer los conocimientos previos sobre el
area del alumnado y al comienzo de cada situacion de aprendizaje se realizara una evaluacidn inicial del
alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de cara a dicha situacién de aprendizaje.

e Evaluacién continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave, logro de los
objetivos y criterios de evaluacidn a lo largo del curso escolar la evaluacién serd continua.

e Evaluaciéon formativa: durante el proceso de evaluacidon el docente empleard los instrumentos de
evaluacidn para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacién y
promoviendo feedbacks.

e Evaluacidn integradora: se realiza en las sesiones de evaluacién programadas a lo largo del curso. En
ellas se compartird el proceso de evaluacidn por parte del conjunto de profesores de las distintas
materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluard el aprendizaje de los alumnos
en base a la consecucidn de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucion, el
progreso y el grado de adquisicién de competencias y objetivo por parte del alumnado.

e Autoevaluacidon y coevaluacidn: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se
promovera la autoevaluacién y la coevaluacién como herramientas clave para que los estudiantes
reflexionen sobre su propio proceso de aprendizaje y el de sus compafieros, fomentando la autonomia,
la responsabilidad compartida y el desarrollo de competencias criticas para el trabajo colaborativo y la
mejora continua. Puede realizarse en cualquier momento, puede ser una autoevaluacién inicial, donde
el alumno o alumna reflexione sobre los conocimientos iniciales, puede ser una evaluacidn intermedia o
final dentro una tarea concreta.

Las diferentes situaciones de aprendizaje deberan incluir procedimientos, instrumentos y técnicas de
evaluacidn variadas y deben ser las suficientes y necesarias para evaluar de forma objetiva al alumnado.

El referente para la evaluacion del alumnado seran los criterios de evaluacidn de la materia, observables y
cuantificables a través de los productos intermedios, finales y supuestos tedrico-practicos que el alumnado
realizard a lo largo de cada una de las situaciones de aprendizaje. Esto se realizara con ayuda de los
instrumentos de evaluacion.

Asi mismo, los instrumentos de evaluacion utilizados por el profesorado para cuantificar el grado de
adquisicion de los criterios de evaluacion seran variados y adecuados a la evaluacién de cada una de las
producciones del alumnado.

Se aplicaran técnicas de evaluacién basadas en la observacion directa, la encuestacidn y el andlisis de
documentaciéon, producciones y artefactos, pudiendo utilizar, entre otras herramientas de evaluacion:
registros anecdadticos, registros descriptivos, escalas de valoracidn, listas de control, rubricas, cuestionarios,
formularios, listas de cotejo o dianas de aprendizaje.
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Para cada una de las producciones del alumnado, tanto los criterios de evaluacién y en su caso, sus
indicadores de logro, como los instrumentos de evaluacién a utilizar, deberan ser puestos en conocimiento
del alumnado desde el momento de lanzamientos de las distintas actividades o tareas.

Al final de cada uno de los periodos de evaluacién y con el fin de poder emitir una calificacion, ponderaran
por igual los criterios de evaluacion movilizados durante dicho periodo (media aritmética de las
calificaciones obtenidas en la evaluacién de dichos criterios de evaluacion).

No obstante, para calificar cada uno de los criterios de evaluacion movilizados y dado que en cada una de
las producciones del alumnado utilizadas para evaluar dichos criterios de evaluacién (o sus indicadores de
logro), estos pueden ser movilizados con distinto grado de intensidad, se podran pondera las calificaciones
emitidas.

La correspondencia entre las calificaciones numéricas obtenidas de la aplicacion de la hoja de calculo
utilizada para gestionar la evaluaciéon y las calificaciones que se han de emitir en cada una de las
evaluaciones, sera la siguiente:

e Menor que 5: Insuficiente.

e lgual o mayor que 5y menos que 6: Suficiente.

e lgual o mayor que 6 y menos que 7: Bien.

e Igual o mayor que 7 y menos que 9: Notable.

e Mayor o igual que 9: Sobresaliente.

Se aprobara la evaluacion con una calificacién de Suficiente, Bien, Notable o Sobresaliente.

A la finalizacién de cada evaluacion se organizard un plan de recuperacidon para aquellos alumnos que
hayan obtenido Insuficiente. Este plan versara sobre los aprendizajes no alcanzados y tendrd en cuenta los
criterios de evaluacidn utilizados.

4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La concrecidn de la respuesta a las diferencias individuales tomara como referencia el marco del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programacidn y Situaciones de Aprendizaje
que se programen en el aula.

Partiendo de esta premisa, en este apartado se incluirdn aquellas medidas de atencién a las diferencias
individuales que permitan la personalizacidn del aprendizaje del alumnado del grupo clase. Estas medidas
deberan dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de aprendizaje y en todo caso, haran
referencia a los ajustes razonables curriculares y/o metodoldgicos que pudieran derivarse de las
necesidades del alumnado.

Estrategias didacticas:

e Fomentar actividades de aprendizaje variadas en cuanto a vias de aprendizajes distintas, posibilidad de
eleccion de unas frente a otras y/o distintos grados de dificultad.

e Materiales didacticos diversos: mds o menos complejos, mas o menos centrados en aspectos practicos
ligados a los saberes basicos, etc.

e Agrupamientos flexibles de los alumnos, donde se alterne el trabajo individual con el de grupos
heterogéneos y con el gran grupo/aula e incluso otros agrupamientos que trasciendan el marco del aula.

e Metodologias diversas.
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e Disefio Universal para el Aprendizaje. Se seguiran las metodologias DUA, se trabajara con distintos
espacios y realizando distintas tareas, favoreciendo las metodologias activas.

e Ajuste en el curriculo. Estos ajustes, por una parte, tienen cardcter ordinario y por otra no precisan de
una organizacidon muy diferente a la habitual, no afectan a los componentes del curriculo.

La atencidn a la diversidad del alumnado es un principio que esta presente en la propia programacién, en la
puesta en practica y en los materiales.

En esta materia, al igual que el resto de las materias de la ESO, la realidad de cualquier grupo de alumnos es
heterogénea, presentando todos ellos diferentes niveles de maduracién personal, asi como de intereses,
motivaciones y capacidades.

El ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo psicolégico de cada uno de ellos, de su
entorno social y de su entorno familiar, lo que implica contemplar desde el proceso de ensefanza las
diferentes opciones de aprendizaje, tanto de grupo, como individuales. La atencién a la diversidad se
convierte en un elemento fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La atencién a la diversidad del alumnado exige que la programacién posibilite una accién abierta del
profesorado de forma que, tanto el nivel de los saberes bdsicos, como los planteamientos didacticos,
puedan variar seguin las necesidades especificas del aula. En este sentido, se desarrollaran determinadas
adaptaciones curriculares de acuerdo con las dificultades de aprendizaje del alumnado.

El alcance de las adaptaciones curriculares abarca desde un nivel de adaptacién no significativa para los
niveles inferiores de dificultad hasta las adaptaciones significativas para aquellos alumnos con mayores
dificultades y el dictamen correspondiente.

Cuando las dificultades no son muy importantes y la situacién asi lo recomiende, se realizaran ajustes o
adaptaciones no significativas en la metodologia, materiales, agrupamientos y actividades.

Cuando se presenta un nivel medio de dificultades se modificara el ritmo de introduccién de los nuevos
contenidos, organizacidn y secuenciacidn de estos.

Cuando las dificultades se encuentran a un nivel superior, es necesario tomar medidas extraordinarias que
afectan a cambios significativos en los elementos bdsicos del curriculo, tales como la eliminacidn de saberes
y objetivos generales y modificacidn de los criterios de evaluacién. Contando con el apoyo y las directrices
del Departamento de Orientacidon, se realizardn las adaptaciones significativas al alumnado con
necesidades educativas especiales.

Medidas de cardacter general de atencidn a la diversidad; adaptaciones curriculares.

e En los espacios y aspectos fisicos: Son las que favorecen la autonomia personal. Se refieren a la
eliminacion de barreras arquitectdnicas, ubicacion del alumno en el aula, la disposicidon del mobiliario y
regularidad en su colocacion, iluminacién, sonoridad, accesibilidad, las interacciones entre los
elementos personales.

e En los recursos: La atencién a las necesidades educativas especiales de los alumnos requiere la
utilizacidon de recursos variados y polivalentes para dar respuesta a la diversidad de experiencias y
conseguir asi el desarrollo de las capacidades enunciadas en los objetivos generales de etapa. Esto
supone: disponer del equipamiento y recursos didacticos suficientes y adecuados a las necesidades de
los alumnos, utilizar el mobiliario suficiente y apropiado a las edades y caracteristicas fisicas y
sensoriales de los alumnos en general y con NEE en particular, incorporar la mayor cantidad de recursos
que sean de utilidad para cualquier alumno.

10
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e En metodologia didactica: Se utilizaran diversas metodologias mediante formas variadas de presentar
los contenidos y actividades.

e En actividades: Se propondran actividades de aprendizaje diferenciadas, ajustando el grado de
complejidad de la actividad y los requerimientos de la tarea a las posibilidades del alumno. Resulta
imprescindible que las actividades, para el alumnado que sigue una adaptacion curricular se centren en:

v" Favorecer la identidad, autoestima y afectividad, mediante de actividades realizadas en orden
creciente de dificultad segln sus capacidades.

Asumir responsabilidades faciles de cumplir y tomar decisiones ellos mismos.
Adquirir conocimientos bdsicos que se correspondan con la realidad del alumno.
Realizar actividades que terminen con éxito.

Usar las herramientas mads apropiadas segun sea la dificultad manifiesta.

AR NN

Presentar las propuestas de trabajo segun la necesidad del alumno.

e En materiales didacticos: Los materiales didacticos no seran homogéneos, ofreceran una gama amplia
de actividades didacticas que respondan a diferentes grados de aprendizaje. Cada unidad didactica
presentara actividades ordenadas de forma secuencial que cubran pormenorizadamente todos los pasos
del proceso de ensefianza-aprendizaje. Cuando sea conveniente, se crearan y confeccionaran
materiales.

e En la evaluacion: Adecuaciones en los criterios de evaluacidn en funcidn de sus dificultades especificas.

e En los agrupamientos: La organizacién de grupos de trabajo flexibles en el seno del grupo de referencia
permite que el alumnado pueda situarse en diferentes tareas, proponer actividades de refuerzo o
profundizacién y adaptar el ritmo de introduccién de nuevos contenidos.

Agrupamientos flexibles, refuerzos y docencia compartida: La ensefianza individualiza es la mejor
manera de atender la diversidad. Se buscard en la medida de lo posible que cada alumno en estas
circunstancias sea receptor de esta atencidon personalizada, proponiendo agrupamientos flexibles o
desdobles que permitan al profesorado desarrollar las herramientas diddacticas necesarias en cada caso.
En el caso de alumnos que precisen adaptaciones significativas se podra incidir a través del aprendizaje

cooperativo entre alumnos, como herramienta de inclusidon tanto académica como social, muchas veces
carente en estos alumnos

e Atencion al alumnado con necesidades educativas especificas.

El Departamento de Orientacién pondrd a disposicién del profesorado la informacion de interés sobre el
alumnado con necesidades educativas especificas para que una vez conocidas sus capacidades el
profesorado puede adaptar de la programacion a las necesidades del alumno.

e Alumnos con necesidades educativas especiales.

Para el alumnado NEE se planteara una medida de atencidn a la diversidad consistente en una adaptacion
curricular significativa (ACS), desarrollada a partir de los informes del Departamento de Orientacion, de las
adaptaciones curriculares desarrolladas por profesorado del Departamento de Tecnologia en cursos
anteriores y de las observaciones que se puedan extraer durante los primeros dias de clase, para asi
ofrecer a este alumnado una adaptacion que ofrezca el mayor rendimiento personal, académico y didactico
posible.
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e Alumnos con altas capacidades intelectuales.

Adaptaciones de enriquecimiento del curriculo. Se propondran actividades de profundizacidon y ampliaciéon
de los contenidos.

e Alumnos con integracidn tardia.

Con ayuda de las observaciones obtenidas en un proceso de evaluacion inicial, se les disefiard un plan de
refuerzo de aquellos contenidos, fundamentalmente procedimental, necesarios para incorporarse sin
dificultades a las actividades de ensefianza-aprendizaje que se estén realizando en el momento de su
incorporacion.

En su caso y con el objeto de facilitar la integracion, la participacion social del alumnado extranjero y el
aprendizaje del idioma, se realizaran actividades de adquisicion de vocabulario y se le incorporara en un
equipo de trabajo.

e Plan especifico para el alumnado que no ha promocionado.

El alumnado que no ha promocionado (alumnado repetidor) seguira un plan especifico personalizado de
acuerdo con el nivel general de conocimientos previos en la materia al inicio del curso actual, con las
dificultades de aprendizaje (déficit de conocimientos previos, déficit en razonamiento légico, en la
identificacion y resolucion de problemas, falta de interés, esfuerzo y trabajo, etc.) y con su estilo y ritmo de
aprendizaje.

El plan de refuerzo se concretara en actuaciones tales como revision mas frecuente de su trabajo personal,
a través del cuaderno, USB, trabajos individualizados y adaptados que se le suministren para favorecer el
asentamiento de conocimientos.

Para incrementar la atencidon individual en el aula, se indicaran ejercicios de consolidacidon sobre los
contenidos, de forma que se asienten éstos y el alumnado adquiera mejores destrezas y también aumente
su confianza ante el reto de alcanzar los criterios de evaluacidn establecidos.

Otro de los procedimientos metodoldgicos que se utilizard con este alunado serd el integrarlos en grupos
adecuados de trabajo para fortalecer la ayuda e interrelacién entre el alumnado mediante un aprendizaje
cooperativo, ademas de asegurar una integracién social en el nuevo grupo o clase.

Las entrevistas personales realizadas de forma periddica permitirdn conocer las dificultades e inquietudes
de este alumnado ante la materia, de forma que se puedan tomar las medidas correctoras adecuadas.

e Plan de refuerzo para el alumnado que habiendo promocionado, lo hace con la materia no superada.

El programa de refuerzo esta dirigido al alumnado que ha promocionado de curso y debe recuperar los
aprendizajes no superados, cuando ha sido evaluado negativamente en la materia.

La recuperacion se realizard mediante actividades destinadas, tanto a dirigir su estudio y aprendizaje, como
a detectar y corregir sus errores, y pruebas.

Tanto las actividades, como las pruebas, servirdn para determinar el grado de consecucién de las
competencias y el logro de los objetivos de etapa, por medio del desarrollo de las competencias especificas,
el grado de consecucion de los criterios de evaluacién y de sus indicadores y el desarrollo del perfil
competencial propio de la materia.

La materia se dividird en varias partes (una por evaluacién). El alumnado deberd realizar una serie de
actividades (voluntarias y/u obligatorias) y presentarse a una o varias pruebas en cada parte. En parte, el
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objetivo de este sistema es garantizar que, al realizar las actividades, el alumnado estudia y analiza aquello
de lo que serd evaluado.

La calificacién de la materia pendiente del curso anterior, se realizard en base a los criterios de evaluacién y
la asignacién de sus ponderaciones que figuran en esta programacion.

Durante el proceso, se utilizardn multiples y variados instrumentos de evaluacion.
Para superar cada una de las evaluaciones, la calificacion debera ser igual o superior a 5 sobre 10 puntos.

Dado que la calificacion debe ser expresada mediante un nidmero entero, esta calificacion se corresponderd
con la parte entera de la expresidn numérica obtenida después de aplicar las ponderaciones
correspondientes al conjunto de los criterios de evaluacién desarrollados en cada evaluacién o en el
conjunto completo del curso.

La gestidn de esta materia, como materia pendiente, recae en uno de los miembros del Departamento de
Tecnologia.

Este responsable informara al alumnado de todos los aspectos relevantes relativos al Programa de refuerzo
(programacion, actividades y tareas, plazos y procedimientos de realizacién y entrega de tareas, fechas de
realizacion de pruebas y criterios, instrumentos y procedimientos de evaluacion).

Como canal de puesta a disposicién de los materiales y las actividades, |la recogida y correccidn de tareas, el
establecimiento de una via de comunicacién y establecimiento de plazos y calendarios, se crea un curso en
la plataforma Campus Aulas Virtuales denominado “DAEria_Pendientes ESO_25/26". Este curso debera ser
seguido con la frecuencia necesaria por parte del alumnado.

Para la superacion de la materia se recomienda consultar los recursos, apuntes o fotocopias facilitadas,
durante el curso correspondiente, por el profesorado de la materia y el cuaderno realizado.

Al alumnado se le entregard un documento explicativo de este proceso. El alumnado se compromete a
hacer llegar este documento a sus padres o tutores legales. El alumnado y sus padres o tutores legales
firman el dicho documento para dejar constancia de que han sido informados del Plan de refuerzo a seguir
para superar la materia.

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

CONTRIBUCION DE LA MATERIA EN LOS PLANES Y PROGRAMAS DEL CENTRO

Plan de lectura, escritura e investigacion

Dada la naturaleza de esta materia, de sus competencias especificas, criterios de evaluacidn y saberes
basicos, el alumnado realizara tareas de investigacion, busquedas, tratamiento y elaboracion de
informacidn, con el manejo de soportes multimodales.

Programa haBLE

En la Unidad de Programacidn n2 3 cabe la posibilidad de plantear la elaboracion de un producto final que
integra realizaciones elaboradas en la materia de Lengua Extrajera Inglés. Algunas de estas realizaciones
salen de alumnado de los agrupamientos bilingles.

En ocasiones, se trabajara con herramientas, programas y/o aplicaciones, en las que la interface venga
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configurada en inglés o si se desea, pueda ser configurada en inglés u otras lenguas. Esta ultima
circunstancia podra contribuir a la incorporacion a las actividades del alumnado con desconocimiento del
castellano.

Digitalizacion e innovacion

Dada la naturaleza de esta materia, de sus competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes
basicos, el alumnado desarrollard Entorno Personal de Aprendizaje Digital con el desarrollo de actividades
y tareas planteadas en todas las situaciones de aprendizaje y a lo largo de todo el curso.

Plan de igualdad. Coediucacion

Se aborda la coeducacién desde el planteamiento de actividades, tareas y proyectos, para la obtencion de
productos, en los que se desarrollen actividades de reflexién, individual y colectiva, haciendo especial
incidencia en el lenguaje y de las acciones inclusivas y no sexistas, en el cuidado de la configuracién de los
grupos de trabajo y en la seleccidn de materiales y recursos.

Programa de salud

Desde esta materia se contribuira al desarrollo de los objetivos de este programa desde la perspectiva del
trabajo con saberes bdsicos relacionados con la obsolescencia, el impacto ambiental, la tecnologia
sostenible y la ergonomia.

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Se platea la participacion en las actividades denominadas:

e “Talleres de innovacion: Taller de Micro:bit” que se desarrolla dentro del marco del programa de
actividades complementarias y extraescolares desarrollado por la Concejalia de Educacion del
Ayuntamiento de Oviedo. Su objetivo es desarrollar la creatividad y aprendizaje del alumnado mediante
una serie de actividades, juegos y materiales diferentes a los tradicionales.

e “Astro Pi: Mission Zero” que se desarrolla dentro del marco de las actividades educativas de la Agencia
Espacial Europea (ESA) a través de su proyecto educativo, desarrollado por la Oficina Europea de
Recursos para la Educacidn Espacial (ESERO), con el fin de promover las disciplinas STEM en la educacion
secundaria. “Astro Pi: Mission Zero” es un reto de programacion sencillo para enviar un mensaje a
astronautas de la Estacién Espacial Internacional (ISS). Es ideal para principiantes y se puede completar
en una sesion de clase.

Cabe la posibilidad de organizar o aprovechar, si llegan, propuestas de otras instituciones, organizaciones o
empresas para la realizacion de actividades complementarias con caracter presencial o telematico.

En este caso, es deseable que este tipo de actividades se realice, a ser posible, en colaboracién con otros
departamentos del Centro, contando con la coordinacién del Departamento de Actividades Extraescolares
y Complementarias.

También, una vez analizado el Plan de actividades complementarias y extraescolares, se valorara la
posibilidad de incorporarnos, para dar cardcter interdisciplinar, a actividades planteadas por otros
departamentos.
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Con estas actividades se pretende contribuir a que el alumnado alcance algunas de las siguientes
capacidades:

e Adopte actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacién y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal
colectivo.

e Analice los objetos y sistemas técnicos relacionados con esta industria, que distinga sus elementos y las
funciones que realizan, y que entienda las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefo
y construccion.

e Analizar y valorar criticamente la importancia del desarrollo tecnoldgico en la evolucién social y en la
técnica del trabajo, en especial en el caso asturiano.

Para que la actividad complementaria tenga significado, es necesario programarla, relacionandola con el
resto del curriculo. Se tendra en cuenta que habra que trabajarla en tres momentos:

e Antes: en el aula, se procurard que tomen contacto con lo que van a conocer. Si se considera necesario
se les dard informacidn y un listado con el material del que deberan disponer para realizar la actividad.
Se procurard que esta sesion sea motivadora y despierte cierto interés en el alumnado.

e Durante: se les proporcionaran guias de observacién preparadas de acuerdo con los objetivos que se
persigan con la actividad.

e Después: se trabajara en la actividad partiendo de la informacién obtenida en la actividad, utilizando
otros textos o materiales, si asi se necesitara, para cubrir los objetivos que el profesorado se hubiera
propuesto.

7. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

En cuanto a recursos materiales se cuenta con un aula de informatica donde se desarrollaran la totalidad de
las clases de la materia. En dicha aula existe, al menos, un ordenador por alumno conectado
aldmbricamente a Internet. Los ordenadores estan congelados. Todos los ordenadores tienen idéntica
configuracién, basada en el sistema operativo Windows 10, aunque pueden tener componentes de
hardware diferentes.

Asi mismo, en los ordenadores se encuentran instalados los componentes de software (programas,
aplicaciones, herramientas) necesarios para el desarrollo de las actividades y tareas programadas.

También se cuenta con otros componentes de hardware a utilizar cuando se considere oportuna: caiidén de
video, webcam de techo, webcams, tabletas digitalizadoras, impresoras, scanner y si se estima oportuno,
ordenadores portatiles.

El aula cuanta con un software de control instalado en los equipos.
No se establece libro de texto alguno.

Se utiliza un curso en la plataforma Campus Aulas Virtuales. Se utilizard, entre otras cosas, para poner a
disposicion del alumnado los recursos que sean necesarios, recoger tareas, efectuar evaluaciones u ofrecer
feedbacks al alumnado.
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También se utilizardan herramientas o aplicaciones pertenecientes al conjunto 365, del que cada uno de los
alumnos dispone de unas credenciales de identificacién: correo electréonico, OneDrive, paquete ofimatico,
Stream, Whiteboard, Team:s,...

El alumnado debera contar con lapiz de memoria USB, donde guardar de manera ordenada los materiales
de la materia. Este dispositivo, junto con la aplicacién OneDrive, actuard de manera conjunta como copias
de respaldo mutuas.

Ademas, se utilizaran distintos medios audiovisuales para facilitar y estimular el aprendizaje de los alumnos
a través del uso de presentaciones, videos, programas, herramientas de trabajo cooperativo, pdaginas
especificas, etc. para facilitar el alcance de los objetivos previstos.

Es posible que el alumnado necesite crear cuentas para hacer uso de otras aplicaciones que sean
adecuadas para el desarrollo de los procesos de ensefianza-aprendizaje (herramientas online, herramientas
de trabajo cooperativo, editores, entornos de programacion, etc.). En caso de que esto sea asi, se
establecera un protocolo de actuacién en cada caso.

8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION DOCENTE

La programacion se considerard un documento vivo, sujeto a cambios si son necesarios, para lo cual, y
siguiendo lo que establece la normativa, se realizard un seguimiento de efectividad y funcionalidad del
documento.

Para realizar el seguimiento se generan una serie de indicadores de logro de manera que los docentes
puedan comprobar de una manera rdpida si la efectividad y funcionalidad obtenida es la planificada.

Indicadores de logro de la programacién (autoevaluacion)

UNIDAD DE PROGRAMACION -------- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES DE LOGRO si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION

Se realiza la unidad de programacion teniendo en
1. | cuenta la programacién de aula y la temporalizacidon
propuesta

2. | Se temporalizan bien la situacién de aprendizaje

ORGANIZACION DEL AULA

3. | La distribucidn de la clase favorece la metodologia
elegida

4. | Trabajo en grupo

5. | Trabajo individual
RECURSOS EN EL AULA

5. | Se utilizan recursos didacticos variados.

6. | Son adecuados los recursos utilizados
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7. | Materiales de ampliacion

METODOLOGIA EN EL AULA

Se utilizan metodologias activas, actividades
significativas y tareas variadas

9. | Proyectos

10. | Aprendizaje cooperativo

11. | Actividades de ensefianza aprendizaje
ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se realizan actividades multinivel para dar respuesta

12.
a los distintos ritmos de aprendizaje

13. | Adaptaciones significativas

14. | Adaptaciones no significativas

15. | Refuerzos

16. | Apoyos en el aula

17. | Materiales de ampliacién

PLEI

18. | El programa favorece el aprendizaje de los alumnos

19. | Se han alcanzado mayoritariamente los objetivos
que marca el programa

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

20. | La actividad favorece el aprendizaje de los alumnos

21. | Se han alcanzado mayoritariamente los objetivos
gue marca la actividad

Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el proximo curso.

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

[JResultados académicos [JCuestionarios o encuestas CJRubricas [Jotros:

Propuestas de mejora:
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