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1. INTRODUCCION

La formacidén de la persona es la gran finalidad de cualquier proceso educativo, por lo que necesita de unas
raices profundas en cuyo centro se hallan el estudio y el conocimiento, al menos elemental, de la cultura
clasica. Somos deudores de la cultura clasica y en ella se fundamentan nuestros valores, creencias y
costumbres.

Grecia y Roma, fuentes de nuestra civilizacion, impregnan todavia no solo nuestra lengua y gran parte de
las lenguas europeas, sino también nuestra forma de ser, de pensar y de vivir. Ejemplos de la deuda
contraida con el mundo clasico aparecen en todas las facetas de nuestra sociedad y en numerosas
ocasiones forman parte de su estructura: el concepto de ciudadania, la democracia, el derecho, las
manifestaciones artisticas y literarias, y numerosos elementos que hunden sus raices en la cultura
grecolatina y cuyo descubrimiento permitird al alumnado entender el mundo que le rodea.

El alumnado debe conocer la historia, las ideas filosdficas, politicas y religiosas de la civilizacion griega y
romana; debe comprender los fundamentos del derecho, los valores estéticos del arte y la literatura, sin
olvidar la importancia del latin en el proceso de romanizacién, su valor de aglutinante cultural europeo y
difusor del pensamiento humanistico. El conocimiento del pasado histérico constituye la base sobre la que
se asienta el progreso de cualquier sociedad.

La utilidad practica de la materia estd en sus efectos, al ayudar a la formacion de individualidades criticas,
con capacidad de emitir respuestas reflexivas e imaginativas a situaciones nuevas. Conocer y valorar la
cultura grecolatina proporcionard al alumnado una vision mas precisa de su entorno sociocultural y
linglistico y contribuira a la consolidacidn de los valores que se consideran basicos para ser un ciudadano o
ciudadana responsable.

Los saberes basicos de Cultura Clasica deben tener en cuenta a todo el alumnado, independientemente de
sus futuras orientaciones académicas o laborales, y abrirle la posibilidad de conocer las raices de su lengua,
de su pensamiento y su cultura y, por tanto, de adquirir un conocimiento global y unitario del mundo
cldsico.

A través de los saberes basicos de la materia se pretende desvelar la tradiciéon cultural a la que
pertenecemos. Integra contenidos de diferentes dmbitos del conocimiento humano, recogiendo dos
vertientes fundamentales: cultural y linglistica. En este sentido, ofrece muchas posibilidades de actividades
interdisciplinares con otras materias, especialmente con las relacionadas con las lenguas (castellana,
asturiana, extranjeras de origen latino) y con Geografia e Historia y contribuye a la construccion global de
estos temas en el conjunto de la etapa, con el consiguiente enriquecimiento conceptual.

En la educacion secundaria obligatoria, la Cultura Clasica estd situada en un espacio de opcionalidad. Es
necesario tener en cuenta un planteamiento integrado para que el alumnado conozca y valore tanto la
cultura griega como la latina. No hay que perder la visidon de conjunto de lo que llamamos el mundo clasico.

El curriculo de la materia se articula en cinco bloques tematicos: Geografia e historia del mundo cldsico y su
reflejo en el presente; Mitologia. Pervivencia de los mitos; Artes y literatura en la civilizacion clasica y su
influencia posterior; Sociedad, politica, pensamiento, ciencias y tecnologia; Lengua y léxico; del latin y el
griego a la lengua que hablamos.



En el dmbito estrictamente cultural los saberes estan enfocados todos ellos a iniciar al alumnado en el
conocimiento de los aspectos mds caracteristicos de la cultura grecorromanay, a través de su estudio, en el
analisis y la comprensién de muchos de los canones artisticos y los patrones culturales propios de nuestra
civilizacién.

Para sentar las bases de este estudio se parte del contexto histdrico y geografico en el que tienen lugar las
dos civilizaciones, situando adecuadamente en el tiempo y en el espacio los acontecimientos mas
destacados de su historia, y considerando que, sin un conocimiento basico de la historia griega y romana,
no es posible comprender los origenes de lo que denominamos hoy civilizacién occidental.

El ambito lingliistico se centra en procedimientos bdsicos de formacion de palabras y en céomo la
identificacion y el reconocimiento de los formantes griegos y latinos amplian el repertorio léxico del
alumnado y lo capacitan para un uso mas preciso de éste en las diferentes situaciones comunicativas.

La Cultura Clasica permitird al alumnado vincular la materia con su entorno mas préximo, el de nuestra
Comunidad auténoma, profundizando en el conocimiento de su patrimonio lingdistico, cultural y artistico,
valorando su conservacién y difusién, apreciando aquellos aspectos que perviven en nuestro legado
enriqueciéndonos como seres humanos y enjuiciando y rechazando aquellos que el mundo actual esta
Ilamado a superar.

2. MARCO NORMATIVO
Para la elaboracién de esta programacién se ha tenido cuenta:
- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre por la que se modifica la LOE de 2006 (LOMLOE).

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacién y se establece el
Curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias. (BOPA 1 de
septiembre de 2022)

- Resolucién de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de educacion, por la que se regulan
aspectos de la ordenacion académica de las ensefianzas de la Educacién Secundaria Obligatoria
y de la evaluacién del aprendizaje del alumnado. (BOPA 18 de mayo de 2023)

- Resolucidn de 1 de diciembre de 2022, de la Consejeria de Educacion, por la que se aprueban
instrucciones sobre la evaluacién, la promociéon y la titulacién, segin corresponda, de las
etapas de Educacién Infantil, Educacién Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria vy
Bachillerato.

- Real Decreto 562/2017, de 2 de junio, por el que se regulan las condiciones para la obtencién
de los titulos de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachiller, de acuerdo con
lo dispuesto en el Real Decreto-ley 5/2016, de 9 de diciembre, de medidas urgentes para la



ampliacién del calendario de implantacién de la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para
la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la
educacién secundaria obligatoria y el bachillerato.

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos y
alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos
humanistico, artistico, cientifico-tecnolégico y motor; desarrollar y consolidar los habitos de
estudio y de trabajo, asi como habitos de vida saludables, preparandolos para su incorporacion
a estudios posteriores y para su insercién laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos
y obligaciones de la vida como ciudadanos y ciudadanas.

3. OBIJETIVOS DE LAESO

El articulo 7 del Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la ordenacion y se establece el
Curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en el Principado de Asturias. (BOPA 1 de septiembre
de 2022), sefiala que en esta etapa educativa se contribuird a desarrollar en los alumnos/as
capacidades indicadas que permitan al alumnado:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas y avanzar en una
reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.



g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras, de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de Ila
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

Ademas, y a los efectos del presente decreto, contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en su caso, en la lengua asturiana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

b) Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linglistico, cultural, histérico y artistico de Asturias,
participar en su conservacion y mejora y respetar la diversidad lingistica y cultural como derecho de
los pueblos e individuos, desarrollando actitudes de interés y respeto hacia el ejercicio de este derecho.

4. CONTRIBUCION DE LA ETAPA AL LOGRO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE ESTABLECIDAS
PARA LA ETAPA

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica es la herramienta en la que se
concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo. El Perfil
identifica y define, en conexidn con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los
alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

El Perfil de salida es Unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el
curriculo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que
constituyen la ensefanza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las
decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.
Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluacion interna 'y
externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre
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promocién entre los distintos cursos, asi como a la obtencién del titulo de Graduado o Graduada en
Educacion Secundaria Obligatoria.

El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya
adquisicidon por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para
resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades
de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su
insercién y participacion activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del
planeta. Se garantiza asi la consecucion del doble objetivo de formacion personal y de socializacidn
previsto para la ensefianza basica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o
alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un proyecto de vida personal, social y
profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el elemento articulador de los diversos
aprendizajes que le permitiran afrontar con éxito los desafios y los retos a los que habra de enfrentarse
para llevarlo a cabo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la
Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias
clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la Recomendacién del Consejo
refuerza el compromiso del sistema educativo espafiol con el objetivo de adoptar unas referencias
comunes que fortalezcan la cohesidn entre los sistemas educativos de la Unidn Europea y faciliten que
sus ciudadanos y ciudadanas, si asi lo consideran, puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto
en su propio pais como en otros paises de su entorno.

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendacién europea se han vinculado con los principales
retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y ante los que
necesitara desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han incorporado también
los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century de la Oficina
Internacional de Educacion de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda
2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas en septiembre de 2015.

La vinculacion entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dara sentido a los aprendizajes, al
acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez,
proporcionara el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de aprendizaje significativas y
relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se quiere garantizar que todo
alumno o alumna que supere con éxito la ensefianza basica y, por tanto, alcance el Perfil de salida sepa
activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales desafios a los que deberd hacer
frente a lo largo de su vida:

Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,
agravan o mejoran, desde una visién sistémica, tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los excesos
y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.



- Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del organismo y la
reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo Ia
responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demds personas, asi como
en la promocién de la salud publica.

- Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y exclusion
a partir de la comprensidn de las causas complejas que las originan.

- Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse de
manera pacifica.

- Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad actual,
en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo un uso
ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

- Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas, aprendiendo
a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

- Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y cultural
como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

- Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global, desarrollando
empatia y generosidad.

- Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la confianza
en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracidn critica de los riesgos y beneficios de este
ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios, entre los que existe una absoluta interdependencia, necesita de
los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados en las
distintas dreas, ambitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos disciplinares son
imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su alrededor y, por tanto,
no podria valorar criticamente la situacidn ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo esencial de
la integracién de los retos en el Perfil de salida radica en que afnaden una exigencia de actuacidn, la cual
conecta con el enfoque competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicion de contenidos,
sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicidn ética exigente, ya que suponen articular la biusqueda
legitima del bienestar personal respetando el bien comun. Requieren, ademas, trascender la mirada
local para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una
parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de
incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten
de manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, asi como
desarrollar un espiritu critico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y exclusion.

Competencias clave que se deben adquirir



Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema educativo
espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del Consejo de la Unidn
Europea. Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y
desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el
contexto escolar, ya que la Recomendacién se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a
lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo
personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefanza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucioén de las competencias y los objetivos previstos
en la LOMLOE para las distintas etapas educativas estd vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las
competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

- Competencia en Comunicacion Linguistica.

- Competencia Plurilingie.

- Competencia Matemadtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.
- Competencia Digital.

- Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

- Competencia Ciudadana.

- Competencia Emprendedora.

- Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicién de cada una de las
competencias clave contribuye a la adquisicién de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica area, ambito o materia, sino que
todas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, dmbitos o materias y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa,
el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o
materia. Esta vinculacidon entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacién de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas



en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos para la
etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
completar la Educaciéon Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la
cohesidén entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacién linglistica (CCL)

La Competencia en Comunicacion Lingliistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes dmbitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacidn, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La Competencia en Comunicaciéon Linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la
reflexidn explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada
area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacidn para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la cultura
literaria.

Competencia Plurilingtie (CP)

La Competencia Plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles
linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones
histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingtistica y cultural de
la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Competencia Matemdtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM)

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (competencia STEM por
sus siglas en inglés: Science, Technology, Engineering, Mathematics) entrafia la comprensién del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos
con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.
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La competencia en ciencia conlleva la comprensidn y explicacidn del entorno natural y social, utilizando
un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacidn y la experimentacion, con el fin
de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar
el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Competencia digital (CD)

La Competencia Digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacidn en la sociedad, asi como
la interaccidn con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacién y la colaboracidén, la educacién
mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacién), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento
computacional y critico.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)

La Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender implica la capacidad de reflexionar para
autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la
informacién eficazmente; colaborar con el resto de las personas de forma constructiva; mantener la
resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.

Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la
convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional
propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo
rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como
expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Competencia ciudadana (CC)

La Competencia Ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de
los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcién consciente de los valores propios de
una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de
los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

11



Competencia Emprendedora (CE)

La Competencia Emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de
valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacidn, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacidn; y despertar la disposicién
a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en Ia
informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia
y habilidades de comunicacion y de negociacién, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la
planificacion y gestidn de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC)

La Competencia en Conciencia y Expresidon Culturales supone comprender y respetar el modo en que
las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa
en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica
también un compromiso con la comprensidn, el desarrollo y la expresién de las ideas propias y del
sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeiia en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucidn y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado
por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales
pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

5. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacion, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo temporal

especifico y en definir las situaciones de aprendizaje que llevamos a cabo con nuestro alumnado.

UNIDADES DE PROGRAMACION

TEMPORALIZACION

UNIDAD 1: GRECIA, iESTO ES UNA ODISEA!

PRIMER TIMESTRE

UNIDAD 2: TODOS LOS CAMINOS CONDUCEN A ROMA

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD 3: HISPANIA, UN RECITAL DE FABULA

TERCER TRIMESTRE

6. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION:
SITUACIONES DE APRENDIZAJE

PRIMER TIMESTRE

Situacion de aprendizaje 1: Grecia, jesto es una odisea!

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida
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PRIMER TIMESTRE

Situacion de aprendizaje 1: Grecia, jesto es una odisea!

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1: Valorar el
papel de la civilizacidon grecorromana
en el origen de la identidad europea
y occidental, comparando vy
reconociendo las semejanzas vy
diferencias entre culturas, para
analizar criticamente el presente

1.1 Analizar productos culturales del presente
mediante la comparacién de similitudes vy
diferencias con la Antigliledad grecorromana y
describir su significado en el contexto de los
desarrollos culturales en Europa vy culturas
occidentales.

1.2. Valorar de manera critica los modos de vida,
costumbres y actitudes de la sociedad griega y
romana en comparacion con los de nuestras
sociedades a partir del contenido de fuentes
griegas y latinas traducidas en diferentes soportes.

1.3. Identificar los periodos de la historia de Grecia
y Roma, los acontecimientos y personajes y
aspectos de la civilizacion griega y romana, en su
contexto histérico y relacionar los datos con
referentes actuales, aplicando los conocimientos
adquiridos.

CCL2, CCL3, CP3,
CC1, CC3, CCEC1,
STEM2

Competencia especifica 3: Distinguir
y valorar el legado cultural
inmaterial griego 'y romano,
apreciandolo y reconociéndolo como
producto de la creacién humana

para identificar las fuentes de
inspiracion y los referentes de
manifestaciones culturales y

artisticas modernas.

3.1. Identificar el patrimonio inmaterial grecolatino
como sustrato de grandes creaciones intelectuales
que perduran como los géneros literarios, con
especial atencién al teatro.

3.2. Reconocer que las ciencias y las tecnologias
originadas en Grecia y desarrolladas en Roma son
punto de partida para las ciencias y tecnologias
actuales.

3.3. Identificar la mitologia clasica como fuente de
inspiracion y referente de cualquier tipo de
manifestacion cultural moderna, bien sea en el
ambito de las ciencias y tecnologias, bien en el de
la literatura, el arte, la musica, etcétera.

3.4. Buscar y seleccionar informacién, con rigor y
en fuentes fiables, impresas o digitales, sobre
ejemplos de pervivencia clasica en formas
culturales y artisticas contemporaneas y exponer
conclusiones de forma escrita o

las oral,

multimodal.

3.5. Producir textos individuales o colectivos con
intencién literaria y conciencia de estilo, en
distintos soportes y con ayuda de otros lenguajes
artisticos y audiovisuales, a partir de la lectura de
obras o fragmentos significativos que tengan en la

civilizacién grecolatina su fuente de inspiracion.

CCL3, CCL4, CD1,
CPSAA3, CE3,
CCEC1, CCEC2,
CCEC4
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PRIMER TIMESTRE

Situacion de aprendizaje 1: Grecia, jesto es una odisea!

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 4: Conocery
valorar el patrimonio arqueoldgico y
artistico griego y romano,
aprecidndolo y reconociéndolo como
producto de la creaciéon humana y
como testimonio de la historia para

identificarlo como fuente de
inspiracion y para distinguir los
procesos de construccion,

conservacion y
garantizar  su

preservacion,
restauracién vy
sostenibilidad.

4.1. Reconocer las huellas de la romanizacién en el
patrimonio cultural y arqueolégico del entorno,
identificando los procesos de preservacion,
conservacién y restauracién como un aspecto
fundamental de una ciudadania comprometida con
la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su
legado.

4.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal
obtenidas a

investigacion individual o colaborativa sobre los

las conclusiones partir de la

restos arqueoldgicos de la civilizacién griega vy
romana a través de soportes analdgicos y digitales,
informacion,

seleccionando contrastandola vy

organizandola.
4.3. Desarrollar pequefios trabajos de investigacion
guiados sobre ejemplos concretos de la influencia

gue el patrimonio material arqueoldgico y artistico
griego y romano ha ejercido en la Historia del Arte.

CCL3, CPSAAS3,
CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2

PRIMER TRIMESTRE

Situacion de aprendizaje 1: Grecia jEsto es una odisea!

Saberes basicos

Bloque 1. Geografia e historia del mundo cldsico y su reflejo en el presente

- Geografia del mundo griego

- Panorama historico de Grecia

Bloque 2. Mitologia. Pervivencia de los mitos
- Dioses y diosas de la mitologia griega
- Héroesy heroinas de la mitologia griega

- Mitos griegos

Bloque 3. Arte y literatura en la civilizacidn clasica y su influencia posterior
- Arte en Grecia. Canones de belleza cldsicos

- Literaturay musica griega

Bloque 4. Sociedad, politica, pensamiento, ciencia y tecnologia como sustrato de nuestra cultura y de los
avances cientificos y tecnolégicos modernos
- Sociedady politica en Grecia: formas de gobierno
- Lafamilia, el trabajo y la escuela en Grecia

- El papel de la mujer en Grecia

- El ocio en Grecia

- El pensamiento racional: ciencias y tecnologia

14




SEGUNDO TIMESTRE

Situacion de aprendizaje : Todos los caminos conducen a Roma

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1: Valorar el
papel de la civilizacidn grecorromana
en el origen de la identidad europea
y occidental, comparando vy
reconociendo las semejanzas y
diferencias entre culturas, para
analizar criticamente el presente.

1.1. Analizar productos culturales del presente
mediante la comparacién de similitudes vy
diferencias con la Antigliedad grecorromana y
describir su significado en el contexto de los
desarrollos culturales en Europa vy culturas
occidentales.

1.2. Valorar de manera critica los modos de vida,
costumbres y actitudes de la sociedad griega y
romana en comparacion con los de nuestras
sociedades a partir del contenido de fuentes
griegas y latinas traducidas en diferentes soportes.

1.3. Identificar los periodos de la historia de Grecia
y Roma, los acontecimientos y personajes y
aspectos de la civilizacion griega y romana en su
contexto histérico y relacionar los datos con
referentes actuales, aplicando los conocimientos
adquiridos.

CCL2, CCL3, CP3,
CC1, CC3, CCEC1,
STEM2

Competencia especifica 3: Distinguir
y valorar el legado cultural
inmaterial griego 'y romano,
apreciandolo y reconociéndolo como
producto de la creacién humana

para identificar las fuentes de
inspiracion y los referentes de
manifestaciones culturales y

artisticas modernas.

3.1. Identificar el patrimonio inmaterial grecolatino
como sustrato de grandes creaciones intelectuales
que perduran como los géneros literarios, con
especial atencion al teatro.

3.2. Reconocer que las ciencias y las tecnologias
originadas en Grecia y desarrolladas en Roma son
punto de partida para las ciencias y tecnologias
actuales.

3.3. Identificar la mitologia cldsica como fuente de
inspiracion y referente de cualquier tipo de
manifestacion cultural moderna, bien sea en el
ambito de las ciencias y tecnologias, bien en el de
la literatura, el arte, la musica, etcétera.

3.4. Buscar y seleccionar informacién, con rigor y
en fuentes fiables, impresas o digitales, sobre
ejemplos de pervivencia clasica en formas
culturales y artisticas contemporaneas y exponer
las conclusiones de forma oral, escrita o
multimodal.

3.5. Producir textos individuales o colectivos con
intencién literaria y conciencia de estilo, en
distintos soportes y con ayuda de otros lenguajes
artisticos y audiovisuales, a partir de la lectura de
obras o fragmentos significativos que tengan en la
civilizacién grecolatina su fuente de inspiracion.

CCL3, CCL4, CD1,
CPSAA3, CE3,
CCEC1, CCEC2,
CCEC4
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SEGUNDO TIMESTRE

Situacion de aprendizaje : Todos los caminos conducen a Roma

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 4: Conocery
valorar el patrimonio arqueoldgico y
artistico griego y romano,
aprecidndolo y reconociéndolo como
producto de la creacién humana y
como testimonio de la historia para

identificarlo como fuente de
inspiracion y para distinguir los
procesos de construccion,

preservacion,
restauracion vy
sostenibilidad.

conservacion y
garantizar  su

4.1. Reconocer las huellas de la romanizacién en el
patrimonio cultural y arqueolégico del entorno,
identificando los procesos de preservacion,
conservacién y restauracidn como un aspecto
fundamental de una ciudadania comprometida con
la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su
legado.

4.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal
las conclusiones obtenidas a partir de la
investigacion individual o colaborativa sobre los
restos arqueoldgicos de la civilizacién griega vy
romana a través de soportes analdgicos y digitales,
seleccionando informacion, contrastandola y
organizandola.

4.3. Desarrollar pequefios trabajos de investigacion
guiados sobre ejemplos concretos de la influencia
gue el patrimonio material arqueoldgico y artistico
griego y romano ha ejercido en la Historia del Arte.

CCL3, CPSAA3,
CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2

SEGUNDO TRIMESTRE

Situacion de aprendizaje : Todos los caminos conducen a Roma

Saberes basicos

Bloquel. Geografia e historia del mundo clasico y su reflejo en el presente

- Geografia del mundo romano
- Panorama histérico de Roma

Bloque 2. Mitologia. Pervivencia de los mitos

- Mitos romanos

Bloque 4. Sociedad, politica, pensamiento, ciencias y tecnologia como sustrato de nuestra cultura y de los
avances cientificos y tecnolégicos modernos

El papel de la mujer en Roma
Los esclavos y los libertos
Ocio y espectaculos en Roma
Las fiestas y el calendario

Sociedad y politica en Roma: formas de gobierno. El derecho romano
La familia, el trabajo y la escuela en Roma

- Hacia un mundo sostenible: ¢{Qué comian los romanos?
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TERCER TIMESTRE

Situacion de aprendizaje: Hispania: un recital de fabula

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 1: Valorar el
papel de la civilizacidon grecorromana
en el origen de la identidad europea
y occidental, comparando vy
reconociendo las semejanzas vy
diferencias entre culturas, para
analizar criticamente el presente.

1.1. Analizar productos culturales del presente

mediante la comparacién de similitudes vy
diferencias con la Antigliledad grecorromana y
describir su significado en el contexto de los
culturales en

desarrollos Europa vy culturas

occidentales.

1.2. Valorar de manera critica los modos de vida,
costumbres y actitudes de la sociedad griega y
romana en comparacion con los de nuestras
sociedades a partir del contenido de fuentes
griegas y latinas traducidas en diferentes soportes.

1.3. Identificar los periodos de la historia de Grecia
y Roma, los acontecimientos y personajes y
aspectos de la civilizacion griega y romana en su
contexto histérico y relacionar los datos con
referentes actuales, aplicando los conocimientos

adquiridos.

CCL2, CCL3, CP3,
CC1, CC3, CCEC1,
STEM2

Competencia
Identificar el sustrato grecolatino en

especifica 2:

la lengua de ensefianza y otras
lenguas del repertorio individual del
alumnado, para valorar los rasgos
comunes y la diversidad linglistica
como muestra de riqueza cultural.

2.1. Valorar criticamente y respetar la diversidad
linglistica y cultural a la que da origen el latin, asi
como el sustrato griego (helenismos), identificando
y explicando semejanzas y diferencias entre los
elementos lingUisticos de su entorno,
relacionandolos con los de su propia cultura y
desarrollando una cultura compartida y una
ciudadania los valores

comprometida con

democraticos.
2.2. Ampliar su caudal léxico y mejorar su

expresion oral y escrita, identificando e
incorporando helenismos, latinismos y locuciones
usuales de origen latino de manera coherente,
apreciando que este legado linglistico es comun
con otras lenguas conocidas o en proceso de
aprendizaje.

2.3. Reconocer los elementos latinos y los
helenismos en diferentes contextos lingisticos y
producir definiciones etimoldgicas de términos

cotidianos, cientificos y técnicos.

CCL1, CCL2, CP2,
CP3, STEM1,
CPSAA4, CE3
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TERCER TIMESTRE

Situacion de aprendizaje: Hispania: un recital de fabula

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del
perfil de salida

Competencia especifica 3: Distinguir
legado
griego y

aprecidandolo y reconociéndolo como

y valorar el cultural

inmaterial romano,
producto de la creacion humana
para
inspiracion vy

identificar las fuentes de

los referentes de
manifestaciones culturales y

artisticas modernas.

3.1. Identificar el patrimonio inmaterial grecolatino
como sustrato de grandes creaciones intelectuales
que perduran como los géneros literarios, con
especial atencidn al teatro.

3.2. Reconocer que las ciencias y las tecnologias
originadas en Grecia y desarrolladas en Roma son
punto de partida para las ciencias y tecnologias
actuales.

3.3. Identificar la mitologia clasica como fuente de
inspiracion y referente de cualquier tipo de
manifestacion cultural moderna, bien sea en el
ambito de las ciencias y tecnologias, bien en el de
la literatura, el arte, la musica, etcétera.

3.4. Buscar y seleccionar informacién, con rigor y
en fuentes fiables, impresas o digitales, sobre
ejemplos de pervivencia clasica en formas
culturales y artisticas contemporaneas y exponer
de forma oral, escrita o

las conclusiones

multimodal.

3.5. Producir textos individuales o colectivos con
intencién literaria y conciencia de estilo, en
distintos soportes y con ayuda de otros lenguajes
artisticos y audiovisuales, a partir de la lectura de
obras o fragmentos significativos que tengan en la

civilizacién grecolatina su fuente de inspiracion.

CCL3, CCL4, CD1,
CPSAA3, CE3,
CCEC1, CCEC2,
CCEC4

Competencia especifica 4: Conocer y
valorar el patrimonio arqueoldgico y
artistico griego y romano,
apreciandolo y reconociéndolo como
producto de la creacién humana y
como testimonio de la historia para

identificarlo como fuente de
inspiracion y para distinguir los
procesos de construccién,

conservacién y
garantizar  su

preservacion,
restauracion vy
sostenibilidad.

4.1. Reconocer las huellas de la romanizacion en el
patrimonio cultural y arqueoldgico del entorno,
identificando los procesos de preservacion,
conservacién y restauracion como un aspecto
fundamental de una ciudadania comprometida con
la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su
legado.

4.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal

las conclusiones obtenidas a partir de |la
investigacion individual o colaborativa sobre los
restos arqueoldgicos de la civilizacion griega vy
romana a través de soportes analdgicos y digitales,
informacion,

seleccionando contrastandola vy

organizandola.

4.3. Desarrollar pequefios trabajos de investigacion

CCL3, CPSAA3,
CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2
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TERCER TIMESTRE

Situacion de aprendizaje: Hispania: un recital de fabula

Competencias especificas Criterios de evaluacion Descriptores del
perfil de salida

guiados sobre ejemplos concretos de la influencia
que el patrimonio material arqueoldégico y artistico
griego y romano ha ejercido en la Historia del Arte.

TERCER TRIMESTRE

Situacidn de aprendizaje : Empieza la aventura

Saberes basicos

Bloque 5. Lengua y |éxico: del latin y del griego a la lengua que hablamos
- El origen de la escritura: sistemas de escritura
El alfabeto griego y el abecedario latino
Latin y griego, lenguas de la familia indoeuropea
El latin y las lenguas romances. Lenguas peninsulares. La llingua asturiana
- Helenismos y latinismos. Formacion de palabras por composicién y derivacién.
- Nociones bdsicas de evolucidn fonética
Bloque 3. Arte y literatura en la civilizacidn clasica y su influencia posterior
- El arte de hablar bien en publico: la oratoria
- Laliteratura latina en comparacién con la griega

7. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL
APARENDIZAJE DEL ALUMNADO DE ACUERDO CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacién es una parte esencial de la calidad de la ensefianza, que ha de guiarse, a nuestro juicio por los

siguientes principios.

- Evaluacion formativa, reguladora y orientadora. La finalidad de la evaluaciéon no es sancionar, sino
ayudar a mejorar al alumnado.

- Evaluacion continua, esto es, inserta en el dia a dia del proceso educativo, que sirva para detectar
dificultades en el alumnado y actuar sobre las mismas en dicho momento.

- Evaluacion global, que amén de las competencias especificas de nuestra materia, no olvida tampoco en
ultima instancia la globalidad o la referencia a las competencias generales de la etapa.

- Evaluacion integral, que permita evaluar la transferencia de los aprendizajes a contextos distintos de
aquellos en los que se han adquirido, comprobando asi su funcionalidad y la adquisicion de las
competencias planificadas.

- Evaluacion individualizada. Lo que interesa no es saber si cada alumno ha alcanzado una meta igual
para todos en cada uno de los momentos de la evaluacidn, sino si cada uno de ellos progresa en cada
momento, y también al final de cada curso, satisfactoriamente, en relaciéon con el nivel de que ha
partido, asi como de sus posibilidades.

Se realizara una prueba inicial con finalidad orientativa, sin efectos de calificacion, sobre el nivel de
competencia de los alumnos en contenidos linglisticos y culturales generales.
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7.1 PROCEDIMIENTOS E IINSTRUMETNOS DE EVALUACION
Los procedimientos que se empleardn para evaluar el proceso de aprendizaje serdn:

Observacidn sistematica del trabajo del alumno en clase, en los que se valorard su grado de atencidn,
de trabajo personal, y su companerismo y respeto hacia los miembros de la comunidad educativa.
Realizacidon de pruebas escritas y orales a lo largo de las situaciones de aprendizaje, que podrdn
referirse a una de las competencias especificas o, englobar el conjunto que compone la materia.
Valoracidn de los trabajos y actividades programadas.
Se tendra en cuenta:

1. Puntualidad en el envio de las tareas.

2. Pulcritud y sus habilidades comunicativas en la exposicion.

3. Correccidn en su elaboracion.

4. Capacidad para seguir las pautas en las correcciones y explicaciones.
La autoevaluacion del alumno que aplica como instrumento la reflexion personal y que tiene como
finalidad la toma de conciencia del mismo ante su proceso de aprendizaje, sus progresos, dificultades y
resultados.

-La coevaluacion con el alumno donde se instrumentalizara el didlogo con el mismo, a fin de conocer
sus necesidades y la valoracion que él hace del proceso de ensefianza/aprendizaje en el contexto del

grupo/clase.

Como instrumentos de evaluacién se utilizaran listas de cotejo, escalas de evaluacién, rdbricas y

registros del profesor.

7.2 CRITERIOS DE CALIFICACION
Criterios de calificacion

Competencias Descriptores Criterios de evaluacion Porcentaje
especificas 25%
Competencia especifica | CCL2, CCL3, 1.1. Analizar productos culturales del presente | 0.5 puntos

1: Valorar el papel de la | CP3,CC1, mediante la comparacion de similitudes y
civilizacién CC3, CCEC1, | diferencias con la Antigliedad grecorromanay
grecorromana en el STEM?2 describir su significado en el contexto de los
origen de la identidad desarrollos culturales en Europa y culturas
. occidentales.
europea Yy occidental,
comparando y 1.2. Valorar de manera critica los modos de 0.5
reconociendo las vida, costumbres y actitudes de la sociedad
semejanzas y diferencias griega y romana en comparacion con los de
entre  culturas, para nuestras sociedades a partir del contenido de
analizar criticamente el fuentes griegas y latinas traducidas en
presente. diferentes soportes.
1.3. Identificar los periodos de la historia de 1.5
Grecia y Roma, los acontecimientos y
personajes y aspectos de la civilizacidn griega
y romana en su contexto histdrico y relacionar
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los datos con referentes actuales, aplicando
los conocimientos adquiridos.

Competencias Descriptores Criterios de evaluacién Porcentaje
especificas 25%
Competencia especifica 2: | CCL1, CCL2, 2.1. Valorar criticamente y respetar la 0.5
Identificar el sustrato CP2, CP3, diversidad linglistica y cultural a la que da puntos
grecolatino en la lengua de | STEM1, origen el latin asi como el sustrato griego
ensefianza y otras lenguas | CPSAA4, CE3 | (helenismos), identificando y explicando
del repertorio individual semejanzas y diferencias entre los elementos
del alumnado, para valorar linglisticos de su entorno, relacionandolos
los rasgos comunes y la con los de su propia cultura y desarrollando
diversidad linglistica como una cultura compartida y una ciudadania
muestra de riqueza comprometida con los valores democraticos.
cultural.
2.2. Ampliar su caudal léxico y mejorar su 0.5
expresion oral y escrita, identificando e
incorporando helenismos, latinismos y
locuciones usuales de origen latino de manera
coherente, apreciando que este legado
linglistico es comun con otras lenguas
conocidas o en proceso de aprendizaje.
2.3. Reconocer los elementos latinos y los 1.5
helenismos en diferentes contextos
linglisticos y producir definiciones
etimoldgicas de términos cotidianos,
cientificos y técnicos.
Competencias Descriptores | Criterios de evaluacién Porcentaje
especificas 25%
Competencia especifica 3: | CCL3, CCL4, 3.1. |Identificar el patrimonio inmaterial 0.5
Distinguir 'y valorar el | CD1, grecolatino como sustrato de grandes
legado cultural inmaterial | CPSAA3, CE3, | creaciones intelectuales que perduran como
griego y romano, | CCEC1, los géneros literarios, con especial atencion al
apreciandolo y | CCEC2, teatro.
reconociéndolo como | CCEC4
3.2. Reconocer que las ciencias y las 0.5

producto de la creacion
humana para identificar las
fuentes de inspiracion y los
referentes de

tecnologias originadas en Grecia vy
desarrolladas en Roma son punto de

partida para las ciencias y tecnologias
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manifestaciones culturales
y artisticas modernas.

actuales.

3.3. Identificar la mitologia cldsica como 0.5
fuente de inspiracion y referente de
cualquier tipo de manifestacién cultural
moderna, bien sea en el ambito de las
ciencias y tecnologias, bien en el de la
literatura, el arte, la musica, etcétera.
3.4. Buscar y seleccionar informacién, con 0.5
rigor y en fuentes fiables, impresas o
digitales, sobre ejemplos de pervivencia
cldsica en formas culturales y artisticas
contemporaneas y exponer las
conclusiones de forma oral, escrita o
multimodal.
3.5. Producir textos individuales o 0.5
colectivos con intencidon literaria vy
conciencia de estilo, en distintos soportes
y con ayuda de otros lenguajes artisticos y
audiovisuales, a partir de la lectura de
obras o fragmentos significativos que
tengan en la civilizacion grecolatina su
fuente de inspiracion.
Competencias Descriptores Criterios de evaluacion Porcentaje
especificas 25%
Competencia especifica | CCL3, Competencia especifica 4: Conocer y 0.5
4: Conocer y valorar el | CPSAA3, valorar el patrimonio arqueoldgico vy
patrimonio arqueoldgico CC1, cca, artistico griego y romano, aprecidandolo y
y artistico griego vy CCECL, reconociéndolo como producto de |Ia
romano, apreciandolo y CCEC2 creacién humana y como testimonio de la
reconociéndolo  como historia para identificarlo como fuente de
producto de la creacidn inspiracién y para distinguir los procesos
humana y como de construccion, preservacion,
testimonio de la historia conservacién y restauracién y garantizar
para identificarlo como su sostenibilidad.
fuente de inspiracién y
para distinguir los 4.2. Exponer de forma oral, escrita o 1
procesos de multimodal las conclusiones obtenidas a

partir de la investigacién individual o
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construccion, colaborativa sobre los restos

preservacion, arqueoldgicos de la civilizacidon griega vy
conservaciéon y romana a través de soportes analdgicos y
restauracién y garantizar digitales, seleccionando informacidn,
su sostenibilidad. contrastandola y organizandola.

4.3. Desarrollar pequefios trabajos de 1

investigacion guiados sobre ejemplos
concretos de la influencia que el
patrimonio material arqueoldgico y
artistico griego y romano ha ejercido en la
Historia del Arte.

El curso se divide en tres evaluaciones y no todas las competencias se trabajan en cada una de las

situaciones de a aprendizaje. Por lo que para la nota final se tendra en cuenta la obtenida en cada una de

las evaluaciones.

a)

b)

Para la nota de cada evaluacién se tendra en cuenta:

las pruebas escritas (El término “pruebas escritas” es una denominacién genérica que engloba
productos muy diversos, tal y como sugiere la Ley, que se utilicen como herramientas de evaluacion.
Asi incluira: resimenes, definiciones, desarrollo de un contenido de forma redactada, reformulacion
|éxica de términos o enunciados, identificacion de elementos, rasgos, etc., localizacién en un mapa
lenguas vy dialectos, comentarios de texto linglisticos vy literarios, elaboracién de textos de
creacion propia  (creatividad) literarios y de los diversos discursos, resolucion de problemas
gramaticales..).

La observacién del alumno en clase, que incluye seis puntos: las notas de los trabajos individuales y
colectivos, anotaciones de sus intervenciones en la practica diaria, el comportamiento, asistencia e
interés en clase.

la realizacion de trabajos.

Para aprobar cada una de las evaluaciones el alumnado debera alcanzar un nivel suficiente en sus
competencias, una vez aplicados los instrumentos de evaluacidn y los criterios de calificaciéon asociados
a ellos.

A quienes no consigan una calificacién positiva en alguna de las evaluaciones se les encomendara la
realizacion de actividades sobre los saberes no alcanzados y las competencias asociados a los mismos.

En caso de no superar la materia en la convocatoria ordinaria, se realizara un plan de recuperacion de los

aprendizajes no alcanzados con actividades propuestas para su recuperacién y pautas para la realizacion de

la prueba extraordinaria.
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7.3 EVALUACION EXCEPCIONAL CUANDO LAS FALTAS DE ASISTENCIA
IMPOSIBILITEN LA APLICACION DE LOS PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE

EVALUACION
Ante la imposibilidad de aplicar los procedimientos e instrumentos descritos anteriormente, a aquellos
alumnos que presentan gran absentismo se les podra proponer la realizacion de las tareas encomendadas
durante el periodo a evaluar, con el fin de que puedan llegar a equipararse a los demas alumnos.

En el caso de que no realicen las mencionadas actividades se les valorara mediante una prueba escrita en la
gue se incluyan los saberes trabajados en el periodo a evaluar.

La prueba correspondera al 80% de la nota, y las actividades que se les hubieran encomendado 20%
restante. En el caso de que no se hubieran realizado las actividades, la nota de la prueba equivaldra al
100%, teniendo que alcanzar un minimo de suficiente para obtener una calificacion positiva

7.4 ALUMNADO CON LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

Para la recuperacion de la materia pendiente se partirda del informe del curso anterior sobre los
aprendizajes no alcanzados para realizar un plan personalizado.

A principios de curso se presentara a los alumnos el plan de trabajo y el sistema de evaluacidn.

Para la evaluacidn se tendra en cuenta la entrega y realizacion correcta de los trabajos encomendados, y
pruebas de diferentes formatos en las que se valoren las competencias especificas de la materia no
superadas en el curso anterior de acuerdo con el peso especifico de cada una de ellas que figuran en la
programacion docente.

La entrega de las tareas encomendadas sera voluntaria. En caso de no hacerlas la calificacidon de las
pruebas competenciales serd el 100% de la nota, necesitando un minimo de 5 en ella para superar la
materia.

En el caso de no superar el curso en las pruebas parciales establecidas, podra presentarse a la convocatoria
extraordinaria que se celebrard antes de la evaluacién final extraordinaria y que se ajustard a lo
establecido para la prueba extraordinaria de los alumnos.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Los intereses y el ritmo de aprendizaje y la forma de aprender no es la misma en todo el alumnado por lo
que se tendera a diversificar el modo y/o el ritmo de aprendizaje y a detectar las posibles carencias que se
vayan observando a lo largo del curso.

Una vez realizada la valoracion inicial, se haran propuestas para la organizacién de esa diversidad que
podra ir cambiando a lo largo del curso, de acuerdo con los principios del DUA.

Medidas dentro del aula del grupo ordinario
La atencion a la diversidad dentro del grupo ordinario supone la puesta en practica gradual de las
siguientes medidas:

. Modificaciones organizativas dentro del aula.
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. Adecuacién de ejercicios o tipo de explicaciones y tareas a las caracteristicas del alumnado.

. Trabajo con y sobre contenidos esenciales en partes concretas del curriculo.

. Actividades de refuerzo.

. Adaptacién curricular para trabajo con minimos durante la mayor parte del curso o todo el
curso.

. Reforzar el uso de las TIC para permitir un aprendizaje auténomo.

Propuestas especificas para alumnado de altas capacidades
Ademas de las sugerencias que se hagan desde el departamento de Orientacién, se adoptaran medidas que
contemplaran algunas de las siguientes propuestas de enriquecimiento y ampliacién curricular:

o Seleccion de actividades con mayor complejidad.

o Potenciacidn de la creatividad con propuestas que requieran su implicacion.

o Fomento de su papel en tareas de coordinacidn de pequefios grupos.

o Ofrecimiento de actividades de libre eleccion que impliquen una mayor autonomia en el

aprendizaje.
. Lecturas y trabajos complementarios.

Alumnos con necesidades educativas especiales y necesidades especificas de apoyo educativo
Para los alumnos que presenten necesidades educativas especiales, en coordinacion con el Departamento
de Orientacién, se establecerdn los planes de trabajo individualizado y las adaptaciones curriculares
necesarias. Estas figurardn en los anexos correspondientes a esta Programacion docente.

Asi mismo, se seguirdn los programas que se requieran para el alumnado que presente necesidades
especificas de apoyo educativo.

Alumnado repetidor que no superé la materia el curso pasado

En esta situacion hay una alumna que teniendo en cuenta el informe del curso pasado fue absentista y no
desarrollé la materia. Por tanto deberd cursarla igual que sus compafieros y se adoptaran las medidas
oportunas segun las necesidades que vayan surgiendo a lo largo del curso y recogidas en el apartado
Medidas dentro del aula del grupo ordinario.

9. METODOLOGIA
Los contenidos tan variados de la materia: sociales, histéricos, artisticos, linglisticos, propician por
si mismos una metodologia diversa, capaz de adaptarse a la totalidad del alumnado con sus distintos
intereses.

Puesto que el alumno es el protagonista en su aprendizaje, la profesora intentara guiarle lo mejor
posible, suscitar interés en los temas que le lleven a querer conocer mas. Por ello, nuestra intencién es
reducir al minimo las explicaciones del profesor, que sigue siendo necesaria pero no como Unico elemento,
evitando la fatiga y el hastio del alumno. Ademas, la metodologia ha de ser lo mas significativa posible, esto
es, ha de atender a los conocimientos e intereses previos de los alumnos, de sus “pre-juicios” sobre los
temas. Utilizaremos asi frases hechas, marcas comerciales, equipos deportivos, anuncios publicitarios y
otras manifestaciones que hagan referencia al mundo clasico. En nuestras exposiciones partiremos siempre
de los mas simple y general, de lo que estd mas al alcance del alumno, a lo particular y complejo. La
terminologia usada sera siempre, y en la medida de lo posible, en su lenguaje original, en latin y griego, aun
cuando en este segundo caso, sobre todo al principio, haya de usarse la transliteracién. Asimismo, se
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procurara el tratamiento ciclico y recurrente de los contenidos. Pero ante todo la metodologia sera activa y
participativa. El alumno hara ejercicios en clase, de lectura, de resumen de textos, de exposicién oral de los
mismos. Asimismo, el alumno realizara trabajos individuales y en equipo.

Procuraremos asimismo una metodologia diversa y ladica. Para ello se les propondran ejercicios en
los que practiquen lectura, escritura, busqueda de informacién recurriendo al uso de material bibliografico,
como diccionarios y enciclopedias, asi como de las nuevas tecnologias de comunicacidon e informacidn:
DVDS, peliculas y documentales, Internet. La variedad contribuye especialmente a una mejor atencion a la
diversidad, tanto en su tratamiento como en su prevenciéon. Todo ello debe permitirles adquirir
conocimientos, practicar la seleccidn de lo importante y llegar a conclusiones adecuadas.

El alumno dispondrd de un cuaderno especifico para la materia, en el cual realizard ejercicios,
trabajos de investigacidn, adjuntard materiales extraidos de otras fuentes, aportados por ellos mismos y
por el profesor, y anotard apuntes del profesor.

A este mismo respecto, asumiendo las diferencias en el grupo, se ofrecera una informacion
conceptual diversificada y se propondra actividades con distinto grado de dificultad, distinguiendo los
ejercicios que se consideran realizables por la mayoria de los alumnos de otros de mayor nivel. Se hara
asimismo agrupamientos de alumnos teniendo en cuenta el criterio de la atencién a la diversidad.

10. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS

9. 1 LIBRO DE TEXTO
Cultura clasica, de M. Duran, ed. Casals

9.2 RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
Ademas del libro de texto, se emplearan como materiales curriculares los siguientes:
- Los libros de lectura, bien obras clasicas adaptadas o narraciones mitoldgicas e histdricas relevantes
del mundo cldsico de las que disponemos en el departamento.
- Materiales fotocopiables de la propia editorial del libro del texto o cualesquier otro que pueda ser
de interés en un determinado tema.
- Materiales preparados por la profesora.
- Diccionarios de castellano: para trabajar con ellos en el aula se usaran los ejemplares de que
dispone el IES.
- Otros diccionarios: mitoldgicos, etimoldgicos.
- Material digital disponible en linea o en CD (aulas virtuales, soporte digital de la editorial)
- Medios audiovisuales e informaticos disponibles en las instalaciones del centro y los que el alumno
posea en su domicilio.

11. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E INVESTIGACION DEL
CENTRO (PLEI)
Desde la materia contribuiremos igualmente a la promocidn de la lectura, a través de la lectura regular en
castellano, en clase, de una seleccion de textos grecolatinos de contenido basicamente mitoldgico, y lectura
de una obra de teatro adaptada a su nivel para realizar y el consiguiente trabajo de analisis.
Con ello contribuimos a los siguientes objetivos:
- Mejorar la comprensidn y expresion de mensajes orales y escritos.
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-Utilizar de forma autdonoma y critica fuentes diversas, desarrollando criterios de seleccion de
informacidn para responder a diversas necesidades.

-Fomentar la creatividad.

-Usar un razonamiento légico.

-Adquirir madurez y autonomia.

-Conseguir crear un habito lector.

-Lograr que leer sea divertido y no una obligacién.

-Favorecer el desarrollo de la competencia investigadora del alumno.
-Transmitir el pensamiento de forma ordenada y coherente.

-Corregir los errores ortograficos.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
No se han programado ninguna actividad.

13. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION DE LA
PROGRAMACION DOCENTE
Después de cada una de las evaluaciones, se revisaran los resultados obtenidos en aquellas materias
de nuestro departamento, asi como la adecuacién de los materiales y las medidas utilizados con el
alumnado que requiere adaptacidon bien metodoldgica o significativa. Dichas conclusiones serdn
recogidas en acta de departamento y seran recogidas en los estadillos que nos facilita a tal efecto la
Direccion del Centro.

Para valorar el cumplimiento de la programacién y el logro alcanzado se tendran en cuenta:

- El grado de desarrollo de la programacion en cuanto al cumplimiento de lo establecido para cada
una de las evaluaciones.

- El indice de aprobados conseguidos, por si mismo y relacionados con los de las otras materias

- La opinidn de los propios alumnos sobre la evolucién de la clase.
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