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1. INTRODUCCIÓN GENERAL 

 

Nadie es ajeno a que vivimos en una sociedad regida por lo audiovisual. Cientos de imágenes 

pasan a toda velocidad delante de los ojos de nuestros alumnos y alumnas. No saber interpretar su 

significado puede transmitir mensajes erróneos que, quizá, no están en línea con los valores que 

queremos inculcarles en el siglo XXI. La alfabetización visual es imprescindible y un derecho 

universal recogido por la UNESCO, que facilita al alumnado a comprender e interpretar de manera 

crítica la sociedad que les rodea, ayudándoles a construir su propia imagen y a posicionarse 

activamente y críticamente ante imágenes visuales o audiovisuales que nos remiten a estereotipos 

visuales con sesgos excluyentes. Esta educación visual permite una adecuada decodificación de las 

imágenes y el desarrollo de un juicio crítico sobre las mismas.  

Por lo tanto, las artes plásticas, visuales y audiovisuales permiten al alumnado el desarrollo de su 

capacidad crítica y de rutinas de pensamiento, así como el fomento de la creatividad y la reflexión a 

través de sus procesos y metodologías activas: aprender a observar, aprender a analizar y aprender 

a hacer, contribuyendo de este forma, a la adquisición de todas las competencias educativas.  

Comenzar un proceso creativo es situarse ante un lienzo en blanco: no sabes cómo será el resultado 

(incertidumbre), te equivocas una y otra vez (frustración) y solo imaginas lo que surgirá en el camino 

(impredecibilidad). Todos los retos planteados en la materia mediante diferentes situaciones de 

aprendizaje, fomentan en nuestro alumnado la expresión de las emociones, aumenta la atención y la 

observación, favorece la comunicación entre iguales e integra el alumnado de incorporación tardía, 

permite el autoconocimiento e impulsan la creatividad. 

Citando unas palabras que la profesora María Acaso escribe en su libro «La educación artística no 

son manualidades» (2009), “Hay que reivindicar la enseñanza de las artes y la cultura visual como un 

área relacionada con el conocimiento, con el intelecto, con los procesos mentales, y no sólo con los 

manuales, con enseñar a ver y hacer con la cabeza y con las manos, y no sólo enseñar a hacer con 

las manos” (Acaso, 2009, p. 17-18). 

 

 

2. MARCO NORMATIVO 

 

La Educación Plástica, Visual y Audiovisual es una materia de carácter obligatorio para el 

alumnado de 3º de ESO, tal y como establece el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que 

se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.  

El marco legislativo de referencia de la presente programación didáctica es el mencionado Real 

Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas 

de la Educación Secundaria Obligatoria y el Decreto 59/2022, de 30 de agosto, por el que se regula la 



ordenación y se establece el Currículo de la Educación Secundaria Obligatoria en el Principado de 

Asturias. 

 

3. ANÁLISIS DE LA SITUACIÓN DEL CURSO ACTUAL  
 

3.1. Miembros del Departamento 

 

El departamento de Dibujo en el curso 2023 – 2024 está formado por dos profesoras: 

 Dª. Elena Pérez García (Jefa de Departamento) 

 Dª. Mª José Rubio Martínez 

3.2. Número de unidades y materias impartidas por cada profesora 

El Departamento imparte las siguientes materias en los niveles de la ESO y del Bachillerato. 

 

Etapa Nivel Materia 

E
S

O
 

1º ESO (6 grupos) Educación Plástica, Visual y Audiovisual 

1º ESO (1 grupo) Atención Educativa 

3º ESO (5 grupos) Educación Plástica, Visual y Audiovisual 

4º ESO (1 grupo) Educación Plástica, Visual y Audiovisual 

BACHILLERATO 
1º BACHILLERATO (1 grupo) Dibujo Técnico I 

2º BACHILLERATO (1 grupo) Dibujo Técnico II 

 

Dª Mª José Rubio Martínez. 

 6 grupos de 1º ESO 

 3 grupos de 3º ESO 

 

Dª Elena Pérez García (Jefa de Departamento) 

 3 grupos de 3º ESO 

 1 grupo de Atención Educativa 1º ESO 

 1 grupo de 4º ESO 

 1 grupo de 1º Bachillerato 

 1 grupo de 2º Bachillerato 

 

3.3. Horario de las reuniones semanales 

 Jueves de 10:30 horas a 11:25 horas 

 



4. OBJETIVOS DEL CENTRO (PGA) DEL CURSO ACTUAL: CONTRIBUCIÓN 
DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTOS A DICHOS OBJETIVOS 

 

Dichos objetivos reflejan y desarrollan los OBJETIVOS INSTITUCIONALES de la 

Consejería de Educación del Principado de Asturias. El objetivo irrenunciable del sistema 

educativo asturiano es garantizar el pleno desarrollo de nuestro alumnado y procurar una 

educación equitativa, inclusiva, de calidad, que ha de apostar por la igualdad de derechos y 

oportunidades.  

Durante este curso, el centro tiene nueve objetivos prioritarios: 

 Objetivo 1: Revisar los documentos institucionales del centro y adecuarlos a la nueva 

normativa educativa.  

Desde nuestro departamento se va a intentar hacer una programación que  contribuya 

a mejorar la concreción curricular del centro, tanto en la ESO como en el Bachillerato. 

 Objetivo 2: Impulsar acciones que favorezcan el bienestar físico y emocional del 

alumnado. 

Por medio de las creaciones artísticas, se intentará que el alumnado aprenda formas 

de abstraerse, de relajarse, dándoles a conocer movimientos artísticos que empleaban 

el “gesto” como expresión de sus emociones. 

 Objetivo 3: Impulsar acciones que favorezcan la producción y el consumo responsable, 

el uso eficiente de los recursos, el respeto a medio ambiente, el fomento del consumo 

local, la cooperación y la solidaridad. 

El alumnado conocerá en todo momento como se pude reutilizar los materiales y 

recursos que tenemos en nuestro entorno. La importancia de reciclar, de volver a 

utilizar y de dar un nuevo enfoque artístico a objetos cotidianos. Se intentará, en 

determinadas producciones, que el trabajo sea en equipo y colaborativo, no asignando 

roles que impliquen jerarquías. 

 Objetivo 4: Desarrollar actuaciones de coeducación que favorezcan la educación para 

la paz, el respeto y reconocimiento de la diversidad cultural y sexual, con especial 

atención al colectivo LGTBI, y la eliminación de toda forma de discriminación y 

violencia. 

La introducción de la figura del artista a través de una visión femenina. Se intentará 

recuperar las mujeres artistas que han sido olvidadas, y que han tenido un peso 



importante en su época, y se enfocarán las tareas desde una perspectiva de respeto y 

de conocimiento sobre las nuevas realidades de la identidad sexual, de género y 

diversidad de educación sexual.   

 Objetivo 5: Fomentar el éxito competencial del alumnado y prepararlo para afrontar los 

desafíos educativos del siglo XXI mediante acciones concretas desde los distintos 

ámbitos educativos. Ámbito/programa/plan de actuación: Todos los programas del IES. 

Desde el departamento se participará activamente en todos los programas puesto en 

marcha en el centro, colaborando individualmente desde nuestro ámbito artístico, o 

interdisciplinarmente, con otros Departamentos. Asimismo, se participará en 

propuestas para días señalados en el calendario que conciencien al alumnado sobre 

objetivos a lograr para el siglo XXI: “Toma la palabra: Pon cero al hambre”, de la 

Fundación Princesa de Asturias, “Día contra la violencia de género”, “Voluntariado” 5 

de diciembre, “Día internacional de la mujer”, “Día de la mujer y la niña en la ciencia”, 

“Dia de los enamorados”, Jornadas culturales IES La Eria. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 

 

5. PROGRAMACIÓN DE 3º DE LA ESO 
 
 

En la Educación Secundaria Obligatoria, la EPVA se constituye en una materia con estructura 

propia, desligada del ámbito artístico de la etapa de primaria, y con la intención de introducir al 

alumnado en un proceso de aprendizaje y de desarrollo expresivo donde se incida en el “saber ver”, 

para comprender, sobre el “ver”; y el “saber hacer”, para expresarse, sobre el “hacer”.  

Las artes plásticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisición de un pensamiento 

que se concreta en formas, actos y producciones artísticas y que posee la capacidad de generar 

propuestas originales respondiendo a las necesidades individuales. Suponen, además, la posibilidad 

de actuar sobre la realidad creando respuestas que prolonguen y amplíen la capacidad expresiva de 

las personas. 

La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la 

imagen: plástica, fotográfica, cinematográfica y mediática; así como su forma, que varía según los 

materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o 

tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efímera, se 

muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creación. La 

llegada de los medios tecnológicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las 

imágenes y democratizando la práctica artística, así como la recepción cultural, pero también ha 

aumentado las posibilidades de su manipulación. Por este motivo, resulta indispensable que el 

alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imágenes 

críticamente, teniendo en cuenta los medios de producción y el tratamiento que se hace de ellas.  

La educación artística es necesaria para que puedan comprender e interpretar, con una 

actitud crítica, la cultura que les rodea, ayudándoles así a definir su propia imagen y a defenderse y 

deconstruir analíticamente los mensajes y los estereotipos visuales relacionados con cualquier sesgo 

excluyente. Las imágenes que asocian violencia y masculinidad, las que asocian feminidad y 

provocación o pasividad son construcciones visuales que se asimilan rápida e inconscientemente.  

La materia da continuidad a los aprendizajes del área de Educación Artística de la etapa 

anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la 

valoración crítica de las distintas manifestaciones plásticas, visuales y audiovisuales, así como la 

comprensión de sus lenguajes, a través de su puesta en práctica en la realización de diversas clases 

de producciones. Esta alfabetización visual permite una adecuada decodificación de las imágenes y 

el desarrollo de un juicio crítico sobre las mismas. Además, dado que la expresión personal se nutre 



de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educación en el respeto 

y la puesta en valor del patrimonio cultural y artístico.  

La materia está diseñada a partir de ocho competencias específicas que emanan de los 

objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado 

al término de la enseñanza básica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y 

expresión culturales, a los que se añaden aspectos relacionados con la comunicación verbal, la 

digitalización, la convivencia democrática, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que 

aparecen las competencias específicas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse 

simultáneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente práctico 

de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la producción artística sin necesidad de dominar 

las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en función de las 

necesidades derivadas de su propia producción. Los criterios de evaluación, que se desprenden 

directamente de dichas competencias específicas, están diseñados para comprobar el grado de 

consecución de las mismas por parte del alumnado.  

Los saberes básicos de la materia se articulan, de igual manera, para 1º y 3º de la ESO, en 

cuatro bloques interrelacionados entre sí. El bloque A: «Patrimonio artístico y cultural» que incluye 

saberes relativos a los géneros artísticos y a las manifestaciones culturales más destacadas, 

centrando el foco en el patrimonio asturiano en todas sus vertientes. El bloque B: «Elementos 

formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica», engloba aquellos elementos, 

principios y conceptos que se ponen en práctica en las distintas manifestaciones artísticas y 

culturales como forma de expresión. El bloque C: «Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y 

procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos gráfico-plásticos como las distintas 

operaciones plásticas y los factores y etapas del proceso creativo. El último bloque, el D: «Imagen y 

comunicación visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las 

finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicación visual y audiovisual. Se 

presta especial atención a los diferentes lenguajes audiovisuales (cómic, fotografía, cine, animación, 

nuevos formatos digitales, etc.), a sus contextos y funciones.  

Transversalmente a todos los saberes se trabajarán temas como el compromiso social de la 

ciudadanía en el ámbito local y global, el aprovechamiento crítico, ético y responsable de la cultura 

digital, la creación de proyectos sostenibles, la gestión responsable de los residuos y la seguridad, 

toxicidad e impacto medioambiental de los mismos, contribuyendo así a una formación global y una 

educación ambiental. Asimismo, se fomentará la prevención de la violencia de género, y los valores 

inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminación por cualquier condición o circunstancia 

personal o social.  

 

 



5.1. Organización y secuenciación de las unidades de programación 

 

Relación de los Saberes Básicos 

En este bloque se aborda la importancia de una educación sensible hacia el 

patrimonio y la industria cultural como ejes esenciales de un país, civilización o sociedad. 

Nuestro alumnado debe conocer el papel que han tenido las artes, analizadas con 

perspectiva de género, en la historia de España y del Principado de Asturias. El conocimiento 

de la existencia y formas de ser de tiempos pasados permitirá una mejor visión de la 

existencia y formas de ser actuales y futuras, valorando el papel del arte en la comprensión 

de la realidad universal e intercultural.  

 

BLOQUE A- Patrimonio artístico y cultural 

– Los géneros artísticos. 

– Manifestaciones culturales y artísticas más importantes, incluidas las contemporáneas y las 

pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relación con el contexto 

histórico. 

– Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectónico. 

 

BLOQUE B- Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica. 

En él se analizan los elementos del lenguaje visual para saber mirar obras de arte y 

para realizar un análisis crítico de las imágenes que nos rodean, prestando especial atención 

a los estereotipos sexistas y poniendo en valor el poder comunicativo del arte. Aprender a 

mirar supone comprender que los símbolos e imaginarios culturales se construyen a través 

de las formas, estructuras compositivas, iconologías e iconografías heredadas y actuales.  

 

– El lenguaje visual como forma de comunicación. 

– La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores. 

– La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de 

formas en el plano y en el espacio. 

 

BLOQUE C- Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos. 

Por medio de este bloque se pretende que el alumnado experimente con materiales y 

técnicas diversas, adquiriendo una autonomía cada vez mayor en la creación de obras 

personales y en la realización de proyectos artísticos, tanto individual como colectiva. La 



creación artística dota de humanidad a través de la capacidad para imaginar, construir y 

transformar, vinculando la identidad individual a la colectiva.  

 

– El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar. 

– Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, realización de 

bocetos. 

– Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos. 

– Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y 

húmedas. Su uso en el arte y sus características expresivas. 

– Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus 

características expresivas. 

 

BLOQUE D- Imagen y comunicación visual y audiovisual. 

Este bloque de contenidos se presta especial atención a los diferentes lenguajes 

audiovisuales (cómic, fotografía, cine, animación, nuevos formatos digitales, etc.), a sus 

contextos y funciones. Ante la emergente necesidad de expresión más allá de la palabra, se 

llevará a cabo la observación, el análisis y la creación de imágenes en diferentes formatos. 

Solo así se conseguirá la alfabetización múltiple de nuestro alumnado.  

 

– El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y 

estética. Contextos y funciones. 

– Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis. 

– Imagen fija y en movimiento, origen y evolución. Introducción a las diferentes características 

del cómic, la fotografía, el cine, la animación y los formatos digitales. 

– Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma 

individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales de aprendizaje. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5.2. Organización de las unidades de programación 

 

Las Unidades de Programación, en esencia se centran en concretar el currículo en un 

período temporal específico y en definir las situaciones de aprendizaje, proyectos, talleres u 

otras acciones competenciales que llevamos a cabo con nuestro alumnado. 

 
 

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN TEMPORALIZACIÓN 

Unidad de Programación 1: 

“La composición. La geometría como parte de la 

composición artística” 

PRIMER TRIMESTRE 

S01- CreArte. El impacto del lenguaje visual en la publicidad 

Unidad de Programación 2: 

“La expresión plástica. Técnicas y lenguaje 

visual” 

SEGUNDO TRIMESTRE / TERCER 

TRIMESTRE 

S02- Creación en movimiento 

S03- La línea tiene forma de patrimonio asturiano 

Unidad de Programación 3: 

“Comunicación audiovisual: Imagen fija y en 
movimiento: creación digital y multimedia”. 

TERCER TRIMESTRE 

S04- Úrculo. Relato de imágenes secuenciadas 

 
 
 
 



5.3. Secuenciación de las unidades de programación 

 

1er TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN: “La composición. La geometría como parte de la composición artística” SESIONES: 24 

SABERES BÁSICOS 
 
Bloque A. Patrimonio artístico y cultural  

 
 Los géneros artísticos. 

 Manifestaciones culturales y artísticas más importantes, incluidas las contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus 

aspectos formales y su relación con el contexto histórico. 

 

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica  

 
 El lenguaje visual como forma de comunicación.  

 La percepción visual, introducción a los principios perceptivos, elementos y factores. 

 La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de formas en el plano y en el espacio. 

 

Bloque C. Expresión artística y gráfico-plásticos: técnicas y procedimientos  

 
 Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, realización de bocetos. 

 Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos. 

 Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características 

expresivas.  

 Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus características expresivas.   

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptor de perfil de salida 

1. Comprender la importancia que algunos 
ejemplos seleccionados de las distintas 
manifestaciones culturales y artísticas han 
tenido en el desarrollo de la humanidad, 
mostrando interés por el patrimonio como 

1.1. Reconocer los factores históricos y sociales que rodean las 
producciones plásticas, visuales y audiovisuales más relevantes, 
así como su función y finalidad, describiendo sus particularidades y 
su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés 
y respeto, desde una perspectiva de género.  

CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1 



parte de la propia cultura, para entender 
cómo se convierten en el testimonio de los 
valores y convicciones de cada persona y 
de la sociedad en su conjunto, y para 
reconocer la necesidad de su protección y 
conservación.  

 
1.2. Valorar la importancia de la conservación del patrimonio 
cultural y artístico a través del conocimiento y el análisis guiado de 
obras de arte. 

2. Explicar las producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales propias, 
comparándolas con las de sus iguales y 
con algunas de las que conforman el 
patrimonio cultural y artístico, justificando 
las opiniones y teniendo en cuenta el 
progreso desde la intención hasta la 
realización, para valorar el intercambio, las 
experiencias compartidas y el diálogo 
intercultural, así como para superar 
estereotipos.  

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que 
media entre la realidad, el imaginario y la producción, superando 
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la 
diversidad cultural. 

 
2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, 
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés 
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de 
las expresiones culturales. 

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, 
CC3, CCEC1, CCEC3 

3. Analizar diferentes propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales, mostrando 
respeto y desarrollando la capacidad de 
observación e interiorización de la 
experiencia y del disfrute estético, para 
enriquecer la cultura artística individual y 
alimentar el imaginario. 

3.1. Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y 
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con 
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e 
incorporándolas a su cultura personal y su imaginario propio. 

 

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en 
todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto 
impresiones y emociones y expresando la opinión personal de 
forma abierta.  

 

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, 
CC1, CC3, CCEC2. 

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las 
intenciones de diferentes producciones 
culturales y artísticas, analizando, de forma 
abierta y respetuosa, tanto el proceso como 
el producto final, su recepción y su 
contexto, para descubrir las diversas 
posibilidades que ofrecen como fuente 
generadora de ideas y respuestas.  

 

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y 
lenguajes artísticos, así como sus distintos procesos y resultados 
en función de los contextos sociales, históricos, geográficos y 
tecnológicos, buscando y analizando la información con interés y 
eficacia.  

 

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes 
de diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo 
conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las 
producciones propias. 

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, 
CCEC2. 

5. Realizar producciones artísticas 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones CCL2, CPSAA1, CPSAA3, 



individuales o colectivas con creatividad e 
imaginación, seleccionando y aplicando 
herramientas, técnicas y soportes en 
función de la intencionalidad, para expresar 
la visión del mundo, las emociones y los 
sentimientos propios, así como para 
mejorar la capacidad de comunicación y 
desarrollar la reflexión crítica y la 
autoconfianza. 
 

plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentación 
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la 
capacidad de comunicación y la reflexión crítica.  

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artísticas 
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, 
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, 
empatía y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes 
adecuados al propósito. 

 

CPSAA4, CC3, CCEC3, CCED4. 

6. Apropiarse de las referencias culturales y 
artísticas del entorno, identificando sus 
singularidades, para enriquecer las 
creaciones propias y desarrollar la 
identidad personal, cultural y social. 
 

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a 
través del análisis de los aspectos formales y de los factores 
sociales que determinan diversas producciones culturales y 
artísticas actuales. 

 
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del 
entorno en la elaboración de producciones propias, mostrando una 
visión personal. 

CCL2, CD1, 

CPSAA3, CC1, CCEC3. 

7. Aplicar las principales técnicas, recursos 
y convenciones de los lenguajes artísticos, 
incorporando, de forma creativa, las 
posibilidades que ofrecen las diversas 
tecnologías, para integrarlos y enriquecer el 
diseño y la realización de un proyecto 
artístico. 

7.1. Realizar un proyecto artístico, con creatividad y de forma 
consciente, ajustándose al objetivo propuesto, experimentando con 
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generación de 
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de 
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. 

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, 
CC1, CC3, CCEC4. 

8. Compartir producciones y 
manifestaciones artísticas, adaptando el 
proyecto a la intención y a las 
características del público destinatario, 
para valorar distintas oportunidades de 
desarrollo personal. 
 

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones 
y manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o 
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que 
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer 
su importancia en la sociedad. 
 
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una 
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y 
desarrollando las diferentes etapas y considerando las 
características del público destinatario. 

 
8.3. Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de 
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma 

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, 
CE3, CCEC4. 



individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las 
soluciones y las estrategias más adecuadas para mejorarlas, y 
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.  

 
 
 
 

2º - 3er TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN: “La expresión plástica. Técnicas y elementos del lenguaje visual””. 

 
SESIONES: 29 

SABERES BÁSICOS 
 
Bloque A. Patrimonio artístico y cultural  

 
 Los géneros artísticos. 

 Manifestaciones culturales y artísticas más importantes, incluidas las contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus 

aspectos formales y su relación con el contexto histórico. 

 

Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica  

 
 El lenguaje visual como forma de comunicación.  

 La percepción visual, introducción a los principios perceptivos, elementos y factores. 

 La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de formas en el plano y en el espacio. 

 

Bloque C. Expresión artística y gráfico-plásticos: técnicas y procedimientos  

 
 Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, realización de bocetos. 

 Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características 

expresivas.  

 Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus características expresivas.   

 

Bloque D. Imagen y comunicación visual y audiovisual  

 
 El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.  



 Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis. 

 Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos 

virtuales de aprendizaje.  

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptor de perfil de salida 

1. Comprender la importancia que algunos 
ejemplos seleccionados de las distintas 
manifestaciones culturales y artísticas han 
tenido en el desarrollo de la humanidad, 
mostrando interés por el patrimonio como parte 
de la propia cultura, para entender cómo se 
convierten en el testimonio de los valores y 
convicciones de cada persona y de la sociedad 
en su conjunto, y para reconocer la necesidad 
de su protección y conservación.  

1.1. Reconocer los factores históricos y sociales que rodean 
las producciones plásticas, visuales y audiovisuales más 
relevantes, así como su función y finalidad, describiendo sus 
particularidades y su papel como transmisoras de valores y 
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de 
género.  

 
1.2. Valorar la importancia de la conservación del patrimonio 
cultural y artístico a través del conocimiento y el análisis 
guiado de obras de arte. 

CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, 
CCEC1 

2. Explicar las producciones plásticas, visuales 
y audiovisuales propias, comparándolas con las 
de sus iguales y con algunas de las que 
conforman el patrimonio cultural y artístico, 
justificando las opiniones y teniendo en cuenta 
el progreso desde la intención hasta la 
realización, para valorar el intercambio, las 
experiencias compartidas y el diálogo 
intercultural, así� como para superar 
estereotipos.  

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso 
que media entre la realidad, el imaginario y la producción, 
superando estereotipos y mostrando un comportamiento 
respetuoso con la diversidad cultural. 

 
2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones 
artísticas, incluidas las propias y las de sus iguales, 
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo 
y respetando la diversidad de las expresiones culturales. 

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, 
CC3, CCEC1, CCEC3 

3. Analizar diferentes propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales, mostrando respeto y 
desarrollando la capacidad de observación e 
interiorización de la experiencia y del disfrute 
estético, para enriquecer la cultura artística 
individual y alimentar el imaginario. 

3.1. Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y 
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con 
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e 
incorporándolas a su cultura personal y su imaginario propio. 

 

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte 
en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto 
impresiones y emociones y expresando la opinión personal de 
forma abierta.  

 

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, 
CC1, CC3, CCEC2. 



4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las 
intenciones de diferentes producciones 
culturales y artísticas, analizando, de forma 
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el 
producto final, su recepción y su contexto, para 
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen 
como fuente generadora de ideas y respuestas.  

 

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y 
lenguajes artísticos, así como sus distintos procesos y 
resultados en función de los contextos sociales, históricos, 
geográficos y tecnológicos, buscando y analizando la 
información con interés y eficacia.  

 

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los 
lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas, 
estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas 
creativamente en las producciones propias. 

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, 
CCEC2. 

5. Realizar producciones artísticas individuales 
o colectivas con creatividad e imaginación, 
seleccionando y aplicando herramientas, 
técnicas y soportes en función de la 
intencionalidad, para expresar la visión del 
mundo, las emociones y los sentimientos 
propios, así como para mejorar la capacidad de 
comunicación y desarrollar la reflexión crítica y 
la autoconfianza. 
 

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones 
plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la 
experimentación con diversas herramientas, técnicas y 
soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la 
reflexión crítica.  

 
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artísticas 
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, 
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, 
empatía y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los 
soportes adecuados al propósito. 

 

CCL2, CPSAA1, CPSAA3, 
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCED4. 

6. Apropiarse de las referencias culturales y 
artísticas del entorno, identificando sus 
singularidades, para enriquecer las creaciones 
propias y desarrollar la identidad personal, 
cultural y social. 
 

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a 
través del análisis de los aspectos formales y de los factores 
sociales que determinan diversas producciones culturales y 
artísticas actuales. 

 
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del 
entorno en la elaboración de producciones propias, mostrando 
una visión personal. 

CCL2, CD1, 

CPSAA3, CC1, CCEC3. 

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y 
convenciones de los lenguajes artísticos, 
incorporando, de forma creativa, las 
posibilidades que ofrecen las diversas 
tecnologías, para integrarlos y enriquecer el 
diseño y la realización de un proyecto artístico. 

7.1. Realizar un proyecto artístico, con creatividad y de forma 
consciente, ajustándose al objetivo propuesto, experimentando 
con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la 
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el 
empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas. 

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, 
CC1, CC3, CCEC4. 

8. Compartir producciones y manifestaciones 
artísticas, adaptando el proyecto a la intención y 

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las 
producciones y manifestaciones artísticas, argumentando de 

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, 
CE3, CCEC4. 



a las características del público destinatario, 
para valorar distintas oportunidades de 
desarrollo personal. 
 

forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las 
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y 
con interés por conocer su importancia en la sociedad. 
 
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con 
una intención previa, de forma individual o colectiva, 
organizando y desarrollando las diferentes etapas y 
considerando las características del público destinatario. 

 
8.3. Exponer los procesos de elaboración y el resultado final 
de producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de 
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, 
buscando las soluciones y las estrategias más adecuadas para 
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo 
personal que ofrecen.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

3er TRIMESTRE 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN: “Comunicación audiovisual: Imagen fija y en movimiento: creación digital y multimedia”. 

 
SESIONES: 15 

SABERES BÁSICOS 
 
Bloque B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica  

 
 El lenguaje visual como forma de comunicación.  

 

Bloque D. Imagen y comunicación visual y audiovisual  

 
 Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis. 

 Imagen fija y en movimiento, origen y evolución. Introducción a las diferentes características del cómic, la fotografía, el cine, la animación y 

los formatos digitales. 

 Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos 

virtuales de aprendizaje.  

 

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptor de perfil de salida 

1. Comprender la importancia que algunos 
ejemplos seleccionados de las distintas 
manifestaciones culturales y artísticas han 
tenido en el desarrollo de la humanidad, 
mostrando interés por el patrimonio como parte 
de la propia cultura, para entender cómo se 
convierten en el testimonio de los valores y 
convicciones de cada persona y de la sociedad 
en su conjunto, y para reconocer la necesidad 
de su protección y conservación.  

1.1. Reconocer los factores históricos y sociales que rodean 
las producciones plásticas, visuales y audiovisuales más 
relevantes, así como su función y finalidad, describiendo sus 
particularidades y su papel como transmisoras de valores y 
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de 
género.  

 
1.2. Valorar la importancia de la conservación del patrimonio 
cultural y artístico a través del conocimiento y el análisis 
guiado de obras de arte. 

CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1 



3. Analizar diferentes propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales, mostrando respeto y 
desarrollando la capacidad de observación e 
interiorización de la experiencia y del disfrute 
estético, para enriquecer la cultura artística 
individual y alimentar el imaginario. 

3.1. Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y 
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con 
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e 
incorporándolas a su cultura personal y su imaginario propio. 

 

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte 
en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto 
impresiones y emociones y expresando la opinión personal de 
forma abierta.  

 

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, 
CC1, CC3, CCEC2. 

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las 
intenciones de diferentes producciones 
culturales y artísticas, analizando, de forma 
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el 
producto final, su recepción y su contexto, para 
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen 
como fuente generadora de ideas y respuestas.  

 

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y 
lenguajes artísticos, así como sus distintos procesos y 
resultados en función de los contextos sociales, históricos, 
geográficos y tecnológicos, buscando y analizando la 
información con interés y eficacia.  

 

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los 
lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas, 
estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas 
creativamente en las producciones propias. 

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, 
CCEC2. 

5. Realizar producciones artísticas individuales 
o colectivas con creatividad e imaginación, 
seleccionando y aplicando herramientas, 
técnicas y soportes en función de la 
intencionalidad, para expresar la visión del 
mundo, las emociones y los sentimientos 
propios, así como para mejorar la capacidad de 
comunicación y desarrollar la reflexión crítica y 
la autoconfianza. 
 

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones 
plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la 
experimentación con diversas herramientas, técnicas y 
soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la 
reflexión crítica.  

 
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artísticas 
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, 
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, 
empatía y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los 
soportes adecuados al propósito. 

 

CCL2, CPSAA1, CPSAA3, 
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCED4. 

6. Apropiarse de las referencias culturales y 
artísticas del entorno, identificando sus 
singularidades, para enriquecer las creaciones 
propias y desarrollar la identidad personal, 
cultural y social. 
 

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a 
través del análisis de los aspectos formales y de los factores 
sociales que determinan diversas producciones culturales y 
artísticas actuales. 

 
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del 

CCL2, CD1, 

CPSAA3, CC1, CCEC3. 



entorno en la elaboración de producciones propias, mostrando 
una visión personal. 

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y 
convenciones de los lenguajes artísticos, 
incorporando, de forma creativa, las 
posibilidades que ofrecen las diversas 
tecnologías, para integrarlos y enriquecer el 
diseño y la realización de un proyecto artístico. 

7.1. Realizar un proyecto artístico, con creatividad y de forma 
consciente, ajustándose al objetivo propuesto, experimentando 
con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la 
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el 
empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas. 

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, 
CC1, CC3, CCEC4. 

8. Compartir producciones y manifestaciones 
artísticas, adaptando el proyecto a la intención y 
a las características del público destinatario, 
para valorar distintas oportunidades de 
desarrollo personal. 
 

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las 
producciones y manifestaciones artísticas, argumentando de 
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las 
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y 
con interés por conocer su importancia en la sociedad. 
 
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con 
una intención previa, de forma individual o colectiva, 
organizando y desarrollando las diferentes etapas y 
considerando las características del público destinatario. 

 
8.3. Exponer los procesos de elaboración y el resultado final 
de producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de 
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, 
buscando las soluciones y las estrategias más adecuadas para 
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo 
personal que ofrecen.  
 

 

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, 
CE3, CCEC4. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



6. METODOLOGÍA, RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES 
CURRICULARES 

 

6.1. Metodología 

 

La metodología procurará integrar dinámicas participativas diversas, que permitan al 

alumnado desarrollar proyectos, exposiciones, actividades o tareas variadas, favoreciendo diferentes 

tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, cooperativo o colaborativo, 

permitiendo asumir responsabilidades personales y grupales. Las metodologías activas o el trabajo 

por proyectos, propio del proceso creativo, permiten el desarrollo de habilidades comunicativas, 

cívicas, organizativas y el desarrollo competencial de los alumnos y alumnas. Para ello la figura 

docente se convierte en promotora y facilitadora de esas situaciones de aprendizaje, intentando 

formar a lo largo de la etapa un alumnado creativo, sensible, activo, reflexivo, crítico y autónomo. En 

este contexto metodológico son recomendables los instrumentos que posibiliten la evaluación 

continua y formativa, que permitan compartir resultados de aprendizaje, haciendo al alumnado 

partícipe en el seguimiento y evaluación de sus propios logros, favoreciendo la metacognición 

mediante la autoevaluación o la coevaluación.  

El desarrollo del proceso creativo en la realización de proyectos artísticos es indispensable en 

esta materia. Se debe potenciar al máximo la capacidad creadora, muy ligada a la capacidad de 

enfrentarse a problemas, a conflictos, a la incertidumbre, a situaciones impredecibles, etc. 

La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual contribuye al desarrollo de las 

competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica. Esta materia 

contribuye a la Competencia en Comunicación Lingüística (CCL) permitiendo integrar el lenguaje 

plástico y visual con otros lenguajes y enriqueciendo la comunicación. Muchos de los lenguajes 

artísticos (cómic, vídeo, cine, diseño gráfico, grafiti, etc.) integran el lenguaje oral y escrito con la 

imagen, llevando a cabo la reflexión sobre esa relación multimodal. La Educación Plástica, Visual y 

Audiovisual dota de herramientas para comunicarse creativamente y apoya el desarrollo del 

pensamiento propio y la construcción crítica de conocimiento, vinculada a la reflexión y que debe 

evitar la manipulación o desinformación. Aprender a mirar pone en juego el discurso, el argumento, la 

escucha activa y el diálogo. La expresión de las propias ideas, experiencias y emociones favorecerá 

la interacción y el intercambio comunicativo igualitario y no sexista o discriminatorio a través del 

lenguaje plástico. Por último, la búsqueda y el tratamiento crítico de la información constituirán un 

aspecto clave. El arte es una herramienta universal, fundamental en la comprensión global e 

intercultural y en relación con lo desconocido e imprevisto. Establece diálogo entre culturas y 

sociedades, integrando dimensiones históricas para valorar y respetar la diversidad cultural o 



lingüística de la sociedad y fomentando la convivencia democrática. La terminología específica de la 

materia utiliza palabras de otras lenguas, que se utilizarán de forma habitual en el aula.  

La contribución a la Competencia Matemática y Competencia en Ciencia, Tecnología e 

Ingeniería (STEM), implica el desarrollo de herramientas propias del método científico como son la 

observación, la experimentación, el descubrimiento, el análisis y la reflexión posterior. El análisis 

visual conlleva comprensión y explicación del entorno natural y social, imprescindibles para plantear 

preguntas o extraer conclusiones que permitan transformar el mundo que nos rodea en un marco de 

responsabilidad y sostenibilidad. La materia contribuye a esta competencia en tanto que el dibujo 

técnico es una aproximación a la realidad y al mundo físico, así como una función básica en todo 

proceso tecnológico y de fabricación industrial. La Educación Plástica, Visual y Audiovisual contribuye 

a que el alumnado adquiera un punto de vista científico, conociendo las aportaciones tanto de 

hombres como de mujeres en esta disciplina, intentando superar los prejuicios de género, 

demostrando que no existen profesiones masculinas o femeninas. Asimismo, introduce valores de 

sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilización de materiales para las creaciones propias, así 

como el análisis de obras ajenas.  

La contribución de la materia a la Competencia Digital (CD) es muy directa. Las alumnas y los 

alumnos conforman su identidad a través de la comunicación y la información digital. Por ello se debe 

potenciar el uso activo y creativo de las aplicaciones informáticas, no solo para para buscar y 

procesar información sino también para componer textos, imágenes y productos audiovisuales 

digitales, entendiéndolas como instrumentos para la comunicación multimodal, pero fomentando una 

actitud crítica hacia la utilización del medio digital, en la transmisión de contenidos negativos, 

discriminatorios, vejatorios, sexistas o el fomento de la violencia hacia las mujeres. Se entrenará una 

mirada proactiva y crítica para corregir situaciones de desigualdad en el ámbito digital. El análisis de 

las desigualdades y discriminación digital desde una perspectiva de género es una buena oportunidad 

para reflexionar sobre los factores de impacto sociocultural, formal e informal y su influencia en el 

acceso de niñas y jóvenes a la tecnología y las ciencias.  

La Educación Plástica, Visual y Audiovisual contribuye enormemente a la Competencia 

Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) en la medida en que favorece constantemente la 

reflexión sobre los procesos y experimentación creativa, así como la aceptación personal y el 

autoconocimiento, logrando un crecimiento individual y posibilitando el reconocimiento de la 

diversidad cultural y de la identidad personal y sexual. El arte y los procesos artísticos propician la 

convivencia, el buen trato igualitario, la solidaridad, la tolerancia, el trabajo colaborativo y mejoran las 

relaciones interpersonales.  

Esta materia contribuye a la Competencia Ciudadana (CC) en la medida en que el arte y los 

proyectos artísticos generan una participación activa en la sociedad, promoviendo unos valores 



democráticos e igualitarios y por lo tanto una ciudadanía responsable, crítica y sensible, capaz de 

imaginar futuros posibles. La creatividad e iniciativa propias necesarias en el proceso de elaboración 

de cada proyecto o actividad artística, desde la planificación hasta la ejecución, exige la toma de 

iniciativa y de decisiones constantes, afianzando la identidad y autonomía, gestionando recursos, 

tomando decisiones, etc., haciéndose de esta manera una valiosa aportación a la Competencia 

Emprendedora(CE). El proceso creador nos enfrenta a la capacidad de pensar y proyectar algo que 

no existe, pero también al papel en blanco, a la pregunta, a la necesidad de equivocarse para seguir 

avanzando, a la frustración generada por las dificultades del proceso, a la reflexión.  

La Competencia en Conciencia y Expresión Culturales (CCEC) engloba conocimientos 

relativos a la comprensión y respeto sobre cómo las ideas y los significados se expresan de forma 

plástica y se comunican en distintas culturas, logrando un enriquecimiento de la identidad a través del 

diálogo intercultural, esforzándose por comprender, desarrollar y expresar ideas propias y 

comprender las ajenas. La materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual desarrolla la 

sensibilidad y el sentido estéticos para conocer, comprender, apreciar y valorar con espíritu crítico y 

con actitud abierta y respetuosa a autores y autoras, obras, géneros y estilos de diversas 

manifestaciones artístico-culturales, relacionándolos con la sociedad en la que se crean, aprendiendo 

a disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio cultural. No se pueden 

considerar el arte o la cultura como simples reflejos de la sociedad sino como espacios de acción que 

contribuyen al cambio social. La incorporación de la perspectiva de género al análisis cultural y 

artístico es indispensable para comprender con mayor profundidad las sociedades pasadas y 

presentes.  

Los aportes teóricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado 

en relación con las preguntas que plantee cada situación, permitiendo así que el alumnado adquiera 

métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el 

sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artísticos estudiados.  

Por último, la materia puede servir como herramienta para llevar a cabo una apertura del 

centro a la comunidad, bien sea con exposiciones o intervenciones artísticas, colaboraciones con 

agentes externos, realización de proyectos o aprendizaje servicio, etc. Siempre se promoverá una 

reflexión ética sobre las problemáticas sociales actuales que nos rodean y comprometiéndose con la 

sostenibilidad y con la agenda 2030. 

Por lo tanto, su metodología requiere situaciones de aprendizaje que supongan una acción 

continua, una actitud abierta y colaborativa, con intención de que el alumnado desarrolle una cultura y 

una práctica artística igualitaria, personal y sostenible. Deben estar vinculadas a contextos cercanos 

al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, despierten su curiosidad e interés por el arte 

y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal, libre de estereotipos de 



género, su creatividad, su autonomía y su autoestima. El diseño de las situaciones de aprendizaje 

debe buscar el desarrollo del pensamiento divergente y el sentido crítico del alumnado, apoyándose 

en la diversidad de las manifestaciones culturales y artísticas que les afectan y con las que conviven 

(música, audiovisual, publicidad, series, moda, etc.). Solo partiendo de temáticas cercanas al 

alumnado y favoreciendo la interacción con otras materias se construirán nuevos aprendizajes que 

afronten los retos del siglo XXI, relacionados con el interés común, la paz, la sostenibilidad o la 

convivencia democrática, cimentada en la igualdad. 

Por últimos, esta metodología debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que, 

generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la participación y el aprendizaje de todo el 

alumnado. Por ello, se debe buscar la personalización de la respuesta educativa, teniendo en cuenta 

el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA). Este diseño se basa en tres principios que contempla 

múltiples formas de implicación o motivación para la tarea (por qué se aprende), múltiples formas de 

representación de la información (el qué se aprende) y múltiples formas de expresión del aprendizaje 

(cómo se aprende), de manera que se conecte con los centros de interés del alumnado, así como con 

la programación multinivel de saberes básicos del área. Este diseño promueve la accesibilidad de los 

procesos y entornos de enseñanza y aprendizaje, mediante un currículo flexible, ajustado a las 

necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La diversidad y heterogeneidad 

del alumnado presente en el aula han de entenderse como factores enriquecedores del proceso de 

enseñanza-aprendizaje y es a través de los principios, del Diseño Universal para el Aprendizaje 

(DUA), como se puede lograr la equidad para todo el alumnado.  

 
 
 
 

6.2. Recursos didácticos y materiales curriculares 

 

Los materiales y recursos son los medios de los que se vale el docente para el desarrollo del 

currículo de cada una de las materias. El profesorado debe elaborar, diseñar o hacer uso de 

diferentes tipos de materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de 

aprendizaje de los alumnos y alumnas, con el objeto de atender a la diversidad en el aula y 

personalizar los procesos de construcción de los aprendizajes y que pueda ser utilizado durante la 

puesta en práctica de las situaciones de aprendizaje.  

El departamento podrá utilizar los siguientes materiales: 

 

 



MATERIAL DE USO GENERAL 

Materiales didácticos 

Referencia 
Fotocopias, recursos elaborados por el Departamento, material 
audiovisual de diferente índole. 

Forma de 
acceso 

Se entregan y/o se difunden a través de la plataforma Teams de la 
materia. 

Materiales digitales 

Referencia 

Programas para elaboración de composiciones artísticas: Canva; 
Padlet; Stop Motion Studio; Pixlr. 
Blogs, página Webs específicas para la materia, Videos de acceso 
libre (Vimeo, Youtube).  

Forma de 
acceso 

Internet y Plataforma Teams (elaboración de canales especíaficos). 

Materiales fungibles Referencia 
A principios de curso de facilitará a todo el alumnado una lista con 
el material que va a necesitar durante el curso escolar.  

Libro de texto Referencia 
No hay libro de texto.  
 

 
 
 
 

7. EVALUACIÓN  
 

La LOMLOE establece que la evaluación del alumnado se realizará de forma continua con el 

objetivo de valorar la adquisición de las Competencias Específicas y, por lo tanto, la adquisición de 

las finalidades de los Descriptores Operativos de las Competencias Clave que se especifican en el 

Perfil de Salida.  

Al aplicar competencias, los métodos de evaluación que se muestran más adecuados son los 

que se basan en la valoración de la información obtenida de las respuestas del alumnado ante 

situaciones que requieren la aplicación de conocimientos. En el caso de determinadas competencias, 

la profesora requerirá la observación directa del desempeño del alumno o alumna en el aula, con el 

fin de identificar la progresión en los aprendizajes y la identificación de las dificultades con el objetivo 

de poder desarrollar medidas individualizadas de apoyo y/o refuerzo educativo.  

La evaluación por tanto requiere el empleo de herramientas adecuadas y que faciliten la 

evaluación del alumnado como parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje.  

Para llevar a cabo una evaluación continua, la recogida de información también debe serlo. 

Entre los procedimientos de recogida de información para la evaluación destacaremos:  

- Asistencia a clase, imprescindible para evaluar y reconducir el proceso de aprendizaje. 

- Observación del trabajo en el aula. 



- Creación de instrumentos de evaluación específicos para cada si situación de aprendizaje, 

priorizando rúbricas y listas de control que valore el proceso y el resultado final del producto. 

 

7.1. Criterios  de evaluación, procedimientos e instrumentos 

Los instrumentos de evaluación son todos aquellos documentos o registros utilizados por el 

profesorado para la observación sistemática y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumno 

y que permiten justificar la calificación del alumnado. Para recoger la información necesaria que nos 

permita llevar a cabo la evaluación del aprendizaje, utilizaremos los siguientes instrumentos: 

- Actividades del alumnado. Permite detectar las estrategias personales, presentación, 

corrección de errores, creatividad. Se indicará a cada alumno y alumna, si lo precisa, dónde 

debe mejorar.  

- Observación directa del trabajo del alumnado. De manera sistemática el profesor observará la 

actitud de los alumnos, el trabajo en el aula, el interés, esfuerzo y comportamiento diario, la 

realización de actividades y tareas, entrega en plazo y forma.  

- Situaciones de aprendizaje. Trimestralmente el profesor planteará una situación de 

aprendizaje que los alumnos deberán realizar de forma individual o cooperativa durante todo 

el trimestre.  

Los procedimientos e instrumentos de evaluación asociados a los criterios de evaluación que 

utilizamos se recogen en la siguiente tabla: 

 

3º ESO 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
PROCEDIMIENTO DE 

EVALUACIÓN 
INSTRUMENTO DE 

EVALUACIÓN 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 

COMPRENDE 
 
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones 
culturales y artísticas han tenido en el desarrollo de la humanidad, mostrando interés por el 
patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cómo se convierten en el testimonio de los 
valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la 
necesidad de su protección y conservación. 
 
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1. 

 

1.1. Reconocer los factores históricos y 
sociales que rodean las producciones 
plásticas, visuales y audiovisuales más 
relevantes, así como su función y finalidad, 
describiendo sus particularidades y su 
papel como transmisoras de valores y 
convicciones, con interés y respeto, desde 
una perspectiva de género.  

– Intervenciones 
planificadas en el aula. 

– Porfolio digital. 
– Cuestionario sobre 

imágenes proporcionadas 
por el profesor. 

 Registro del 
profesor. 

 Lista de control. 

 Escala numérica.  



 

1.2. Valorar la importancia de la 
conservación del patrimonio cultural y 
artístico a través del conocimiento y el 
análisis guiado de obras de arte.  

– Intervenciones  
planificadas en el aula. 
 

 Registro del 
profesor. 
 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 
EXPLICA 
 
2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de 
sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las 
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta la realización, para valorar el 
intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar 
estereotipos.  
 
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3. 

 

2.1. Explicar, de forma razonada, la 
importancia del proceso que media entre la 
realidad, el imaginario y la producción, 
superando estereotipos y mostrando un 
comportamiento respetuoso con la 
diversidad cultural. 

– Intervenciones  
planificadas en el aula. 

 Registro del 
profesor. 

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas 
producciones artísticas, incluidas las 
propias y las de sus iguales, desarrollando 
con interés una mirada estética hacia el 
mundo y respetando la diversidad de las 
expresiones culturales. 

– Intervenciones 
planificadas en el aula. 

– Porfolio digital. 
– Cuestionario sobre 

imágenes proporcionadas 
por el profesor. 

 Registro del 
profesor. 

 Lista de control. 

 Escala numérica. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 
ANALIZA 

 
3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y 
desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, 
para enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario.  
 
CL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.  

 

3.1. Seleccionar y describir propuestas 
plásticas, visuales y audiovisuales de 
diversos tipos y épocas, analizándolas con 
curiosidad y respeto desde una perspectiva 
de género, e incorporándolas a su cultura 
personal y a su imaginario propio. 

 

– Intervenciones 
planificadas en el aula. 

– Porfolio digital. 
– Cuestionario sobre 

imágenes proporcionadas 
por el profesor. 

 Registro del 
profesor. 

 Lista de control. 

 Escala numérica. 

3.2. Argumentar el disfrute producido por la 
recepción del arte en todas sus formas y 
vertientes, compartiendo con respeto 
impresiones y emociones y expresando la 
opinión personal de forma abierta. 

 

– Intervenciones  
planificadas en el aula. 

– Cuestionario sobre 
imágenes proporcionadas 
por el profesor. 

 Registro del 
profesor. 

 Escala numérica 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 
EXPLORA 
 
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y 
artísticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su 
recepción y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente 



generadora de ideas y respuestas.  
 
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. 

 

4.1. Reconocer los rasgos particulares de 
diversas técnicas y lenguajes artísticos, así 
como sus distintos procesos y resultados 
en función de los contextos sociales, 
históricos, geográficos y tecnológicos, 
buscando y analizando la información con 
interés y eficacia.  

 

– Intervenciones  
planificadas en el aula. 

– Cuestionario sobre 
imágenes proporcionadas 
por el profesor. 

– Producción escrita sobre 
el análisis de una imagen. 

 Registro del 
profesor. 

 Escala numérica 

 Rúbrica.  
 

4.2. Analizar de forma guiada las 
especificidades de los lenguajes de 
diferentes producciones culturales y 
artísticas, estableciendo conexiones entre 
ellas e incorporándolas creativamente en 
las producciones propias. 

– Análisis por escrito de las 
obras propuestas. 

– Observación e 
intervención sobre las 
producciones propias y 
ajenas. 

 Rúbrica. 

 Registro del 
profesor. 

 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 
REALIZA 
 
5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, 
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para 
expresar la visión del mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la 
capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza.  
 
CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCED4 

 

5.1. Expresar ideas y sentimientos en 
diferentes producciones plásticas, visuales 
y audiovisuales, a través de la 
experimentación con diversas 
herramientas, técnicas y soportes, 
desarrollando la capacidad de 
comunicación y la reflexión crítica. 

 

– Elaborar producciones 
gráfico- plásticas y 
visuales, experimentando 
técnicas y soportes. 

 Rúbrica 
 
 

5.2. Realizar diferentes tipos de 
producciones artísticas individuales o 
colectivas, justificando el proceso creativo, 
mostrando iniciativa y autoconfianza, 
integrando racionalidad, empatía y 
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y 
los soportes adecuados al propósito. 

 

– Elaborar producciones 
gráfico- plásticas y 
visuales con autonomía, 
eligiendo los materiales 
adecuados para ello. 

 Rúbrica 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 
UTILIZA 
 
6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, 
para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.  
 
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3 

 

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto 
cultural concreto, a través del análisis de 
los aspectos formales y de los factores 
sociales que determinan diversas 

– Intervenciones 
planificadas en el aula. 

– Porfolio digital. 
– Cuestionario sobre 

 Registro del 
profesor. 

 Lista de control. 

 Escala numérica.  



producciones culturales y artísticas 
actuales. 

 

imágenes proporcionadas 
por el profesor. 
 

 

6.2. Utilizar creativamente referencias 
culturales y artísticas del entorno en la 
elaboración de producciones propias, 
mostrando una visión personal. 

– Porfolio digital. 
– Observación e 

intervención  crítica sobre 
las producciones propias 
y ajenas. 

 Lista de control. 

 Registro del 
profesor. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 
APLICA 
 
7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, 
de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y 
enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico. 
 
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4. 

 

7.1. Realizar un proyecto artístico, con 
creatividad y de forma consciente, 
ajustándose al objetivo propuesto, 
experimentando con distintas técnicas 
visuales o audiovisuales en la generación 
de mensajes propios, y mostrando iniciativa 
en el empleo de lenguajes, materiales, 
soportes y herramientas.  

 

– Porfolio digital  
– Porfolio gráfico. 
– Elaboración de una 

producción. 
– Presentación del 

resultado con ayuda de 
las TIC. 
 

 Lista de control. 

 Rúbrica. 

 Registro del 
profesor. 

 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 
COMPARTE 
 
8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las 
características del público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal. 
 
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CE3, CCEC4. 

 

8.1. Reconocer los diferentes usos y 
funciones de las producciones y 
manifestaciones artísticas, argumentando 
de forma individual o colectiva sus 
conclusiones acerca de las oportunidades 
que pueden generar, con una actitud 
abierta y con interés por conocer su 
importancia en la sociedad.  

– Intervenciones 
planificadas en el aula. 

– Porfolio digital. 
– Cuestionario sobre 

imágenes proporcionadas 
por el profesor. 
 

 Registro del 
profesor  

 Lista de control. 

 Escala numérica.  
 

8.2. Desarrollar producciones y 
manifestaciones artísticas con una 
intención previa, de forma individual o 
colectiva, organizando y desarrollando las 
diferentes etapas y considerando las 
características del público destinatario. 
 

– Producciones gráfico 
plásticas propias de 
manera individual o 
cooperativa. 

 Rúbrica 

8.3. Exponer los procesos de elaboración y 
el resultado final de producciones y 
manifestaciones artísticas, realizadas de 
forma individual o colectiva, reconociendo 
los errores, buscando las soluciones y las 
estrategias más adecuadas para 
mejorarlas, y valorando las oportunidades 

– Presentación oral 
presencial individual o 
grupal con ayuda de las 
TIC. 

– Exposición en las 
instalaciones del centro 
de las producciones 

 Rúbrica. 

 Lista de control. 
 



de desarrollo personal que ofrecen.  
 

elaboradas. 
– Elaboración de cartelas 

explicativas. 



7.2. Criterios de calificación y ponderación de los mismos 
 

La calificación del alumnado se realizará por evaluaciones, basándonos en la información recogida a partir de los distintos 

instrumentos de evaluación. A la hora de calificar todas las tareas, productos y pruebas de verificación, se tendrá en cuenta tanto el 

seguimiento correcto de la situación planteada, como el proceso razonado y la capacidad expositiva del mismo, por parte del alumno y 

alumna.  

La calificación de la materia será el resultado de la valoración de los criterios de evaluación. 

 
Unidad de 
programación 
/Criterio de 
evaluación 

1
.1

 

1
.2

 

2
.1

 

2
.2

 

3
.1

 

3
.2

 

4
.1

 

4
.2

 

5
.1

 

5
.2

 

6
.1

 

6
.2

 

7
.1

 

8
.1

 

8
.2

 

8
.3

 Número de 
Criterios de 
evaluación 
trabajados 

 

2,5% 2,5% 2,5% 2,5% 2,5% 2,5% 5% 5% 15% 15% 5% 5% 15% 5% 5% 10% 

PRIMER TRIMESTRE 

UNIDAD 1 X X X X X X X X X X X X X X X  15 

SEGUNDO TRIMESTRE 

UNIDAD 2 X X X X X X X X X X X X X X X  15 

TERCER TRIMESTRE 

UNIDAD 3 X X X X X X X X X X X X X X X  15 

TERCER TRIMESTRE 

 
 

7.3. Calificación 
 

Calificación de las evaluaciones informativa (primer y segundo trimestre): el alumnado obtendrá la calificación estimada según los 

rangos establecidos en la siguiente tabla, respecto al porcentaje máximo fijado en cada evaluación y considerando el diferente peso de 

los criterios evaluados.   



INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE 

0 – 50%  51% - 59% 60%- 74% 75%- 84% 84%-100% 
 

Calificación Final. Para superar la asignatura, al aplicar la ponderación en porcentajes de lo obtenido en las tres evaluaciones, se debe 

obtener un valor mínimo de SUFICIENTE o más. En caso contrario,  no se considerará superada la asignatura y la calificación será de 

INSUFICIENTE. 

La calificación final se establecerá en base a los siguientes rangos, según el porcentaje de criterios evaluación superados, resultado de 

la ponderación aplicada.   

 

INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE 

0 – 50%  51% - 59% 60%- 74% 75%- 84% 84%-100% 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7.4. Rúbricas de evaluación 

 

Para los criterios de evaluación seleccionados, se define una rúbrica específica para su calificación 

 

CCRRIITTEERRIIOO  DDEE  

EEVVAALLUUAACCIIÓÓNN  

INICIADO 

(INSUFICIENTE) 

EN PROCESO 

(SUFICIENTE-BIEN) 

ADQUIRIDO 

(NOTABLE) 

AMPLIAMENTE 

ADQUIRIDO 

(SOBRESALIENTE) 

1.1. Reconocer los factores 
históricos y sociales que 
rodean las producciones 
plásticas, visuales y 
audiovisuales más 
relevantes, así como su 
función y finalidad, 
describiendo sus 
particularidades y su papel 
como transmisoras de 
valores y convicciones, con 
interés y respeto, desde 
una perspectiva de género.  

 

No es capaz de reconocer, 
los factores históricos y 
sociales que rodean las 
producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales 
más relevantes, ni su 
función y finalidad. No 
describe ninguna de sus 
particularidades, ni 
reconoce, el papel de 
transmisoras de valores y 
convicciones. No muestra 
interés y respeto desde 
una perspectiva de género.  

Reconoce alguno de los 

factores históricos y 

sociales que rodean las 

producciones plásticas, 

visuales y audiovisuales 

más relevantes, así como 

su función y finalidad. 

Identifica alguna  de sus 

particularidades, y 

reconoce, con ayuda, el 

papel de transmisoras de 

valores y convicciones, con 

interés y respeto desde 

una perspectiva de género. 

Identifica, sin argumentar, 

los factores históricos y 

sociales que rodean las 

producciones plásticas, 

visuales y audiovisuales 

más relevantes así como 

su función y finalidad. 

Describe sus 

particularidades y su papel 

como transmisoras de 

valores y convicciones, con 

interés y respeto, desde 

una perspectiva de género. 

Reconoce la intención de 

los factores históricos y 

sociales que rodean las 

producciones plásticas, 

visuales y audiovisuales 

más relevantes, así como 

su función y finalidad. 

Describe sus 

particularidades y su papel 

como transmisoras de 

valores y convicciones, con 

interés y respeto, desde 

una perspectiva de género. 

1.2. Valorar la importancia 
de la conservación del 
patrimonio cultural y 
artístico a través del 
conocimiento y el análisis 
guiado de obras de arte.  

 

Valora, sin ninguna 

justificación, la importancia 

de la conservación del 

patrimonio cultural y 

artístico a través del 

conocimiento y el análisis 

guiado de obras de arte.  

 

Valora, con alguna 

evidencia, la importancia 

de la conservación del 

patrimonio cultural y 

artístico a través del 

conocimiento y el análisis 

guiado de obras de arte. 

Valora, con evidencias 

tópicas, la importancia de 

la conservación del 

patrimonio cultural y 

artístico a través del 

conocimiento y el análisis 

guiado de obras de arte. 

Valora, argumentando de 

manera correcta y 

personal, la importancia de 

la conservación del 

patrimonio cultural y 

artístico a través del 

conocimiento y el análisis 

guiado de obras de arte. 

2.1. Explicar, de forma 
razonada, la importancia 
del proceso que media 
entre la realidad, el 
imaginario y la producción, 

No es capaz de explicar, 
incluso con ayuda, de 
forma razonada, la 
importancia del proceso 
que media entre la 

Explica, con ayuda, de 

forma razonada, la 

importancia del proceso 

que media entre la 

Explica, con autonomía, de 

forma razonada, la 

importancia del proceso 

que media entre la 

Explica, con iniciativa 

propia, de forma razonada, 

la importancia del proceso 

que media entre la 



superando estereotipos y 
mostrando un 
comportamiento 
respetuoso con la 
diversidad cultural. 

realidad, el imaginario y la 
producción, superando 
estereotipos y mostrando 
un comportamiento 
respetuoso con la 
diversidad cultural.  
 
 

realidad, el imaginario y la 

producción, superando 

estereotipos y mostrando 

realidad, el imaginario y la 

producción, superando 

estereotipos y mostrando 

realidad, el imaginario y la 

producción, superando 

estereotipos y mostrando 

2.2. Analizar, de forma 
guiada, diversas 
producciones artísticas, 
incluidas las propias y las 
de sus iguales, 
desarrollando con interés 
una mirada estética hacia 
el mundo y respetando la 
diversidad de las 
expresiones culturales. 

No es capaz de analizar, 
de forma guiada, diversas 
producciones artísticas, 
incluidas las propias y las 
de sus iguales. Desarrolla, 
de manera ambigua, una 
mirada estética hacia el 
mundo. Reconoce, 
ocasionalmente, la 
diversidad de las 
expresiones culturales.  
 

Siguiendo instrucciones, 

analiza, de forma guiada, 

con errores significativos 

diversas producciones 

artísticas, incluidas las 

propias y las de sus 

iguales. Desarrolla, con 

cierta claridad e interés 

una mirada estética hacia 

el mundo. Reconoce con 

frecuencia la diversidad de 

las expresiones culturales. 

Analiza, de forma guiada, 

con algunos errores, 

diversas producciones 

artísticas, incluidas las 

propias y las de sus 

iguales. Desarrolla, con 

claridad e interés una 

mirada estética hacia el 

mundo. Reconoce, con 

dominio, la diversidad de 

las expresiones culturales. 

Analiza, sin errores y con 

fluidez, diversas 

producciones artísticas, 

incluidas las propias y las 

de sus iguales. Desarrolla, 

con claridad e interés una 

mirada estética hacia el 

mundo. Reconoce, con 

dominio y criterio estético, 

la diversidad de las 

expresiones culturales. 

3.1. Seleccionar y describir 
propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales de 
diversos tipos y épocas, 
analizándolas con 
curiosidad y respeto desde 
una perspectiva de género, 
e incorporándolas a su 
cultura personal y a su 
imaginario propio. 

 

Selecciona, con ayuda, y 
describe, con escasa 
habilidad, propuestas 
plásticas, visuales y 
audiovisuales de diversos 
tipos y épocas. No es 
capaz de aplicar la 
perspectiva de género, ni 
incorporar estas 
propuestas a su cultura 
personal y su imaginario 
propio.  
 

Selecciona, siguiendo 
instrucciones, y describe, 
con suficiente habilidad, 
propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales de 
diversos tipos y épocas. 
Aplica, de forma guiada, la 
perspectiva de género, e 
incorpora estas propuestas 
a su cultura personal y su 
imaginario propio.  
 

Selecciona, de forma 
autónoma, y describe con 
suficiente habilidad 
propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales de 
diversos tipos y épocas. 
Aplica, con acierto, la 
perspectiva de género, e 
incorpora estas propuestas 
a su cultura personal y su 
imaginario propio.  
 

Selecciona, de manera 
autónoma con iniciativa 
propia, y describe con 
habilidad y mucha 
creatividad propuestas 
plásticas, visuales y 
audiovisuales de diversos 
tipos y épocas. Aplica, con 
soltura y acierto, la 
perspectiva de género, e 
incorpora estas propuestas 
a su cultura personal y su 
imaginario propio.  



3.2. Argumentar el disfrute 
producido por la recepción 
del arte en todas sus 
formas y vertientes, 
compartiendo con respeto 
impresiones y emociones y 
expresando la opinión 
personal de forma abierta. 

 

No es capaz de 
argumentar el disfrute 
producido por la recepción 
del arte en todas sus 
formas y vertientes. No 
comparte ni respeta 
impresiones ni emociones. 
No expresa su opinión 
personal de forma abierta.  
 
 

Es capaz de argumentar, 
con ayuda, el disfrute 
producido por la recepción 
del arte en todas sus 
formas y vertientes.  
Comparte y respeta, con 
alguna dificultad, 
impresiones y emociones. 
Expresa, con limitaciones, 
su opinión personal de 
forma abierta.  
 

Es capaz de argumentar, 
de manera autónoma, el 
disfrute producido por la 
recepción del arte en todas 
sus formas y vertientes. 
Comparte y respeta, sin 
dificultades, impresiones y 
emociones. Expresa, con 
tópicos, su opinión 
personal de forma abierta.  
 
 

Es capaz de argumentar, 
de manera autónoma y con 
iniciativa propia, el disfrute 
producido por la recepción 
del arte en todas sus 
formas y vertientes. 
Comparte y respeta, sin 
ninguna dificultad, 
impresiones y emociones. 
Expresa, con iniciativa y 
con un vocabulario 
adecuado, su opinión 
personal de forma abierta.  

4.1. Reconocer los rasgos 
particulares de diversas 
técnicas y lenguajes 
artísticos, así como sus 
distintos procesos y 
resultados en función de 
los contextos sociales, 
históricos, geográficos y 
tecnológicos, buscando y 
analizando la información 
con interés y eficacia.  

 

No es capaz de reconocer, 
ni con ayuda, los rasgos 
particulares de diversas 
técnicas y lenguajes 
artísticos, así como sus 
distintos procesos y 
resultados en función de 
los contextos sociales, 
históricos geográficos y 
tecnológicos. Carece de 
iniciativa para buscar y 
analizar, la información  
demandada con interés y 
eficacia.  
 

Reconoce, con alguna 

instrucción, los rasgos 

particulares de diversas 

técnicas y lenguajes 

artísticos, así como sus 

distintos procesos y 

resultados en función de 

los contextos sociales, 

históricos geográficos y 

tecnológicos. Busca y 

analiza, algún ejemplo, la 

información con interés y 

eficacia. 

Reconoce, con autonomía, 

los rasgos particulares de 

diversas técnicas y 

lenguajes artísticos, así 

como sus distintos 

procesos y resultados en 

función de los contextos 

sociales, históricos 

geográficos y tecnológicos. 

Busca y analiza la 

información con interés y 

eficacia. 

Reconoce, con habilidad y 

rapidez, los rasgos 

particulares de diversas 

técnicas y lenguajes 

artísticos, así como sus 

distintos procesos y 

resultados en función de 

los contextos sociales, 

históricos geográficos y 

tecnológicos. Busca y 

analiza, relacionando y 

poniendo ejemplos, la 

información con interés y 

eficacia. 

4.2. Analizar de forma 
guiada las especificidades 
de los lenguajes de 
diferentes producciones 
culturales y artísticas, 
estableciendo conexiones 
entre ellas e 
incorporándolas 
creativamente en las 

Con ayuda, no es capaz de 
analizar de forma guiada 
las especificidades de los 
lenguajes de diferentes 
producciones culturales y 
artísticas. No establece 
conexiones entre ellas, ni 
incorpora estas 
especificaciones de 

Reconoce, con suficiente 

habilidad, los rasgos 

particulares de diversas 

técnicas y lenguajes 

artísticos, así como sus 

distintos procesos y 

resultados. Busca y 

analiza, siguiendo 

Reconoce, con habilidad, 

los rasgos particulares de 

diversas técnicas y 

lenguajes artísticos, así 

como sus distintos 

procesos y resultados. 

Busca y analiza, de forma 

autónoma, la información 

Reconoce, habilidad y 

rapidez, los rasgos 

particulares de diversas 

técnicas y lenguajes 

artísticos, así como sus 

distintos procesos y 

resultados. Busca y 

analiza, de manera 



producciones propias. manera creativa en las 
producciones propias.  
 

instrucciones, la 

información con interés y 

eficacia. 

con interés y eficacia. autónoma y con iniciativa 

propia, la información con 

interés y eficacia. 

5.1. Expresar ideas y 
sentimientos en diferentes 
producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales, a 
través de la 
experimentación con 
diversas herramientas, 
técnicas y soportes, 
desarrollando la capacidad 
de comunicación y la 
reflexión crítica. 

 

Expresa ideas y 
sentimientos, de manera 
incoherente, en diferentes 
producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales, a 
través de la 
experimentación con 
diversas herramientas, 
técnicas y soportes. 
Insuficiente desarrollo de 
capacidad de 
comunicación y de 
reflexión crítica.  

 

Expresa ideas y 
sentimientos, con alguna 
incoherencia, en diferentes 
producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales, a 
través de la 
experimentación con 
diversas herramientas, 
técnicas y soportes. 
Suficiente desarrollo de 
capacidad de 
comunicación y de 
reflexión crítica. 

 

Expresa ideas y 
sentimientos, 
adecuadamente, en 

diferentes producciones 
plásticas, visuales y 
audiovisuales, a través de 
la experimentación con 
diversas herramientas, 
técnicas y soportes. 
Completo desarrollo de 
capacidad de 
comunicación y de 
reflexión crítica. 

 

Expresa ideas y 
sentimientos, 
adecuadamente, en 

diferentes producciones 
plásticas, visuales y 
audiovisuales, a través de 
la experimentación con 
diversas herramientas, 
técnicas y soportes. Amplio 
desarrollo de capacidad de 
comunicación y de 
reflexión crítica. 

 

5.2. Realizar diferentes 
tipos de producciones 
artísticas individuales o 
colectivas, justificando el 
proceso creativo, 
mostrando iniciativa y 
autoconfianza, integrando 
racionalidad, empatía y 
sensibilidad, y 
seleccionando las técnicas 
y los soportes adecuados 
al propósito. 

Con ayuda, no es capaz de 
realizar, diferentes tipos de 
producciones artísticas 
individuales o colectivas. 
No justifica el proceso 
creativo, ni muestra 
iniciativa y autoconfianza, 
ni integra racionalidad, 
empatía y sensibilidad en 
lo que hace. No conoce ni 
selecciona las técnicas 
apropiadas ni los soportes 
adecuados para tal 
propósito. 

 

Es capaz de realizar, 
siguiendo instrucciones, 
diferentes tipos de 
producciones artísticas 
individuales o colectivas. 
Justifica de algún modo su 
proceso creativo y 
muestra, en ocasiones, 
iniciativa y autoconfianza, e 
integra, ocasionalmente 
racionalidad, empatía y 
sensibilidad. Reconoce 
alguna de  las técnicas y 
los soportes adecuados 
para tal propósito. 

 

 

Realiza diferentes tipos de 
producciones artísticas 
individuales o colectivas. 
Justifica, de manera 
autónoma, el proceso 
creativo, muestra  iniciativa 
y autoconfianza, e integra, 
habitualmente racionalidad, 
empatía y sensibilidad. No 
selecciona las técnicas ni 
los soportes adecuados 
para tal propósito. 

Realiza con autonomía e  
iniciativa, diferentes tipos 
de producciones artísticas 
individuales o colectivas. 
Justifica, argumentando,  el 
proceso creativo. Muestra  
iniciativa y autoconfianza, e 
integra, de manera 
personal, racionalidad, 
empatía y sensibilidad. Es 
capaz de relacionar su 
proyecto con las técnicas y 
los soportes adecuados 
para tal propósito. 

 

6.1. Explicar su 
pertenencia a un contexto 
cultural concreto, a través 
del análisis de los aspectos 

No entiende, ni es capaz 

de expresar, su 

pertenencia a un contexto 

En ocasiones, es capaz de 

explicar con algún ejemplo, 

su pertenencia a un 

Explica con ejemplos, su 

pertenencia a un contexto 

cultural concreto, a través 

Relaciona con iniciativa 

propia su pertenencia a un 

contexto cultural concreto, 



formales y de los factores 
sociales que determinan 
diversas producciones 
culturales y artísticas 
actuales. 

 

cultural concreto, a través 

del análisis de los aspectos 

formales y de los factores 

sociales que determinan 

diversas producciones 

culturales y artísticas 

actuales. 

contexto cultural concreto, 

a través del análisis de los 

aspectos formales y de los 

factores sociales que 

determinan diversas 

producciones culturales y 

artísticas actuales. 

del análisis de los aspectos 

formales y de los factores 

sociales que determinan 

diversas producciones 

culturales y artísticas 

actuales. 

analizando aspectos 

formales y factores 

sociales que determinan 

diversas producciones 

culturales y artísticas 

actuales. 

6.2. Utilizar creativamente 
referencias culturales y 
artísticas del entorno en la 
elaboración de 
producciones propias, 
mostrando una visión 
personal. 

Utiliza de forma corriente 

referencias culturales y 

artísticas del entorno en la 

elaboración de 

producciones propias, sin 

mostrar una visión 

personal. 

Se esfuerza por usar de 

manera creativa 

referencias culturales y 

artísticas del entorno en la 

elaboración de 

producciones propias, 

mostrando, en ocasiones, 

una visión personal. 

Hace uso de aportaciones 

creativas a las referencias 

culturales y artísticas del 

entorno en la elaboración 

de producciones propias, 

mostrando una visión 

personal. 

Usa, de forma muy 

creativa, referencias 

culturales y artísticas del 

entorno en la elaboración 

de producciones propias, 

mostrando siempre una 

visión personal. 

7.1. Realizar un proyecto 
artístico, con creatividad y 
de forma consciente, 
ajustándose al objetivo 
propuesto, experimentando 
con distintas técnicas 
visuales o audiovisuales en 
la generación de mensajes 
propios, y mostrando 
iniciativa en el empleo de 
lenguajes, materiales, 
soportes y herramientas.  

 

Realiza un proyecto 

artístico, de manera muy 

básica y siguiendo 

modelos, con nula 

creatividad y de forma 

poco consciente, sin 

ajustarse al objetivo 

propuesto. Experimenta, 

siguiendo instrucciones, 

con distintas técnicas 

visuales o audiovisuales en 

la generación de mensajes 

propios. Carece de 

iniciativa en el empleo de 

lenguajes, materiales, 

soportes y herramientas. 

Realiza un proyecto 

artístico, de forma básica y 

siguiendo pautas, con algo 

de creatividad y de forma 

consciente, aproximándose  

al objetivo propuesto. 

Experimenta, a partir de 

orientaciones, con distintas 

técnicas visuales o 

audiovisuales en la 

generación de mensajes 

propios. Tiene alguna 

iniciativa en el empleo de 

lenguajes, materiales, 

soportes y herramientas. 

Realiza un proyecto 

artístico, con intuición y 

creatividad y de forma 

consciente, ajustándose al 

objetivo propuesto. 

Experimenta, con iniciativa, 

distintas técnicas visuales 

o audiovisuales en la 

generación de mensajes 

propios. Emplea, con 

autonomía, lenguajes, 

materiales, soportes y 

herramientas. 

Realiza un proyecto 

artístico, con imaginación y 

creatividad y de forma 

consciente, ajustándose al 

objetivo propuesto. 

Experimenta con habilidad 

y creatividad con distintas 

técnicas visuales o 

audiovisuales para crear 

mensajes propios. Usa con 

precisión destacable, 

lenguajes, materiales, 

soportes y herramientas. 

8.1. Reconocer los 
diferentes usos y funciones 
de las producciones y 

Carece de intención previa 

a la hora de desarrollar 

producciones y 

Muestra alguna iniciativa  a 

la hora de desarrollar 

producciones y 

Tiene  iniciativa  a la hora 

de desarrollar 

producciones y 

Muestra iniciativa  y 

determinación a la hora de 

desarrollar producciones y 



manifestaciones artísticas, 
argumentando de forma 
individual o colectiva sus 
conclusiones acerca de las 
oportunidades que pueden 
generar, con una actitud 
abierta y con interés por 
conocer su importancia en 
la sociedad.  

manifestaciones artísticas, 

de forma individual o 

colectiva. No es capaz de 

organizar y desarrollar, 

incluso con ayuda, las 

diferentes etapas y no 

tiene en cuenta las 

características del público 

destinatario. 

manifestaciones artísticas, 

de forma individual o 

colectiva. Organizar y 

desarrolla, con alguna 

indicación, las diferentes 

etapas y tiene en cuenta, 

en ocasiones, las 

características del público 

destinatario. 

manifestaciones artísticas, 

de forma individual o 

colectiva. Organizar y 

desarrolla, 

autónomamente, las 

diferentes etapas y tiene 

en cuenta, habitualmente, 

las características del 

público destinatario. 

manifestaciones artísticas, 

de forma individual o 

colectiva. Organizar  y 

desarrolla, con creatividad, 

las diferentes etapas y 

tiene en cuenta en todo 

momento las 

características del público 

destinatario. 

8.2. Desarrollar 
producciones y 
manifestaciones artísticas 
con una intención previa, 
de forma individual o 
colectiva, organizando y 
desarrollando las 
diferentes etapas y 
considerando las 
características del público 
destinatario. 
 

No tiene capacidad para 

argumentar, de forma 

guiada, los procesos de 

elaboración y el resultado 

final de producciones y 

manifestaciones artísticas, 

realizadas de forma 

individual o colectiva. No 

reconoce los errores, y es 

incapaz de buscar las 

soluciones y las estrategias 

más adecuadas para 

mejorarlas, y no es capaz 

de valorar las 

oportunidades de 

desarrollo personal que 

ofrecen. 

Argumenta, siguiendo 

alguna instrucción, los 

procesos de elaboración y 

el resultado final de 

producciones y 

manifestaciones artísticas, 

realizadas de forma 

individual o colectiva. 

Reflexiona sobre algún 

error, y es capaz de buscar 

las soluciones y las 

estrategias más adecuadas 

para mejorarlo y aprecia 

las oportunidades de 

desarrollo personal que 

ofrecen. 

Explica, con autonomía, los 

procesos de elaboración y 

el resultado final de 

producciones y 

manifestaciones artísticas, 

realizadas de forma 

individual o colectiva. 

Reflexiona sobre los 

errores cometidos, y busca 

las soluciones y las 

estrategias más adecuadas 

para corregirlos y mejorar 

el resultado. Reconoce las 

oportunidades de 

desarrollo personal que 

ofrecen. 

Explica  y relaciona con 

autonomía, los procesos 

de elaboración y el 

resultado final de 

producciones y 

manifestaciones artísticas, 

realizadas de forma 

individual o colectiva. 

Reconoce y reflexiona 

sobre los errores 

cometidos, y encuentra las 

soluciones y las estrategias 

más adecuadas para 

corregirlos y mejorar el 

resultado. Valora las 

oportunidades de 

desarrollo personal que 

ofrecen. 

8.3. Exponer los procesos 
de elaboración y el 
resultado final de 
producciones y 
manifestaciones artísticas, 
realizadas de forma 
individual o colectiva, 
reconociendo los errores, 

No tiene capacidad para 

explicar, ni siquiera con 

ayuda, los procesos de 

elaboración y el resultado 

final de producciones y 

manifestaciones artísticas, 

realizadas de forma 

Explica, siguiendo alguna 

instrucción, el proceso de 

elaboración y el resultado 

final de producciones y 

manifestaciones artísticas, 

realizadas de forma 

individual o colectiva. 

Explica, con autonomía, los 

procesos de elaboración y 

el resultado final de 

producciones y 

manifestaciones artísticas, 

realizadas de forma 

individual o colectiva. 

Explica  y relaciona con 

autonomía, los procesos 

de elaboración y el 

resultado final de 

producciones y 

manifestaciones artísticas, 

realizadas de forma 



buscando las soluciones y 
las estrategias más 
adecuadas para 
mejorarlas, y valorando las 
oportunidades de 
desarrollo personal que 
ofrecen.  
 

individual o colectiva. No 

reconoce los errores, y es 

incapaz de buscar las 

soluciones y las estrategias 

más adecuadas para 

mejorarlas, y no es capaz 

de valorar las 

oportunidades de 

desarrollo personal que 

ofrecen. 

Reflexiona sobre algún 

error, y es capaz de buscar 

alguna solución y 

estrategia adecuada para 

mejorar. Aprecia, en 

ocasiones, las 

oportunidades de 

desarrollo personal que 

ofrecen. 

Reconoce los errores 

cometidos y busca las 

soluciones y las estrategias 

más adecuadas para 

corregirlos y mejorar el 

resultado. Valora, 

habitualmente, las 

oportunidades de 

desarrollo personal que 

ofrecen. 

individual o colectiva. 

Reflexiona sobre los 

errores cometidos, y 

explora y encuentra 

soluciones y estrategias 

adecuadas para corregirlos 

y mejorar el resultado. 

Valora y opina sobre las 

oportunidades de 

desarrollo personal que 

ofrecen. 

 

 



 

 

7.5. Recuperación de evaluaciones con calificaciones negativa y aprendizajes no 
adquiridos 

 
Se organizarán sistemas de recuperación por evaluaciones para aquellos alumnos y alumnas que 

hayan obtenido una calificación de insuficiente, teniendo en cuenta lo siguiente:  

 Si el alumno o alumna no ha alcanzado alguno de los criterios de evaluación en alguna de las 

tareas o productos recogidos en la situación de aprendizaje o situaciones de aprendizaje, se 

trabajarán nuevamente algunos de esos productos planteados y se reforzarán las tareas para 

la consecución de resultados positivos, manteniendo la evaluación continua.  

 Si el alumno o alumna no ha alcanzado alguno de los criterios de evaluación trabajados,  por 

causa de un absentismo puntual, deberá recuperar las tareas y actividades en casa, con las 

indicaciones establecidas por la profesora. Para las pruebas competenciales escritas, se 

establecerá una fecha para su realización en clase. 

 
 

7.6. Evaluación del alumnado con un porcentaje de ausencias que impide aplicar la 
evaluación continúa 

 
La legislación vigente establece el derecho de todo alumnado a ser evaluado de forma continua y 

diferenciada. Sin embargo, en ocasiones puntuales, la falta a clase de forma reiterada, o de manera 

absoluta, puede provocar la imposibilidad de la aplicación correcta de los criterios de evaluación y la 

propia evaluación continua establecidos en esta programación. Previa comunicación del tutor o tutora, 

y con el visto bueno de Jefatura de Estudios, el Departamento establecerá lo siguiente para aquel 

alumnado que se encuentren en uno u otro caso: 

 Si algún alumno o alumna no puede asistir en un periodo concreto y estipulado de tiempo, de 

entre una y dos semanas, se le proporcionará la relación de tareas que deberá realizar en ese 

periodo, y  entregar al incorporarse. Dichas tareas serán las mismas que se proponen en el 

aula, pero adaptadas a la circunstancia particular que se presenta (realización en casa  de 

manera individual, sin supervisión del profesorado). Se facilitará un medio de comunicación: el 

chat de TEAMS, para poder solventar los problemas que puedan surgir o el correo institucional 

educastur. 

 En caso de que algún alumno o alumna se encuentre en situación especial, que condicione la 

continuidad de asistencia a clase, por problemas personales, de salud o de otra índole,  se 

elaborará un “Plan de Individualizado de Trabajo” por presentar una situación de 

vulnerabilidad, previa prescripción de Jefatura de Estudios. Dicho Plan tendrá en cuenta la 

adaptación de las tareas y productos que se propongan al periodo y momento en que se 

produce la falta de asistencia, y las condiciones especiales que presente, que puedan 

condicionar el tipo y modalidad de trabajo que se le pida, los productos, etc.  En el Plan se 



 

fijarán, según cada caso, los procedimientos, instrumentos de evaluación y criterios de 

calificación, así como el medio de comunicación que se establece con el alumnado y la 

temporalización de la entrega de tareas. La periodicidad establecida será para cada 

trimestre/unidad de programación. 

 

 

 
 

8. MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES QUE SE 
VAYAN A APLICAR 

 

La LOMLOE se conforma como un avance legislativo en la construcción de entornos de 

aprendizaje abiertos, la igualdad de oportunidades. Tiene como base el Objetivo de Desarrollo 

Sostenible número cuatro de la Agenda 2030: “Garantizar una educación inclusiva, equitativa y de 

calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos”. Dichas medidas 

buscarán desarrollar el máximo potencial posible del alumnado y, de conformidad con lo establecido 

en el artículo 19.2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, estarán orientadas a permitir a todo el 

alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida y la consecución de los 

objetivos de la educación secundaria obligatoria y en ningún caso supondrán una discriminación.  

Según la LOMLOE la atención a la diversidad dentro de las situaciones de aprendizaje debe 

contemplarse desde el Diseño Universal de Aprendizaje, lo que supone la concreción práctica del 

acceso al currículo de todo el alumnado, independientemente de las barreras que se puedan 

presentar. El aprendizaje es un proceso influido por factores de diverso tipo tales como los intereses 

personales, las emociones o el ritmo de aprendizaje de cada estudiante, que deben ser atendidos, 

fomentando la autonomía personal, la educación en el respeto a la diferencia o la igualdad efectiva 

entre hombres y mujeres. Para ello será necesario prestar atención a las distintas actitudes en clase, 

fomentando la participación del alumnado y animándolo a exponer sus ideas sin miedo al error. La 

realización de tareas con distinto nivel de dificultad puede servir para que el alumnado, 

independientemente de su ritmo de aprendizaje, alcance los objetivos propuestos, así como para 

afianzar su confianza y autoestima. 

La educación inclusiva se define como un proceso orientado a responder a la diversidad de los 

estudiantes incrementando su participación y reduciendo la exclusión en y desde la educación. Está 

relacionada con la presencia, la participación y los logros de todo el alumnado, con especial énfasis 

en aquellos que, por diferentes razones están en situación de mayor vulnerabilidad. 

En el marco de atención al grupo, se debe realizar una evaluación inicial que recabe 

información de los siguientes aspectos:  

 Grado de adquisición competencial en EP  



 

 Entorno social, cultural y familiar.  

 Intereses y motivaciones.  

 Estilos de aprendizajes  

 Nivel de desarrollo de habilidades sociales dentro del grupo.  

 

En este curso escolar, la materia de EPVA solo cuenta con un apoyo (1 hora semanal, con AL), 

dentro del aula para el alumnado ACNEAE en el grupo 3º E. a este respecto el departamento le 

gustaría señalar lo siguiente: 

– La materia de EPVA cuenta con unas ratios elevadas (26 alumnos y alumnas por curso). 

– La atención individualizada es difícilmente abarcable. 

 

No obstante, la metodología a aplicar con este y otro alumnado que muestre dificultades será la 

siguiente:  

 Diseñar actividades y tareas que posibiliten diferentes ritmos de aprendizaje, favoreciendo 

tanto el trabajo individual como el cooperativo.  

 Enfocar procesos de enseñanza-aprendizaje abiertos y tutorizados. Buscar el dialogo y la 

figura de tutorización entre iguales, sobre todo en aquel alumnado con problemas de 

aprendizaje.  

 Enfocar los productos para que sus resultados tengan diversas soluciones creativas, con 

grados de dificultad que se adapten a las capacidades de cada alumno y alumna, y respondan 

a los intereses buscados. 

 Introducir diferentes variantes en las técnicas gráfico-plásticas, buscando los procesos y las 

técnicas más adecuadas al alumnado. 

 Lograr un ambiente adecuado, de seguridad y de respeto ante lo logrado. 

 

 

Los instrumentos que se emplearán para abordar lo expuesto anteriormente: 

 Realización de actividades diferenciadas. 

 Uso de materiales no homogéneos. 

 

Para el alumnado que necesite una adaptación metodológica o significativa, se tomará como 

referencia el informe psicopedagógico del alumno o alumna, las indicaciones que haya hecho el 

departamento de orientación, y la evaluación inicial de nivel curricular de la profesora. Se seguirá el 

modelo aportado por el Departamento de Orientación y supervisado por inspección educativa. 

 

 

 

 

 

 

 



 

9. CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DE 
CENTRO 

 
Desde la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual se contribuye a los siguientes 

programas desarrollados en el centro: DEE 

NTRO 

Plan de lectura, escritura e investigación (PLEI) 

 Se fija en el IES La Eria un modelo de Plan Lector que favorezca y potencie el hábito lector de los alumnos de 
este centro con el fin de:  

 Comprender discursos orales y escritos, así como las situaciones de comunicación en que se producen 
(visualización de vídeos).  

 Expresarse oralmente con coherencia y corrección, de acuerdo con las diferentes finalidades y 
situaciones comunicativas que se requieran.  

Actividades  

 Acercamiento previo al tema del texto mediante el descubrimiento y/o explicación de las ideas y 
conceptos básicos del mismo.  

 Búsqueda y explicación de la terminología no conocida. 

 Lectura en voz alta de textos en clase, cuidando la dicción, entonación, etc., para favorecer la correcta 
expresión oral y la comprensión del texto.  

Seguimiento y evaluación del plan  

 Recogida de información trimestral por parte de los miembros del departamento mediante una ficha. 

 
 
 

Plan de igualdad. Coeducación. 

El Departamento aborda la coeducación desde una doble perspectiva: 

En el aula. En el planteamiento para obtener un producto o una serie de productos, mediante 

actividades y tareas de reflexión, individual y colectiva. Aquí se incidirá directamente sobre el 

lenguaje inclusivo y no sexista, la distribución igualitaria de roles y la detección y/o prevención de 

actitudes machistas entre el alumnado. 

Y por último se llevarán a cabo acciones más puntuales  generalizadas y públicas  para toda la 

comunidad educativa, en  torno a alguna de estas fechas conmemorativas: 

 28 de noviembre Día contra la violencia de género. 

 5 de diciembre: Día Internacional del Voluntariado. 

 11 de febrero: Día Internacional de la Mujer y la Niña en la Ciencia. 

 14 de febrero: Día de los enamorados. 

 8 de marzo: Día Internacional de la Mujer. 

 
 
 
 
 



 

 

Programa de salud y sostenibilidad 

Algunos de los productos propuestos se harán con materiales reciclados. 

En todo momento se fomenta el reciclado y recogida de materiales. Se cuenta con contenedores de 

reciclado de papel. 

 
 

Programa de Digitalización e innovación 

A lo largo de todo el curso los estudiantes de bachillerato realizarán diferentes actividades usando 

las TIC. Estas actividades se realizarán en la salas de informática del centro o desde las casas del 

propio alumnado. Estas actividades están recogidas en la programación, dentro de una unidad de 

aprendizaje, y tendrán como objetivo desarrollar, afianzar y ampliar el conocimiento de la 

competencia digital. Paralelamente a los programas propios para el desarrollo de la materia, se 

realizarán, al menos, las siguientes actividades:  

 Búsqueda de información por medios digitales, utilizando distintos buscadores.  

 Paneles cooperativos: Padlet 

 Creación de productos con soporte digital: Canva. 

 Creación de presentaciones en soporte digital (Office 306, Genially) para su uso en las 

actividades de exposición oral. 

 Utilización de la plataforma TEAMS como medio de comunicación entre el alumnado y el 

profesorado.  

 

 

 

 

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES 

 

Actividades Tipo Fecha estimada 
Vinculación con 

unidades de 
programación 

Participación en las 
actividad “Pon un cero 
al hambre” de la 
Fundación Princesa de 
Asturias 

AE 19 de octubre  
SI 

UP1-3 

Participación en el 
concurso “Voluntastur”. 
Día internacional del 
Voluntariado 

AE 
Durante el mes de 

diciembre 

SI 

UP1 



 

Participación en la 
exposición regional 
Muestra de Arte 
Contemporáneo de 
Asturias 

AE 
Pendiente de 
confirmación 

Si 

UP3 

Para el segundo y tercer trimestre se reducirán actividades extraescolares debido al gran 
número de alumnado y a su complejidad a la hora de organizar las visitas. Respecto a las 
complementarias, se baraja la posibilidad de la visita a la exposición regional de arte 
contemporáneo y al Museo de BBAA de Asturias. Se participará también, en aquellas 
actividades que se programen en el IES para la semana cultural que tendrá lugar del 17 al 
21 de junio.  

 

 

 

11. PLAN DE ACTUACIÓN DEL DEPARTAMENTO 
 

El Departamento de Dibujo se reunirá en la hora estipulada para ello en el horario personal de 

las profesoras del departamento.  

Esta hora semanal de reunión se aprovechará para intercambiar ideas sobre cualquier 

aspecto de la práctica docente, para informar, por parte de quien ostente la jefatura de Departamento, 

de aquellos aspectos tratados en las reuniones de CCP, así como para llegar a acuerdos sobre 

múltiples aspectos que, en la actividad diaria de los Centros educativos, se requiere.  

Una vez al mes se realizará el seguimiento de la programación docente en todos los cursos y 

grupos, y el desarrollo de los diferentes planes personalizados o adaptaciones aplicadas.  

Tras las sesiones de evaluación, se analizarán los resultados de cada curso y grupo y, en el 

caso de que se estime pertinente, se adoptarán las medidas necesarias para corregir las 

desviaciones sobre los objetivos propuestos.  

A finales de curso se recogerá en la memoria final de curso toda la información requerida por 

el centro, así como las mejorar que propone el departamento. 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

12. INDICADORES DE LOGRO DE LA PROGRAMACIÓN 

 
La programación es un documento vivo, sujeto a cambios en función del desarrollo del curso y las diferentes 
circunstancias que se vayan planteando. Para garantizar su efectividad y funcionalidad se realiza un 
seguimiento de la misma a través de los siguientes indicadores de logro. 
 
 

UNIDAD DE PROGRAMACIÓN - EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

INDICADORES DE LOGRO SÍ /NO PROPUESTAS DE MEJORA 

      TEMPORALIZACIÓN Y PLANIFICACIÓN 

1. 
La selección de los contenidos en cada situación de 
aprendizaje ha sido la adecuada 

  

2. 
Adecuación de los materiales o recursos didácticos ha 
sido la adecuada   

3. 

La adecuación de la organización y secuenciación 
de las unidades de programación ha sido la 
adecuada. 

  

4. 

La contribución de la metodología y las medidas de 
atención a la diversidad aplicadas a la mejora de 
los resultados han sido los adecuados. 

  

5. 
La aportación del Departamento a los diferentes 
Proyectos del Centro ha sido positiva. 

  

      ORGANIZACIÓN DEL AULA 

6. La distribución de aula favorece la metodología 
elegida. 

  

7. El trabajo en grupo favorece el aprendizaje.   

      RECURSOS EN EL AULA 

8. Se han utilizado recursos didácticos variados.   

9. 
Los recursos utilizados han sido los adecuados para 
el desarrollo de las situaciones de aprendizaje. 

  

      METODOLOGÍA EN EL AULA 

10. Se usa metodologías activas, significativas, variadas   

11. 

Se ha seguido la pauta del Diseño Universal para el 
Aprendizaje (motivación, representación y acción y 
expresión) 

  

      ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

12. 

Se realizan diferentes propuestas para dar 
respuesta a los diferentes ritmos, estilos y nivel 
competencial del alumnado.  

  



 

13. 
Las medidas de atención a la diversidad específicas 
han dado respuesta a la realidad del alumnado 
NEAE. 

  

      OTROS 

14. 
Se ha contribuido al desarrollo de todos los planes, 
programas y proyectos propuestos por el centro. 

  

15. Se han realizado las actividades complementarias y 
extraescolares programadas. 

  

(Aclaraciones, información o indicaciones no recogidas en 
los indicadores anteriores y que se crean oportunas 
añadir)  

 

 

 

 

A partir de la valoración que se realice en la evaluación final, se elaborará la memoria/informe final 

que se proporcionará al equipo directivo. 

 

 


