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1 TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacién, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo temporal
especifico y en definir las situaciones de aprendizaje que llevamos a cabo con nuestro alumnado.

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1 Los NUMEROS NATURALES

(del 10 septiembre al 2 octubre)

UNIDAD DE PROGRAMACION 2 LA MULTIPLICACION Y LAS POTENCIAS

(del 3 octubre al 28 octubre)
PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3 LA DIVISION. MULTIPLOS Y DIVISORES

(del 29 octubre al 24 noviembre)

UNIDAD DE PROGRAMACION 4 Las figuras geométricas

(del 25 noviembre al 19 de diciembre)

UNIDAD DE PROGRAMACION 5 Las fracciones. Comparacion

(del 9 enero al 26 enero)

UNIDAD DE PROGRAMACION 6 Las fracciones. Suma y resta

(del 27 enero al 12 febrero)
SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 7 Los nimeros decimales

(del 18 febrero al 6 marzo)

UNIDAD DE PROGRAMACION 8 Operaciones con nimeros decimales

(del 9 marzo al 27 marzo)

UNIDAD DE PROGRAMACION 9 Las unidades de medida

(del 6 abril al 22 abril)

UNIDAD DE PROGRAMACION 10 Areas de figuras planas

(del 23 abril al 13 mayo)
TERCER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 11 EL SISTEMA SEXAGESIMAL

(del 14 mayo al 3 junio)

UNIDAD DE PROGRAMACION 12 PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

(del 4 junio al 19 junio)
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION
Cada unidad de programacion podra contener una o varias situaciones de aprendizaje.

Secuenciacién y distribucion temporal de los diferentes elementos del curriculo de las situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres.

UNIDAD DIDACTICA N.2 1: LOS NUMEROS NATURALES

Competencias especificas

Criterios de evaluacidon

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC4.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el
contexto planteado.

2.3. Comprobar la correccidon matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacidn, para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matematicamente.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5,
CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

STEM1, STEM2, STEM3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CCEC1.

CC4,

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matemadtico adecuado.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como
la perseverancia y la responsabilidad valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando
las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la
diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables
basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAAS,
CC2, CC3.

Saberes basicos

Blogue A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo
1.a. Estrategias variadas de conteo...
2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretaciéon y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones...

2.c. Lectura, representacidn, composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

e Lectura, representacion,
composicién, descomposicion y
recomposicién de nimeros
naturales de hasta 9 cifras.

e Lectura, escritura y utilizacion de
los nUmeros romanos en
contextos cotidianos.
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3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de cdlculo mental.

3.b. Reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacidn, divisidén) son Utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

3.d. Resolucidn de operaciones aritméticas (con niUmeros naturales, decimales y fracciones) ...

Reconocimiento de la presencia
y los usos de los niumeros en la
vida real.

Estrategias de calculo mental
con numeros naturales: Sumar
decenas. Restar decenas.

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinacidn de datos desconocidos (representados por medio de
una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y #.

Identificacidn de situaciones
problematicas en la vida
cotidiana, distinguiéndolas de
otras que no lo seany
resolviéndolas después.
Comparacién de nimeros,
cantidades, aproximaciones...

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

1.b. Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas, recogida, registro y organizacion de datos
cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias
absolutas y relativas: interpretacion.

Graficos estadisticos de la vida
cotidiana: interpretacién y
representacion de graficos de
barras apiladas

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.a. Estrategias de mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocidn de
conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Estrategias de mejora de la
perseverancia y el sentido de la
responsabilidad hacia el
aprendizaje de las matematicas.
Valoracién de la contribucion de
las matematicas a los distintos
ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva
de género
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UNIDAD DIDACTICA N.2 2: LA MULTIPLICACION Y LAS POTENCIAS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacion matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion
de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una
situacién problematizada.

STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias
estrategias conocidas de forma autéonoma.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS5,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién, para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades
y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada,
principios basicos del pensamiento computacional.

STEM1, STEM2, STEM3
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras dreas o en la
vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos
utilizando lenguaje matematico adecuado.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando

. L o p . ) ; CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
respetando las emociones, las experiencias de los iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando CPSAA3. CC2. CC3
demas y el valor de la diversidad y participando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la ! ! ’
activamente en equipos de trabajo heterogéneos resolucion pacifica de conflictos.
con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Saberes basicos
8
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Bloque A. SENTIDO NUMERICO

2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulaciéon del orden de magnitud de los nimeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones...

2.c. Lectura, representacidn, composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.
3. Sentido de las operaciones

3.a. Estrategias de calculo mental.

3.b. Reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son Utiles para resolver situaciones

contextualizadas.

3.d. Resolucion de operaciones aritméticas (con niUmeros naturales, decimales y fracciones) ...
6. Educacion financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable y con el dinero.

Estrategias de reconocimiento
de qué operaciones simples o
combinadas (suma, resta,
multiplicacion, divisidn) son
utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

Uso de la propiedad distributiva,
las estimaciones y las potencias
en contextos de resolucién de
problemas.

Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas con
flexibilidad y sentido:
mentalmente, de manera escrita
o con calculadora.

Estrategias de calculo mental
con numeros naturales: Sumar
convirtiendo el primer sumando
en una decena (sumando y
restando un numero o restando
y sumando).

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacidn (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidn razonada de términos a
partir de las regularidades en una coleccidon de numeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando nimeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacidn a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinacién de datos desconocidos (representados por medio de
una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y #.

Buscar patrones que nos
permitan hacer predicciones.
Reconocimiento de los datos de
un problema y su posicion en el
enunciado, reconstruyéndolo y
resolviéndolo.

Comparacién de nimeros,
cantidades, aproximaciones...
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Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacién y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y analisis critico.

1.b. Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacion de preguntas, recogida, registro y organizacion de datos
cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias
absolutas y relativas: interpretacion.

Graficos estadisticos de la vida
cotidiana: interpretacién de
histogramas.

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacidn y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracién del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Aplicacidn de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocién de
conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Flexibilidad cognitiva,
adaptacion y cambio de
estrategia en caso necesario,
valorando el error como
oportunidad de aprendizaje.
Aplicacion de técnicas simples
para el trabajo en equipo en
matematicas y estrategias para
la gestidn de conflictos,
promocidn de conductas
empaticas e inclusivas y
aceptacion de la diversidad.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 3: LA DIVISION. MULTIPLOS Y DIVISORES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la
resolucion de una situacién problematizada.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el
contexto planteado.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre
varias estrategias conocidas de forma auténoma.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacidn, para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

STEM1, STEM2, STEM3

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

STEM1, STEM3, CD3, CDS5, CC4,
CCEC1.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matemadtico adecuado.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando
las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la
diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables
basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos

Blogue A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la vida

cotidiana.
2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones...

2.c. Lectura, representacidn, composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

3. Sentido de las operaciones
3.a. Estrategias de calculo mental.

Estrategias de reconocimiento
de qué operaciones simples o
combinadas (suma, resta,
multiplicacién, divisidn) son
utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

Uso de la propiedad distributiva,
las estimaciones y las potencias
en contextos de resolucion de
problemas.
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3.b. Reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacidn, divisidn) son utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

3.d. Resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) ...

4. Relaciones

4.a. Sistema de numeracién de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que genera en
las operaciones.

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos.

4.d. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.

6. Educacioén financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable y con el dinero.

Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas con
flexibilidad y sentido:
mentalmente, de manera escrita
o con calculadora.

Estrategias de calculo mental
con numeros naturales: Sumar
convirtiendo el primer sumando
en una decena (sumando y
restando un nimero o restando
y sumando).

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacidn (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a
partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinacidn de datos desconocidos (representados por medio de
una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y #.

Buscar patrones que nos
permitan hacer predicciones.
Reconocimiento de los datos de
un problema y su posicion en el
enunciado, reconstruyéndolo y
resolviéndolo.

Comparacién de nimeros,
cantidades, aproximaciones...

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

1.b. Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas, recogida, registro y organizacion de datos
cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias
absolutas y relativas: interpretacion.

Graficos estadisticos de la vida
cotidiana: interpretacién de
histogramas.

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.a. Autorregulacidon emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora
de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

Flexibilidad cognitiva,
adaptacion y cambio de
estrategia en caso necesario,
valorando el error como
oportunidad de aprendizaje.
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2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demds ante las matematicas. e  Aplicacion de técnicas simples

para el trabajo en equipo en
matematicas y estrategias para
la gestion de conflictos,
promocidn de conductas
empaticas e inclusivas y
aceptacién de la diversidad.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 4: LAS FIGURAS GEOMETRICAS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la
resolucion de una situacién problematizada.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el
contexto planteado.

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
justificando la eleccion.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacidn, para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

STEM1, STEM2, STEM3

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y

mostrando la comprension del mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos

matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos

matematicos.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando
las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias

cooperativas sencillas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos

Blogue A. SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones
3.a. Estrategias de cdlculo mental.

Estrategias de calculo mental:
Sumar 101, 201, 301... Restar
101, 201, 301...

Blogue B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (dngulos) en

contextos de la vida cotidiana: seleccidn y uso de las unidades adecuadas.

2. Mediciéon

2.a. Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y uso.

Medicion de la longitud de los
lados y radios.
Medicion de los angulos.
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3. Estimacion y relaciones
3.c. Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

Bloque C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacidn y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre
ellos.

1.b. Técnicas de construccion de Figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

1.c. Vocabulario geométrico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de Figuras geométricas.

1.d. Propiedades de Figuras geométricas: exploracién mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

3. Movimientos y transformaciones

3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacidon de figuras transformadas,
generacioén a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

3.b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacién de figuras semejantes, generacion a partir de patrones iniciales y
prediccion del resultado.

4, Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

4.b. Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

4.c. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de angulos) y
programas de geometria dinamica.

4.d. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

Figuras geométricas en la vida
cotidiana: identificacién y
clasificacion atendiendo a sus
elementos y a las relaciones
entre ellos.

Técnicas de construccién de
figuras geométricas con
instrumentos de dibujo.
Vocabulario geométrico:
descripcion de los elementos y
las propiedades de figuras
geométricas.

Transformaciones mediante
traslaciones y simetrias en
situaciones de la vida cotidiana:
identificacion de figuras y
generacion a partir de patrones
iniciales.

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

2. Modelo matematico
2.a. Proceso de modelizacidn a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

Determinacion de la posibilidad
de un enunciado a partir de su
anélisis.

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

1.c. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante
recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

Graficos estadisticos de la vida
cotidiana: interpretacién de
graficos de sectores.

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

Autorregulacion emocional.
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1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora
de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demds ante las matematicas.

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de
conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Estrategias de mejora de la
perseverancia y sentido de la
responsabilidad en el
aprendizaje.

Respeto por las emociones y
experiencias de los demds ante
las matematicas, aplicando
técnicas para el trabajo en
equipo y la gestion de conflictos.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA N.2 5: LAS FRACCIONES. COMPARACION

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una
representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la
busqueda y eleccidon de estrategias y herramientas, incluidas las
tecnoldgicas, para la resolucidn de una situacion problematizada.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

2.3. Comprobar la correccidn matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento
y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando
e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma
guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida
cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

STEM1, STEM2, STEM3

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y

contextos diversos.

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la
vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia
apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado y mostrando la comprension del mensaje.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos matematicos.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias
cooperativas sencillas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA3, CC2, CC3.

CPSAAL,

Saberes basicos

Blogue A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la vida

cotidiana.
2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretaciéon y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones...

2.c. Lectura, representacidn, composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacién para cada

situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones
3.a. Estrategias de calculo mental.

Lectura, escrituray
representacion de fracciones en
contextos de la vida diaria.
Comparacién de fracciones con
la unidad y entre si, siempre que
tengan un término comun.
Resolucion de problemas en los
que intervengan fracciones y se
realice el cdlculo de la fraccién
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3.b. Reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacidn, divisidn) son utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

3.d. Resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) ...

4. Relaciones

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos.

4.e. Relacién entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6. Educaciodn financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero:
precios, intereses y rebajas.

de un numero, analizando la
correccién de la solucidn.
Estrategias de calculo mental
con numeros naturales: Sumar
102, 103, 104.... Restar 102, 103,
104...

Bloque C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacidn y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre
ellos.

4, Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

4.b. Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

Identificar objetos de la vida
cotidiana con figuras
geométricas (por ejemplo, pizza
con circulo...).

Dividir cuadrados, rectangulos y
pentagonos en partes iguales.

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a
partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacidn a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinacién de datos desconocidos (representados por medio de
una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y #.

Buscar patrones que nos
permitan hacer predicciones.
Reconocimiento de conclusiones
verdaderas a partir de un
enunciado.

Comparacién de nimeros,
cantidades, aproximaciones...

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante
recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

Graficos estadisticos de la vida
cotidiana: interpretacién de
pictogramas.

Registro y comparacion de datos
en tablas.
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Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracidn del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestion de conflictos, promocion de
conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Flexibilidad cognitiva,
adaptacion a nuevos conceptos
y cambio de estrategia en caso
necesario, valorando el error
como oportunidad de
aprendizaje.

Aplicacion de técnicas simples
para el trabajo en equipo en
matematicas y uso de
estrategias para la resolucién de
conflictos, aceptando la
diversidad presente en el aula 'y
en la sociedad.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA N.2 6: LAS FRACCIONES. SUMA Y RESTA

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
y eleccidn de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para
la resolucién de una situacion problematizada.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2,

CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacion con el
contexto planteado.

2.3. Comprobar la correccidon matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas
en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacioén, para contrastar su validez,
adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CCEC1.

Cca4,
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6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del mensaje.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como
la perseverancia y la responsabilidad valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la
diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables
basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos

Blogue A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la vida

cotidiana.
2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretaciéon y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones...

2.c. Lectura, representacidn, composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacién para cada

situacion o problema.

3. Sentido de las operaciones

Lectura, escrituray
representacion de fracciones.
Uso de la fraccién como division.
Reconocimiento y calculo de
fracciones equivalentes entre si
y equivalentes a un nimero
natural.

Interpretacién de nimeros
mixtos y utilizacion de la
equivalencia con la fraccién
asociada.
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3.a. Estrategias de calculo mental.

3.b. Reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacidn, divisidn) son Utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

3.d. Resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) ...

4. Relaciones

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos.

4.e. Relacién entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6. Educacion financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero:
precios, intereses y rebajas.

Resolucion de problemas en los
que intervengan fracciones
equivalentes, nUmeros mixtos y
sumas y restas de fracciones con
igual denominador, analizando
la correccion de la solucion.
Estrategias de calculo mental
con numeros naturales: Sumar
99, 199, 299... Restar 99, 199,
299...

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a
partir de las regularidades en una coleccidon de numeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacidn de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas,
simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por
blogues, robdtica educativa...).

Buscar patrones que nos
permitan hacer predicciones.
Determinacion de la pregunta
gue se responde a partir de un
calculo dado.

Comparacién de nimeros,
cantidades, aproximaciones...

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacidn y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

1.c. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante
recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

Interpretacidn y representacién
de puntos en sistemas de
coordenadas cartesianas,
analizando su significado.

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias
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1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora
de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demds ante las matematicas.

Autorregulacion emocional,
usando estrategias de mejora de
la perseverancia y el sentido de
la responsabilidad.

Respeto por las emociones y
experiencias de los demds ante
las matematicas.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA N.2 7: LOS NUMEROS DECIMALES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el
contexto planteado.

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
justificando la eleccion.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacidn, para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
resolucion de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matemadtico adecuado.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando
las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias
cooperativas sencillas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA3, CC2, CC3.

CPSAAL,

Saberes basicos

Blogue A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la vida

cotidiana.
2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones...

2.c. Lectura, representacidn, composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.
2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccidn de la mejor representacién para cada

situacion o problema.
3. Sentido de las operaciones

Lectura, escritura y representacion
de unidades decimales y nimeros
decimales.

Comparacioén y ordenacion de
decimales en contextos cotidianos.
Reconocimiento de numeros
decimales en la vida cotidiana 'y
realizacién de aproximaciones a
distintos érdenes.
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3.a. Estrategias de calculo mental.

3.b. Reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacidn, divisidn) son utiles para resolver
situaciones contextualizadas.

3.d. Resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) ...

4. Relaciones

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.
4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos.

4.e. Relacién entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6. Educacion financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero:
precios, intereses y rebajas.

Utilizacidn de la relacidn entre
fracciones decimales y nimeros
decimales y del concepto de
porcentaje en situaciones
problematizadas.

Resolucion de problemas con
numeros decimales, porcentajes y
aumentos y disminuciones
porcentuales.

Estrategias de calculo mental:
Sumar 98, 97, 96.... Restar 98, 97,
96....

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacidon (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a
partir de las regularidades en una coleccidon de niumeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones

3.a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinacidn de datos desconocidos (representados por medio de
una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y #.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacidn de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas,
simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion
por bloques, robdtica educativa...).

Buscar patrones que nos permitan
hacer predicciones.

Identificar preguntas que tengan la
misma solucién en una situacién
dada.

Uso de bucles en secuencias de
eventos para organizar
desplazamientos.

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacidn y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

3. Inferencia

3.a. Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexion sobre la poblacidn a la que es posible
aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

Interpretacion y analisis critico de
los datos recogidos en graficos
(deportes que practicamos).

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

programacion Didactica — 52 Educacion Primaria C.R.A. de Viella
Area Matematicas

29




oxise . Colegio Rural Agrupado de Viella (33023480)
-.-[.~ Asturias Ctra. SI-2 Lugones-Viella, n°573
7 33429 - Viella (Siero)
Consejeria Tfno 985 26 37 51 Fax: 98526 11 26.

de Educacion  cqreg electrénico: viella@educastur.org

1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de
mejora de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demds ante las matematicas.

Autorregulacion emocional, usando
estrategias de mejora de la
perseverancia y el sentido de la
responsabilidad.

Respeto por las emociones y
experiencias de los demas ante las
matematicas.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA N.2 8: OPERACIONES CON NUMEROS DECIMALES

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el
contexto planteado.

2.3. Comprobar la correccion matemdtica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacidn, para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
pautada, principios basicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
resolucion de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.
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6. Comunicar y rep.re?entar, de forma |nd|V|duaI’y'coIect|va, 6.1: I.nterpreta.r lenguaje matematico s-e-ncﬂlo presente gn la V|d:?1 CCLL, CCL3, STEM2, STEM4, CDL,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y CD5. CE3. CCECA
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la mostrando la comprensién del mensaje. ’ ’ ’

terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

oportunidad de aprendizaje.

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como | STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
la perseverancia y la responsabilidad valorando el error como una | CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando 8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente,

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,

las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la CPSAA3. CC2. CC3
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables ! ! '
heterogéneos con roles asignados, para construir una basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.

identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Saberes basicos

Blogue A. SENTIDO NUMERICO

1. Conteo

1.a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en
situaciones de la vida cotidiana.

2. Cantidad

2.a. Estrategias y técnicas de interpretaciéon y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros.

2.b. Estimaciones y aproximaciones...

2.c. Lectura, representacidn, composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las
milésimas.

2.d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor
representacion para cada situacién o problema.

3. Sentido de las operaciones

Realizacién de sumas, restas y multiplicaciones de
numeros decimales, asi como de divisiones entre
un natural.

Obtencidén de estimaciones de sumas, restas y
multiplicaciones de nimeros decimales en
situaciones contextualizadas, eligiendo el orden
mas adecuado en cada momento.

Uso de la divisién entre la unidad seguida de
ceros en situaciones cotidianas.
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3.a. Estrategias de calculo mental.

3.b. Reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacidn, divisién) son utiles para
resolver situaciones contextualizadas.

3.d. Resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) ...

4. Relaciones

4.b. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacién y
ordenacion.

4.c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos.

4.e. Relacidén entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

6. Educacioén financiera

6.a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y
con el dinero: precios, intereses y rebajas.

Reconocimiento de la presencia de las
operaciones con numeros decimales en la vida
cotidiana y de su utilidad.

Resolucidén de problemas en los que intervengan
operaciones con numeros decimales.
Estrategias de calculo mental: Multiplicar
decenas, centenas y millares por decenas,
centenas y millares. Dividir entre decenas,
centenas y millares.

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacidon (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidn razonada
de términos a partir de las regularidades en una coleccidn de numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacidn a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacidn de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones
computacionales, programacion por bloques, roboética educativa...).

Buscar patrones que nos permitan hacer
predicciones.

Estimar la solucién mas razonable para un
problema determinado.

Programacion: uso de bucles y condicionales en
secuencias de acontecimientos.

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacidn y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacion y analisis critico.

3. Inferencia

3.a. Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexion sobre la poblacién a la
que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

Interpretacion y analisis critico de los datos
recogidos en graficos (uso de energias limpias).

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias
1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracién del error como oportunidad
de aprendizaje.

Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de
estrategia en caso necesario valorando el error
como fuente de aprendizaje.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 9: LA DIETA MEDITERRANEA (Las unidades de medida)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccidn
de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucidon de una
situacién problematizada.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada,
principios basicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion
de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en la
vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CDS5, CC4,
CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos
utilizando lenguaje matematico adecuado.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.
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7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

aprendizaje.

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la | STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
perseverancia y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de | CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los
demads y el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

resolucion pacifica de conflictos.

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando
empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos

Bloque A. SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones
3.a. Estrategias de cdlculo mental.

Estrategias de calculo mental:

Calcular el doble de un numero de 3 cifras
sin llevar y de un nimero de 2 cifras
llevando.

Bloque B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado
(dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccidn y uso de las unidades adecuadas.

2. Medicion

2.a. Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y
uso.

3. Estimacion y relaciones

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacidén de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades
(Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.

3.b. Relacidn entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeracion decimal.

3.c. Estimacion de medidas de superficies por comparacién.

Reconocimiento de las unidades de medida
de longitud, capacidad, masa y superficie y
uso de las relaciones existentes entre ellas
para realizar transformaciones en
situaciones contextualizadas.

Resolucion de problemas en los que
intervengan unidades de longitud,
capacidad, masa y superficie en la vida
cotidiana, analizando las unidades que
intervienen y dando la respuesta de la forma
mas adecuada.
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3.d. Evaluacidén de resultados de relaciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

Estimacion de medidas y reconocimiento de
la unidad mas adecuada para darlas.

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacidn (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidn razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccion de nimeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.
2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones
computacionales, programacion por bloques, robdtica educativa...).

Buscar patrones que nos permitan hacer
predicciones.

Determinar la unidad de medida mdas
adecuada para expresar la solucién de un
problema.

Programacion: trabajo con eventos que dan
lugar a acciones de otros objetos

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos
1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacién de datos
mediante recursos tradicionales y tecnolégicos y seleccién del mas conveniente.

Estudiar los habitos de consumo y rellenar
una tabla con cantidades consumidas y las
recomendaciones.

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracidn del error como oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestidon de conflictos,
promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio
de estrategia en caso necesario, valorando
el error como oportunidad de aprendizaje.
Uso de técnicas sencillas para el trabajo en
equipo, la resolucién de conflictos y la
aceptacion de la diversidad.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 10: NO SOBRA NI UN METRO CUADRADO (Areas de figuras planas)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccidn
de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucidon de una
situacién problematizada.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.3. Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades
y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada,
principios bdsicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion
de problemas.

STEM1, STEM2, STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras dreas o en la
vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en
diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la
comprension del mensaje.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos.

STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las

. L. . e . ) . CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1L,
respetando las emociones, las experiencias de los responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas CPSAA3. CC2. CC3
demads y el valor de la diversidad y participando sencillas dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos. ! ! '
activamente en equipos de trabajo heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Saberes basicos
38
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Bloque A. SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones
3.a. Estrategias de cdlculo mental.

Estrategias de calculo mental:
Calcular la mitad de niumeros de
3 cifras con todas las cifras pares
y de numeros de 2 cifras
acabados en cifra par.

Bloque B. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

1.a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacidn y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre
ellos.

1.b. Técnicas de construccion de Figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

1.c. Vocabulario geométrico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de Figuras geométricas.

1.d. Propiedades de Figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

3. Movimientos y transformaciones

3.a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas,

generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

3.b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones iniciales y
prediccion del resultado.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

4.a. Estrategias para el calculo de dreas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

4.b. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

4.c. Elaboracidn de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de angulos) y
programas de geometria dinamica.

4.d. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

Reconocimiento y trazado de
bases y alturas en triangulos y
paralelogramos.

Resolucion de problemas en los
que se calculen areas de
rectangulos, cuadrados,
romboides y tridngulos en
situaciones de la vida cotidiana.
Identificacién de circunferencias
y circulos y cdlculo de sus
longitudes y dreas en distintos
contextos.

Descomposicion de figuras
planas en figuras mas sencillas
para obtener su area, razonando
cudl es las mas adecuada entre
las diferentes opciones.

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a
partir de las regularidades en una coleccion de niumeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4. Pensamiento computacional

Buscar patrones que nos
permitan hacer predicciones.
Determinacidn de los célculos
que resuelven un problema
dado y eleccion de la solucidon
asociada.

Programacion: trabajo con
varios eventos simultaneos.
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4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacidn de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas,
simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por
blogues, robédtica educativa...).

Blogue E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y analisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante
recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

Descripcion, interpretacion y
analisis critico sobre los datos
recogidos en tablas en relacion a
como son las viviendas.

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias
1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora
de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad
2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Autorregulacion emocional:
estrategias de mejorar de la
perseverancia y el sentido de la
responsabilidad hacia el
aprendizaje de las matematicas.
Respeto por las emociones y
experiencias de los demas ante
las matematicas.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 11: EMPLEO BIEN MI TIEMPO (El sistema sexagesimal)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y gréfica.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando
la eleccidn.

2.3. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades
y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada,
principios bdsicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion
de problemas.

STEM1, STEM2, STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras dreas o en la
vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos
utilizando lenguaje matematico adecuado.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la
perseverancia y la responsabilidad valorando el error como una oportunidad de
aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los
demads y el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando
iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando
empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la
resolucion pacifica de conflictos.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA3, CC2, CC3.

CPSAAL,

Saberes basicos
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Bloque A. SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones
3.a. Estrategias de cdlculo mental.

Estrategias de calculo mental: Calcular la
mitad de ndmeros de 3 cifras con todas
las cifras pares y de numeros de 2 cifras
acabados en cifra par.

Bloque B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud

1.a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado
(angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccidn y uso de las unidades adecuadas.

2. Medicion

2.a. Instrumentos (analdgico o digital) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y uso.
3. Estimacion y relaciones

3.a. Estrategias de comparacion y ordenacién de medidas de la misma magnitud aplicando las equivalencias entre unidades
(Sistema Métrico Decimal) en problemas de la vida cotidiana.

3.b. Relacidn entre el Sistema Métrico Decimal y el sistema de numeracion decimal.

3.c. Estimacion de medidas de superficies por comparacion.

3.d. Evaluacién de resultados de relaciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.

Lectura y representacion de horas en
relojes analdgicos y digitales.

Resolucion de problemas en los que se
calculen duraciones de suceso o
aproximaciones de horas.

Identificacion de las unidades de tiempo
y utilizacidn de las equivalencias entre
ellas en contextos cotidianos.

Uso de las unidades de medida de
angulos y sus relaciones en situaciones
problematizadas, reconociendo su
presencia en la realidad.
Reconocimiento de los tipos de dngulos.

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidn razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccion de nimeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacidn a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacidn de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robdtica educativa...).

Buscar patrones que nos permitan hacer
predicciones.

Determinacion del primer calculo que
hay que realizar para resolver un
problema.

Programacion: sincronizacién de varios
eventos en un cierto orden.
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Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacidn y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacidn y andlisis critico.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacién de datos
mediante recursos tradicionales y tecnolégicos y selecciéon del mas conveniente.

Descripcidn, interpretacion y analisis
critico sobre los datos recogidos en
tablas en relacion a la dedicacién que
hacemos de nuestro tiempo.

Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias

1.b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

2.b. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas y estrategias para la gestidon de conflictos,
promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Flexibilidad cognitiva, adaptacion y
cambio de estrategia en caso necesario,
valorando el error como oportunidad de
aprendizaje.

Aplicacion de técnicas simples para el
trabajo en equipo en matematicas y
estrategias para la gestion de conflictos,
aceptando la diversidad en el aula.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 12: TONELADAS A LA BASURA (Probabilidad y estadistica)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccidn
de estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucidon de una
situacién problematizada.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre varias
estrategias conocidas de forma auténoma.

2.3. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades
y relaciones de forma guiada.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada,
principios bdsicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion
de problemas.

STEM1, STEM2, STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en la

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.
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vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en
diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la
comprension del mensaje.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias cooperativas
sencillas dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CCL5, CP3, STEMS,
CPSAA3, CC2, CC3.

CPSAAL,

Saberes basicos

Blogue A. SENTIDO NUMERICO

3. Sentido de las operaciones
3.a. Estrategias de célculo mental.

Estrategias de calculo mental:
Multiplicar por 4. Dividir entre 4.

Bloque D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones

programacion Didactica — 52 Educacion Primaria C.R.A. de Viella

Area Matematicas

46




oxise . Colegio Rural Agrupado de Viella (33023480)
Asturias Ctra. SI-2 Lugones-Viella, n°573
= = = 33429 - Viella (Siero)
Consejeria Tfno 985 26 37 51 Fax:985 26 11 26.
de Educacion  coreo electrénico: viella@educastur.org

1.a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccidon razonada de términos a
partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o imagenes.

1.b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

2.a. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

4. Pensamiento computacional

4.a. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacidn de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas,
simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por
blogques, robédtica educativa...).

Buscar patrones que nos
permitan hacer predicciones.
Determinacion de la correccidn
de la solucién de un problema.
Programacion: realizacion de
cadenas de eventos en paralelo.

Bloque E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacidn y analisis de datos

1.a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcidn, interpretacién y andlisis critico.

1.b. Estrategias para la realizacidon de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas, recogida, registro y organizacion de datos
cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias
absolutas y relativas: interpretacion.

1.c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante
recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

1.d. Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, célculo y aplicacion.

1.e. Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacidn.

1.f. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de calculo, para organizar la informacion estadistica y realizar diferentes
visualizaciones de los datos.

1.g. Relacién y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacién grafica: formulacidn de conjeturas, analisis de la
dispersion y obtencion de conclusiones.

2. Incertidumbre

2.a. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante la comprobacién de la
estabilizacion de las frecuencias relativas en experimentos aleatorios repetitivos.

2.b. Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicacion
de técnicas basicas del conteo.

3. Inferencia

3.a. Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexion sobre la poblacidn a la que es posible
aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

Manejo de la incertidumbre en
situaciones cotidianas;
cuantificacién y estimacion
subjetiva y realizacion de
experimentos aleatorios para
hallar la probabilidad.

Calculo de probabilidades
mediante la regla de Laplace en
situaciones reales.

Conjuntos de datos y graficos
estadisticos: descripcion,
interpretacion y analisis.
Realizacién de estudios
estadisticos sencillos: recogida
de datos, tabulacion, obtencién
de frecuencias absolutas y
relativas, calculo e
interpretacion de medidas de
centralizacion (media y moda).
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Bloque F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO

1. Creencias, actitudes y emociones propias * Autorregulacion emocional con
1.a. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una perspectiva de género. Estrategias de mejora perseverancia y responsabilidad.
de la perseverancia y el sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas. * Respeto por las emociones de

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad los demas ante las matematicas.

2.a. Respeto por las emociones y experiencias de los demds ante las matematicas.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, DE ACUERDO
CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

La evaluacién del alumnado serd global, continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto
de los procesos de aprendizaje.

El profesorado disefiara y usara instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracion objetiva de todo el alumnado.
Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Las diferentes situaciones de aprendizaje, deberdn incluir los procedimientos, instrumentos de evaluacién necesarias para evaluar de forma objetiva al
alumnado.

Instrumento

Criterio de evaluacion

Procedimiento

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana...

1.2. Elaborar representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias ...

Andlisis de los productos: los obtenidos en cada
situacion de aprendizaje planteada

Rubrica de resolucion de problemas en la que se valora
como ha resuelto las situaciones problematicas
plantadas en la situacidn de aprendizaje.

Encuesta: respuestas a preguntas cerradas/abiertas o
construidas, tablas...

Prueba de evaluacién propuesta para cada una de las
unidades.

Observacion diaria del trabajo del alumnado en las
actividades propuestas en “Conecta con la realidad”.

Listas de cotejo del cuaderno de clase y del
procedimiento seguido en la resolucion de problemas
(elabora representaciones...).

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para
resolver un problema ...

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema ...

2.3. Comprobar la correccién matematica de las
soluciones ...

Encuesta: respuestas a preguntas planeadas sobre la
resolucion de un problema.
Observacion diaria del trabajo del alumnado.

Escala de valoracion del procedimiento seguido en la

resolucion de problemas:

e Selecciona una o mas estrategias para resolver un
problema.

e Sifuese el caso, es capaz de obtener algunas de las
posibles soluciones de un problema.

e  Comprueba el resultado.
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3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas
investigando patrones, propiedades y relaciones ...

3.2. Plantear nuevos problemas ...

Encuesta: respuestas a preguntas planeadas sobre la
resolucion de un problema.
Observacion diaria del trabajo del alumnado.

Escala de valoracion:
e  Formula conjeturas matematicas sencillas.
e Planeta nuevos problemas

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana
utilizando principios basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas ...

Andlisis de los productos obtenidos en las situaciones
de aprendizaje planteadas y los obtenidos en el “taller
de programacién” de las unidades 6, 7, 8,9, 10, 11y 12.

Rubrica en la que se valora el producto obtenido en
cada uno de los talleres de programacion y, cuando
proceda, en la situacion de aprendizaje
correspondiente.

Observacion diaria del trabajo del alumnado en “Con
las manos”, “Conecta con la realidad”, en “laboratorio

de problemas” y en “Tratamiento de la informacion”.

Escala de valoracion en la se valora su capacidad para
describir alguna parte del mundo real en términos
matematicos.

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos
matematicos movilizando conocimientos y
experiencias propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas,
otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas

Andlisis de los productos: los obtenidos en cada
situacion de aprendizaje planteada

Rubrica en la que se valora cémo ha sido capaz de
utilizar elementos matematicos para resolver la
situacion de aprendizaje planteada.

Encuesta: respuestas a preguntas cerradas/abiertas o
construidas, tablas...

Prueba de evaluacion en la que se plantean items en
los que debe utilizar elementos matematicos para
resolver situaciones problematicas de la vida cotidiana.

Observacion diaria del trabajo del alumnado en las
actividades propuestas en “Conecta con la realidad”.

Listas de control del cuaderno de clase.

6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo [...].

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas

Andlisis de los productos: los obtenidos en cada
situacion de aprendizaje planteada

Observacion diaria del trabajo del alumnado en las
actividades propuestas en “Conecta con la realidad”.

Escala de valoracion:

e Enlaque se valora su capacidad para interpretar
lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana.

e Enlaque se registrar como comunica las
conjeturas y procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

7.1. Autorregular las emociones propias [...].

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos
matematicos [...].

Observacion diaria del trabajo del alumnado en las
actividades propuestas en “Conecta con la realidad”.

Coevaluacion:

e  Escala de valoracion sobre autorregulacion de
emociones y actitud ante las matematicas.

Autoevaluacion

e Diana para la valoracién de la actitud, interés y
curiosidad.
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8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y
responsablemente, [...].

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y
respetando las responsabilidades individuales [...].

Observacion diaria del trabajo del alumnado en las
actividades propuestas en “Conecta con la realidad”.

Coevaluacion:

e  Rdbrica para valorar el trabajo en equipo de los
compafieros y compafieras.

Autoevaluacion:

e Semadforo de autoevaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En el drea de Matematicas cada criterio de evaluacion tendra el mismo peso especifico en la calificacién del alumnado.

Criterio de evaluacion

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana...

1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias ...

2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema ...

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema ...

2.3. Comprobar la correccion matematica de las soluciones ...

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones ...

3.2. Plantear nuevos problemas ...

4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando principios basicos del pensamiento computacional.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas ...

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas

6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo [...].

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas

7.1. Autorregular las emociones propias [...].

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos [...].

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, [...].

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales [...].
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En la evaluacidn final se emitirdn calificaciones de acuerdo con el articulo 26 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo:

e  Para calificaciones negativas: Insuficiente (IN).

e Para las calificaciones positivas: Suficiente (SU); Bien (BI); Notable (NT); Sobresaliente (SB).
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Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado de acuerdo con los criterios de evaluacién del area Matematicas (52 curso)

Indicadores de logro del criterio de
evaluacion

Criterios de evaluacion S INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE CALIFICACION TRIMESTRE
Grado de adquisicion competencias -
especificas Iniciado Iniciado/en En proceso Adquirido Ampliamente COMPETENCIAS
proceso adquirido

1.1. Comprender problemas de la
vida cotidiana a través de la
reformulacién de la pregunta, de
forma verbal y gréfica.

1.1.1. Explica, reformulando la
pregunta, lo que se le pide resolver en
una situacion problematica de la vida
cotidiana (situaciones realistas,
imaginables o significativas para el
alumnado).

1.1.2. Identifica los datos, explicitos e
implicitos, que precisa para resolver un
problema en un contexto determinado.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
busqueda y eleccién de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la
resolucién de una situacion
problematizada.

1.2.1. Elabora representaciones
matematicas (manipulacién de un
determinado material, realizacién de un
dibujo o de un esquema) cuando
precisa ayuda manipulativa o visual
para entender y buscar la estrategia
mas adecuada para resolver una
situacidn problematizada.

2.1. Seleccionar entre diferentes
estrategias para resolver un
problema, justificando la
eleccion.

2.1.1. Describe los pasos a seguir para la
resolucion de un problema de la vida
cotidiana.

2.1.2. Propone distintas estrategias
para resolver un problema de la vida
cotidiana.

2.1.3. Selecciona la estrategia mas
adecuada para la resolucién de un
problema de la vida cotidiana.

2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando

2.2.1. Estima adecuadamente las
posibles soluciones de un problema
atendiendo al contexto en el que se
plantea.
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entre varias estrategias conocidas
de forma auténoma.

2.2.2. Obtiene las posibles soluciones
en la resolucidon de problemas
numéricos, sobre medidas y/o
geomeétricos.

2.2.3. Obtiene las posibles soluciones
en situaciones en las que se deba usar
términos estocasticos y/o utilizar
expresiones de grados de creencia para
la ocurrencia de sucesos por medio de
una escala cualitativa.

2.3. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

2.3.1. Comprueba la correccion
matematica de la solucién de un
problema apoyédndose en criterios
relevantes (por ejemplo, si sumamos los
parciales, obtenemos el total) y
utilizando los medios adecuados (por
ejemplo, usando una calculadora, una
lista de cotejo...).

2.3.2. Justifica la coherencia de la
respuesta atendiendo al contexto en el
que se planeta el problema.

3.1. Formular conjeturas
matematicas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.1.1. Formula conjeturas matematicas
sencillas sobre la regla que sigue una
serie o sobre la clasificacién de
ndmeros.

3.1.2. Formula conjeturas matematicas
sencillas sobre la regla que sigue una
serie o sobre las propiedades de las
operaciones.

3.1.3. Formula conjeturas matematicas
sencillas sobre la regla que sigue una
serie o sobre las propiedades y
relaciones geométricas.

3.1.4. Formula conjeturas matematicas
sencillas sobre la regla que sigue una
serie o sobre la relacidn que se da entre
datos y hechos en un anilisis estadistico
y/o probabilistico.

3.1.5. Desarrolla argumentos légicos
para justificar las conjeturas formuladas
sobre la regla que sigue una serie o
sobre determinadas propiedades.
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3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matemdaticamente.

3.2.1. Plantea diferentes tipos de
problemas matematicos (puros,
aplicados, de respuesta abierta,
cerrados) que se ajustan a un contexto
determinado propuesto por el alumno o
la alumna o por otros.

4.1. Modelizar situaciones de la

4.1.1. Analiza, con ayuda, modelos
matematicos que nos permiten resolver
determinados problemas.

vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios basicos
del pensamiento computacional.

4.1.2. Disefia y construye, de forma
pautada, un modelo que sirve para
explicar o estudiar un fenémeno real o
matematico utilizando principios
basicos del pensamiento computacional
(con actividades desenchufadas y/o
herramientas como Scratch 3.0).

4.2. Emplear herramientas

4.2.1. Emplea herramientas
tecnoldgicas para facilitar calculos
(calculadora) en la resolucién de
problemas.

tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y resolucién de
problemas.

4.2.2. Emplea herramientas
tecnoldgicas para investigar relaciones
geometria y/o resolver problemas
geomeétricos (GeoGebra, Scratch 3.0...).

4.2.3. Emplea herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo del
pensamiento computacional (Scratch
3.0...).

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.1.1. Utiliza conexiones entre
diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y
experiencias propios (por ejemplo,
conocimiento que precisa para realizar
calculos de areas, medias...).

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matematicas, otras areas y la
vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no

5.2.1. Utiliza las conexiones entre las
matematicas y otras dreas para resolver
problemas en contextos no
matematicos (por ejemplo, calculo de
distancias en un mapa).

matematicos.

5.2.2. Utiliza las conexiones entre las
matematicas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no
matematicos (por ejemplo, el cilculo de
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un producto después de rebajado,
estimacion del numero de lentejas que
contiene un paquete...).

6.1. Interpretar lenguaje 6.1.1. Interpreta lenguaje matematico
matematico sencillo presente en sencillo presente en la vida cotidiana en

K . | diferentes formatos (por ejemplo,
la vida cotidiana en diferentes porcentajes, proporciones...).

formatos, adquiriendo 6.1.2. Adquiere vocabulario adecuado
vocabulario apropiado y para comprender mensajes emitidos
mostrando la comprensién del G L e e

mensaje

6.2.1. Comunica en diferentes formatos
6.2. Comunicar en diferentes (oral y/o escrito) las conjeturas y
formatos las conjeturas y procesos matemdticos (razonar y

L. . argumentar, plantear y resolver
procesos matematicos utilizando problemas, establecer conexiones o
lenguaje matematico adecuado. representar).

6.2.2. Utiliza el lenguaje matematico
adecuado cuando comunica conjeturas
y procesos matematicos.

7.1.1. Autorregula sus emociones
cuando aborda nuevos retos

. matematicos (por ejemplo, el temor al
7.1. Autorregular las emociones | ¢, a0 1a ansiedad...).

propias y reconocer algunas 7.1.2. Reconoce debilidades, pero

fortalezas y debilidades, también fortalezas que tiene para
desarrollando asi la enfrentarse a nuevos retos

t fi | abord matematicos.
QOO ZARc R  LOCC IIINEVOS 7.1.3. Desarrolla autoconfianza al

retos matematicos. abordar nuevos retos matemdticos
siendo consciente de sus fortalezas y
debilidades y de su capacidad para
autorregular las emociones.

7.2. E|egir actitudes positivas 7.2.1. Elige actitudes positivas ante
ante nuevos retos mateméticos nuevos retos matematicos tales como la

. perseverancia y la responsabilidad.
tales como la perseverancia y la 7.2.2. Valora el error como una
responsabilidad valorando el oportunidad de aprendizaje cuando se
error como una oportunidad de enfrenta a nuevos retos matematicos.

aprendizaje.
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8.1. Trabajar en equipo activa, 8.1.1. Trabaja en equipo activa y
respetuosa y responsablemente, responsablemente en el desarrollo de

.. los retos, tareas o problemas
mostrando iniciativa, matematicos propuestos.

comunicandose de forma 8.1.2. Muestra iniciativa en el desarrollo
efectiva, valorando la diversidad, | de retos, tareas o problemas

mostrando empatia y matematicos, en el trabajo en equipo.
. . 8.1.3. Se comunica de forma afectiva,
estableciendo relaciones valorando la diversidad, mostrando
saludables basadas en el respeto, | empatiay estableciendo relaciones
laigualdad y la resolucién pacifica | saludables basadas en el respeto, la
de conflictos. igualdad y la resolucién pacifica de
conflictos, en el trabajo en equipo.

8.2. Colaborar en el reparto de 8.2.1. Colabora en el reparto de tareas
tareas, asumiendo y respetando | -cuando trabaja en equipo.

- TN 8.2.2. Asume y respeta las
las responsabilidades individuales e

asignadas y empleando asignadas cuando trabaja en equipo.
estrategias cooperativas sencillas | 8.2.3. Emplea estrategias cooperativas
dirigidas a la consecucién de sencillas dirigidas a la consecucién de

L. . objetivos compartidos cuando trabaja
objetivos compartidos. en equipo,
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4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La concrecidn de la respuesta a las diferencias individuales tomara como referencia el marco del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programacion vy
Situaciones de Aprendizaje, que se programen en el aula.

Metodologias activas que favorecen la inclusién

Dentro del area de cultura asturiana se progresa hacia una educacion inclusiva, la ensefanza
multinivel puede es una buena alternativa para atender a nifios y nifias que tienen intereses y
motivaciones diferentes, con diversas capacidades, inquietudes y estilos de aprendizaje.

Este tipo de ensefianza responde al siguiente paradigma: Todos en una misma aula trabajando
los mismos contenidos, pero graduados en diferentes niveles

Propuestas de personalizacién de las unidades. Programacién multinivel.

A través de situaciones de aprendizaje realistas y ligadas al desarrollo personal y social, asi como
a los Objetivos de Desarrollo Sostenible, se realizan propuestas relativas a todas las secciones
de las unidades didacticas para desarrollar los contenidos y plantear actividades graduadas en
diferentes niveles de dificultad: baja, media o alta. De este modo, favorecemos la adecuacion
del desarrollo de las unidades al ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna, asi como a las
diferentes motivaciones, capacidades e intereses individuales.

En el planteamiento de las tareas se pretende que todo el alumnado se pueda implicar en su
desarrollo, facilitando su empoderamiento, haciéndoles protagonistas de su propio proceso
de aprendizaje y contribuyendo a su socializacién. Serd muy importante, por tanto, que en la
distribucion del trabajo que realice cada equipo, cada nifio o nifia se responsabilice de la parte
qgue pueda desarrollar con mayor grado de autonomia y, cuando tenga dudas, que cuente con
la ayuda de un compafiero o compafiera (tutoria entre iguales).

Actividades de enriquecimiento

Las necesidades del alumnado con capacidades superiores a la media conforman otra
importante manifestacion de las necesidades de personalizacién educativa. Con el fin de
atenderlos, en el proyecto se proporcionan actividades de profundizacion a través de la
experimentacion, la investigacion y la creacion. Las actividades estan dirigidas a desarrollar
talentos favoreciendo que nifios y nifias con similares intereses puedan trabajar juntos en
determinados espacios de tiempo, o bien para que aquellos estudiantes que pueden ir mas alla
tengan oportunidades de crecimiento intelectual.

Actividades de fortaleciendo

En cada unidad se plantean actividades de fortalecimiento al alumnado con un nivel de
rendimiento mas bajo con la finalidad de que adquiera las competencias necesarias para
abordar sus aprendizajes con éxito reforzando aquellos aspectos concretos en los que se ha
encontrado con dificultades.

Multimedia

Teniendo en cuenta las posibles barreas al aprendizaje, se les presentara la informacion
utilizando recursos multimedia, donde haya un equilibrio imagen audio, y, en el caso del taller
de programacion, se les facilitara la actividad parcialmente desarrollada para que la completen
de forma autédnoma con éxito.
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Nos permite plantear un plan de trabajo con diferentes niveles de profundidad y amplitud de
los aprendizajes con la finalidad de favorecer el éxito de todo el alumnado. Los docentes
plantearan estaciones de aprendizaje, proyectos, trabajos de investigacion...

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

Aprendizaje basado en proyectos

En cada trimestre se plantea el desarrollo de un proyecto que tiene como objetivo que el
alumnado movilice los saberes que precise para resolver el reto que se plantea.

Trimestre

Proyecto

Producto/Descripcion

Tradiciones y

costumbres
“Valdesoto
pueblo
ejemplar”

Realizar una representacién o exposicion oral sobre los elementos culturales
y sociales que llevaron a Valdesoto a ser pueblo ejemplar.

Este reto contribuye también al desarrollo de la competencia en ciencia, pues
proporciona un acercamiento al medio fisico de forma responsable, y a la
competencia bdasica digital en las propuestas donde se utilizan recursos
tecnoldgicos.

Relacion con ODS: las carrozas de "Valdesoto d'Antafio" (ODS 11 y 12), les
comedies y los sidros (ODS 4) contribuyen a la cultura y al patrimonio local, al
trabajo colectivo de la comunidad (ODS 17), y al sentido de pertenencia y
cohesion social (ODS 11).
Asimismo, se pondran en juego destrezas, y la toma de decisiones basadas en
pruebas y argumentos, fomentando asi el desarrollo del pensamiento cientifico.

Coeducacion

Estudiar mujeres relevantes y realizar una exposicion sobre su vida.

El reto transversal para el segundo trimestre se basa en el ODS 5 y aborda
cuestiones tan importantes como la ruptura de los estereotipos de género en las
profesiones, la denuncia de la desigualdad o la visibilidad de los logros de las
mujeres en disciplinas como la ciencia, la politica o la musica. Este reto también
contribuye al desarrollo de las competencias personal y social, asi como a la
competencia ciudadana, fomentando las relaciones saludables basadas en el
respeto, la tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. También
se pondrdn en practica habilidades complejas como reflexionar de forma critica,
afrontar obstaculos y tomar decisiones.

3er

La Naturaleza

Realizar murales o exposiciones orales y escritas sobre el cuidado del medio -

ambiente y el reciclaje.
El reto transversal a todas las areas para el trimestre se basa en el ODS 3 salud y
bienestar, ODS 4 Educacién de calidad y ODS N.2 15: Vida de ecosistemas terrestre y busca
sensibilizar al alumnado sobre problemas que afectan a los ecosistemas marinos
y terrestre, como la contaminacidn, para que comprendan y difundan el mensaje
de la necesidad de proteger el medio ambiente. Este reto contribuye también al
desarrollo de la competencia en ciencia, pues proporciona un acercamiento al
medio fisico de forma responsable, y a la competencia basica digital en las
propuestas donde se utilizan recursos tecnoldgicos.
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Multimedia

Todas las unidades se utilizan distintos recursos multimedia: audios, actividades interactivas,
juegos y laminas interactivas y videos.

Indagacion y experimentacion

Se promueve el desarrollo de habilidades que parten de la exploracidn de hechos, motivando y
favoreciendo el analisis de problemas y la formulacidn de hipdtesis que se habran de probar
mediante el desarrollo de investigaciones. Con este objetivo se han disefado tanto los talleres
cientificos del STEAM lab como las tareas de enriquecimiento, que relacionan los conocimientos
previos que tienen los estudiantes sobre el entorno con distintos fendmenos, para que se
pregunten sobre ellos, realicen experiencias concretas, elaboren explicaciones y lleguen a
establecer pautas.

Rutinas y destrezas de pensamiento

A lo largo de las situaciones de aprendizaje se elaboran propuestas para desarrollar el
pensamiento eficaz y visibilizarlo. Se da pie a que las alumnas y los alumnos realicen preguntas,
analizando cuestiones esenciales que promuevan la indagacién y la reflexidn. Las destrezas de
pensamiento se ponen en juego a través de organizadores graficos, esquemas y nubes de
palabras que, ademds de ayudar a organizar el pensamiento, garantizan una mejor
comunicacion de los resultados.

Aprendizaje cooperativo y competencial

En las situaciones de aprendizaje de cada unidad se trabajan aspectos de caracter competencial,
en los que, ademas de contextualizar lo necesario para resolver situaciones diversas, se impulsan
las habilidades de comunicacion, estableciendo didlogos y debates. Las tareas de
enriquecimiento podran ser realizadas con distintas técnicas de aprendizaje cooperativo,
favoreciendo el intercambio y la cooperacidn, el pensamiento critico y la empatia.

Contribucién que desde el area o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos
de centro (el Plan de digitalizacién, Plan de Lectura, escritura e investigacion...).

Plan de Lectura, escritura e investigacion

e Promover la lectura de algunos libros de investigacidn relacionados con aspectos matematicos

Otros planes y programas

Coeducacion . .
perspectiva coeducativa.

Tratamientos de las actividades, tareas y situacién de aprendizaje planteada desde una

perspectiva saludable.

Programa salud Tratamientos de las actividades, tareas y situacidon de aprendizaje planteada desde una
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Digitalizacion

Encienden y apagan la tableta y el ordenador.

Se conectan a la wifi del centro con su usuario y contrasefia de educastur.

Acceden a paginas de investigacidn previamente seleccionadas por el maestro/a.
Empleo de las herramientas de Office 365 para crear y compartir contenidos

digitales.

Utilizan medios informaticos para profundizar en contenidos curriculares.

Otros

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Actividad

Fecha estimada

Vinculacion con
Unidades de

Halloween - Samain

Complementaria

31 octubre

Programacion

Maguestu

Complementaria

24 de noviembre

Semana de la Ciencia

Complementarias

12 quincena
noviembre

CSIC - Mitosy
leyendas

Complementaria

10 diciembre

Cross escolar

Complementaria

14 noviembre

24 enero
Visita CIFP Complementaria 26 enero
Audiovisuales

Langreo

Dia de la no violencia Complementaria 30 enero
y lapaz

Carnaval /Antroxu Complementaria 12 febrero

Teatro en Inglés Complementaria 10 marzo

Xira didactica “Pop Complementaria 17 marzo

Piquifin”

Semana de la Mujer

Complementaria

16 al 27 de marzo

Semana del libro

Complementaria

Semana

23 de abril

Charlas RCP

Complementaria

20 - 3¢ Trimestre

Charlas Ed Vial

Complementaria

3° Trimestre

Semana de la bici

Complementaria

Mayo - Junio

Convivenciafinal de
curso

Extraescolar

19 junio
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Aulas de la
naturaleza

Extraescolar 10 al12junio

7. RECURSOS y MATERIALES DIDACTICOS

Referencia Forma de acceso
Materiales e Cuaderno clase Cada alumno y alumna utiliza el material impreso
formato Libro de texto elaborado por el maestro/a y utiliza su cuaderno de
papel/digital Fichas refuerzo clase.
El alumnado precisa conectarse a la wifi del centro
e Tabletas/ portatiles con su usuario y contrasefia de educastur.
e Conexidn a internet Se facilita a cada nifio o nifia (o a cada pareja) una
e Videos. tableta o portatil.
Recursos TIC | ® Galerias de imagenes Cada alumno y alumna accede a internet para
e Laminasy actividades | visionar los videos propuestos en la unidad y/o
interactivas interactuar con las actividades interactivas y/o con
e Pizarra digital las imagenes o galerias interactivas y/o con los
juegos propuestos.
Otros

8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

Indicadores de logro

Si/No

Propuesta de mejora

Temporalizacion
y planificacion

Se realiza la unidad de programacion
teniendo en cuenta la programacién
de aula y la temporalizacion
propuesta.

Organizacidn del
aula

La distribucion de la clase favorece la
metodologia elegida.

Recursos del aula

Se utilizan recursos didacticos
variados.

Metodologia en
el aula

Se utilizan metodologias activas,
actividades significativas y tareas
variadas.

La tarea seleccionada, como
organizador de la actividad, esta bien
definida (es reconocible el producto
final y la practica social)

Atencion a la
diversidad

Se realizan actividades multinivel
para dar respuesta a los distintos
ritmos de aprendizaje.

Se plantean actividades
manipulativas.

Se utilizan recursos audiovisuales.
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9. | Los instrumentos previstos para
obtener informacién sobre los
Otros aprendizajes son suficientes vy
eficaces.
10.| Se incluyen planes, programas vy
proyectos (PLEI, TIC...)

Propuestas de mejora

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

[OResultados académicos

[JCuestionarios o encuestas

[CRdbricas [OOtros:

Propuestas de mejora:
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DILIGENCIA para hacer constar que la Programacién Didactica de 5° de Educacion
Primaria de Matematicas ha sido aprobada por el Claustro de profesores en sesion

ordinaria celebrada con fecha 2 de marzo 2026.
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