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1. TEMPORALIZACION DE LAS UNIDADES DE PROGRAMACION

Las Unidades de Programacién, en esencia se centran en concretar el curriculo en un periodo temporal
especifico y en definir las situaciones de aprendizaje que llevamos a cabo con nuestro alumnado.

UNIDADES DE PROGRAMACION TEMPORALIZACION

UNIDAD DE PROGRAMACION 1: ¢éA QUE TE GUSTA JUGAR?

(del 9 al 30 de septiembre)

UNIDAD DE PROGRAMACION 2: AYUDO A LOS DEMAS

(del 1 al 21 de octubre)
PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 3: ME MUEVO SIN DIFICULTAD

(del 22 de octubre al 14 de noviembre)

UNIDAD DE PROGRAMACION 4: iNO LLEGUES TARDE!

(del 17 de noviembre al 5 de diciembre)

UNIDAD DE PROGRAMACION 5: EL MAR ES NUESTRO HOGAR.

(Del 8 de enero al 23 de enero)

UNIDAD DE PROGRAMACION 6: TU ERES IMPORTANTE.

(Del 26 de enero al 13 de febrero)

- SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD DE PROGRAMACION 7: INVESTIGO ZONAS VERDES.

(Del 18 de febrero al 6 de marzo)

UNIDAD DE PROGRAMACION 8: CUIDO LA TIERRA.

(Del 9 de marzo al 27 de marzo)

UNIDAD DE PROGRAMACION 9: Y TU, ¢ CUIDAS EL PLANETA?

(Del 6 al 24 de abril)

UNIDAD DE PROGRAMACION 10: MI MAQUINA AMIGA.

(Del 27 de abril al 14 de mayo)
TERCER TRIMESTRE

UNIDAD DE PROGRAMACION 11: BEBER VIDA.

(Del 15 de mayo al 5 de junio)

UNIDAD DE PROGRAMACION 12: UN FUTURO MEJOR.

(Del 8 de junio al 20 de junio)
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2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION

Cada unidad de programacion podra contener una o varias situaciones de aprendizaje.

Secuenciacién y distribucion temporal de los diferentes elementos del curriculo de las situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres.

Secuenciacion y distribucion temporal de los diferentes elementos del curriculo de las situaciones de aprendizaje distribuida por trimestres.

UNIDAD DIDACTICA N. 2 1: ¢A QUE TE GUSTA JUGAR?

Competencias especificas

Criterios de evaluacidon

Descriptores del perfil de salida

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas
en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez,
adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matemadticamente.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5,
CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en
el proceso de resolucién de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en
otras areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CCEC1.

CC4,

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CDS5, CE3, CCEC4.
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6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma
verbal o grafica

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Reconocer las emociones bdsicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como
la perseverancia y la responsabilidad valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1l, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando
las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion
de los objetivos del grupo.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAAS,
CC2, CC3.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistemdtico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
- Representacién de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacidon adecuada para cada situacién o

problema.
Relaciones

- Sistema de numeracidn de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
- Nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacidn y ordenacion.

Bloque C. Sentido espacial
- Localizacion y sistemas de representacion

- Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacién de movimientos: descripcidn en referencia a una misma o uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo,
delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).
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Bloque D. Sentido algebraico
Modelo matematico
- Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensién y resolucidn de problemas de la vida cotidiana sin
estereotipos de género.
Pensamiento computacional
- Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresién de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- Identificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 2: “AYUDO A LOS DEMAS”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacion matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacidn contenida en problemas de la vida
cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas
sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucién de un
problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias
basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de
las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS5,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma
guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso
de resolucidn de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras dreas o en la
vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras dareas
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultados matematicos, de forma verbal o grafica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones

. I . . e . CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
respetando las emociones, las experiencias de los saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos. CPSAA3 CC2. CC3
demas y el valor de la diversidad y participando . . ) . T ’
. . . ) 8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las
activamente en equipos de trabajo heterogéneos . R . ., L
. . . . responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del
con roles asignados, para construir una identidad Do
positiva como estudiante de matematicas, fomentar grupo.
el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Saberes basicos
Bloque A. Sentido numérico
Conteo
8
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- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
Cantidad
- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicién y recomposicién de nimeros naturales hasta 999.
- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacién adecuada para cada situacién o
problema.
Relaciones
- Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacidon de las relaciones que genera en las operaciones.
- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

Bloque B. Sentido de la medida

Magnitud

- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

Medicidn

- Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

Bloque C. Sentido espacial

Localizacién y sistemas de representacion

- Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a una misma o uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo,
delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).

Bloque D. Sentido algebraico

Modelo matematico

- Proceso guiado de modelizacidn (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensién y resolucidn de problemas de la vida cotidiana sin
estereotipos de género.

Pensamiento computacional

- Estrategias para la interpretaCion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestidon emocional: estrategias de identificacidn y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidon positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 3 “ME MUEVO SIN DIFICULTAD”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacion contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas.
2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas
en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez,
adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matemadticamente.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucidn de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras
areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y Ila
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a | 6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en
las ideas matematicas. la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma
verbal o grafica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, CDS, CE3, CCECA

adquiriendo vocabulario especifico basico.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y | 7.1. Reconocer las emociones bdsicas propias al abordar retos | STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, | matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. CE2, CE3

fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las | 8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la | relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo | pacifica de conflictos.

heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y crear relaciones saludables.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2, CC3

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion
de los objetivos del grupo.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico

Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistemdtico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.

- Representacién de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacidon adecuada para cada situacién o
problema.

Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con niumeros naturales hasta 999.
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Relaciones
- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.

- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

Bloque B. Sentido de la medida

Magnitud

- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

Medicion

- Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

- Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos.
- Estrategias y técnicas de construccién de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.

- Vocabulario geométrico basico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

Bloque D. Sentido algebraico

Patrones

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros,
figuras o imagenes.

Pensamiento computacional

- Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- ldentificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 4: NO LLEGUES TARDE

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacion contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEM4, CD2,

CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas
en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez,
adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matemadticas sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matemadticamente.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en
el proceso de resolucién de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CE3

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1
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conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras
areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y Ila
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en
la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma
verbal o gréfica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje.

STEMS, CPSAAL,
CPSAAS, CE2, CE3

CPSAA4,

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando
las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién
de los objetivos del grupo.

CCL5, CP3, STEMS3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2, CC3

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
- Representacién de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion o

problema.
Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con niUmeros naturales hasta 999.

Relaciones
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- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

Bloque B. Sentido de la medida
Magnitud
- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

Bloque D. Sentido algebraico

Patrones

- Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros,
figuras o imagenes.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.

15
Programacién Didactica — 22 Educacién Primaria C.R.A. de Viella
Area Matematicas




Principado de

Asturi Ctra. SI-2 Lugones-Viella, n°573
ASTUNAS 33429 - Viella (Siero)
Consejeria Tfno 985 26 37 51 Fax:98526 11 26.

de Educacion  cqreg electrénico: viella@educastur.org

Colegio Rural Agrupado de Viella (33023480)

22 TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA N.2 5: “EL MAR ES NUESTRO HOGAR”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una
representacion matemdtica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias, para analizar la informacidn mas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matemadtico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacidn, para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas,
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

investigando

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdaticamente.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada,
para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que
se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada,
en el proceso de resolucién de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matemadticas implicadas en

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1
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otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en
otras areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia
apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucién de un problema o los resultados
matematicos, de forma verbal o grafica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,

CD5, CE3, CCEC4

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos

. . o (L - . STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, | matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. CE2. CE3
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el . , - ’ ’

o X 7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando

error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las . -
. . ) . . ) el error como una oportunidad de aprendizaje.
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.
8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las | 8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, CCLs, CP3, STEM3, CPSAAL

emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad
y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con
roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

estableciendo relaciones saludables basadas en el
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

respeto, la

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a
la consecucién de los objetivos del grupo.

CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistemdtico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
- Representacién de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion o

problema.

Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con niUmeros naturales hasta 999.
Relaciones
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- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
- Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

- Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificaciéon atendiendo a sus elementos.
- Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

Bloque D. Sentido algebraico
Pensamiento computacional
- Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacidn activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA N.2 6: “TU ERES IMPORTANTE”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacién matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar Ia
informacion mds relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez,
adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdaticamente.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en
el proceso de resolucién de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras dreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y contextos
diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en
otras areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando
el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia
apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma
verbal o grafica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

7.1. Reconocer las emociones badsicas propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo

. L . . . ., CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la | relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién CPSAA3. CC2. CC3
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo | pacifica de conflictos. ’ ’ '
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad . . . .

o § . § ' p . . 8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar . e . L

. con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion
personal y crear relaciones saludables. L
de los objetivos del grupo.
Saberes basicos
Bloque A. Sentido numérico
Conteo
- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
Cantidad
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- Lectura, representacidn (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y recomposiciéon de niUmeros naturales hasta 999.

- Representacién de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de la representacion adecuada para cada situacién o

problema.

Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con numeros naturales hasta 999.

Relaciones

- Sistema de numeracidn de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.

- Nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

- Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos.
- Vocabulario geométrico basico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA N.2 7: “INVESTIGO ZONAS VERDES”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucién.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacidn, para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en
el proceso de resolucién de problemas.

STEM1, STEM2, STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CCEC1.

Cca4,
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conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras
areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en
la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma
verbal o gréfica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,

CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos

. . o . - . STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. CE2. CE3
fomentando la confianza en las propias posibilidades, . , - ’ ’

o 7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y . o
. . . . . . error como una oportunidad de aprendizaje.

adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.
8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando 8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo CCLs, CP3, STEM3, CPSAAL

las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién
de los objetivos del grupo.

CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999. Cantidad
- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
- Representacién de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion o

problema.
Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con niUmeros naturales hasta 999.
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Relaciones
- Sistema de numeracidn de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
- NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacidn y ordenacion.

Bloque C. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

- Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos.

- Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

Localizacidn y sistemas de representacion

- Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcidn en referencia a una misma o uno mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo,
delante, detras, entre, mds cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que...).

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestién emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las
matematicas.

Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacién de la
diversidad del grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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22 TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA N.2 8: “CUIDO LA TIERRA”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una representacion matematica de las mismas mediante
conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la
informacion mds relevante.

1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resoluciéon de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas
en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez,
adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matemadticas sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matemadticamente.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el
proceso de resolucidn de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas
en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras
areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CCEC1.

Cca4,
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6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en
la resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma
verbal o grafica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,

CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y

. . ... 7.1. Reconocer las emociones bdsicas propias al abordar retos | STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,

gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, . - .
] . L matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. CE2, CE3.

fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y | 7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la | error como una oportunidad de aprendizaje.
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.
8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando | 8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo CCLs, CP3, STEM3, CPSAAL

las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y crear relaciones saludables.

relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo
con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién
de los objetivos del grupo.

CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion o

problema.
Sentido de las operaciones

- Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales hasta 999.

Relaciones

- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
- Nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacidn y ordenacion.

Bloque C. Sentido espacial
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Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

- Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificacion atendiendo a sus elementos.
- Vocabulario geométrico bdsico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

Visualizaciéon, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacidn activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 9: “Y TU, ¢ CUIDAS EL PLANETA?”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias
o herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la
vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden
en la resolucién de un problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucién.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a
partir de las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento

3.1. Realizar conjeturas matemadticas sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma
guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso
de resolucidn de problemas.

STEM1, STEM2, STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras dreas o en la
vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo
ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los
demads y el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del
grupo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA3, CC2, CC3.

CPSAAL,

10. Poner las propias practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica utilizando un
lenguaje no discriminatorio y detectando y
rechazando los abusos de poder a través de la
palabra para favorecer un uso no solo eficaz sino
también ético del lenguaje.

10.1. Rechazar los usos lingtisticos discriminatorios identificados a partir de la
reflexién grupal acompafiada sobre los aspectos elementales, verbales y no
verbales, de la comunicacién, teniendo en cuenta una perspectiva de género.

10.2. Movilizar, con la planificacidn y el acompafiamiento necesarios, estrategias
elementales para la escucha activa, la comunicacidn asertiva y el consenso,
iniciandose en la gestidn dialogada de conflictos.

CCL1, CCL5, CP3, CD3, CPSAAS3, CC1,
CC2,CC3

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

Cantidad
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- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.

- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacién adecuada para cada situacion o
problema.

Sentido de las operaciones

- Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

- Estrategias de cdlculo mental con numeros naturales hasta 999.

Relaciones

- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.

- NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacidn y ordenacion.

- Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

Bloque D. Sentido algebraico

Modelo matemadtico

- Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensién y resolucion de problemas de la vida cotidiana sin
estereotipos de género.

Pensamiento computacional

- Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

Bloque E. Sentido estocastico

Organizacidén y andlisis de datos

- Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccidn de la informacion relevante de gréficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas
de barras...).

- Estrategias sencillas para la recogida, clasificacidn y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenias.

- Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnolégicos.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- ldentificacidon y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 10: “MI MAQUINA AMIGA”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas
sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucién de un
problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias
basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de
las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma
guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso
de resolucion de problemas.

STEM1, STEM2, STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en la
vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CDS5, CC4,
CCEC1.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultados matematicos, de forma verbal o gréfica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del
grupo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA3, CC2, CC3.

CPSAAL,

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicidn, descomposicidn y recomposicién de nimeros naturales hasta 999.
- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion o

problema.
Sentido de las operaciones

- Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucidn y propiedades.
- Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales hasta 999.

Relaciones

- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
- NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacidn y ordenacion.
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- Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

Blogue B. Sentido de la medida

Magnitud

- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

Medicidn

- Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacidn de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

Estimacion y relaciones

- Estrategias de comparacién directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Estimacién de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades...) por comparacién directa con otras medidas.

Bloque D. Sentido algebraico

Modelo matemadtico

- Proceso guiado de modelizacién (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones...) en la comprensién y resolucién de problemas de la vida cotidiana sin
estereotipos de género.

Pensamiento computacional

- Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados...).

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 11: “BEBER VIDA”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas
sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de un
problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de
las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma
guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso
de resolucidn de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

Programacion Didactica — 22 Educacion Primaria C.R.A. de Viella

Area Mateméticas

34




an'se Colegio Rural Agrupado de Viella (33023480)

+ Principado de

# Asturias Ctra. SI-2 Lugones-Viella, n°573

_ 33429 - Viella (Siero)
Consejeria Tfno 985 26 37 51

de Educacion

Fax: 98526 11 26.

Correo electrénico: viella@educastur.org

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo
ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4,
CE2, CE3.

CPSAAS,

1. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, fomentar
el bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del
grupo.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA3, CC2, CC3.

CPSAAL,

Saberes basicos

Bloque A. Sentido numérico
Conteo

- Estrategias variadas de conteo y recuento sistemdtico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

Cantidad

- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicidn, descomposicidn y recomposicién de nimeros naturales hasta 999.
- Representacidn de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la representacion adecuada para cada situacion o

problema.
Sentido de las operaciones

- Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades.

- Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales hasta 999.

Relaciones

- Sistema de numeracidn de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.
- Nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacidn y ordenacion.
- Relaciones entre la suma y la resta: aplicacién en contextos cotidianos.

Bloque B. Sentido de la medida
Magnitud

- Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

Medicion
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- Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacidn de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

Estimacion y relaciones

- Estrategias de comparacion directa y ordenacidn de medidas de la misma magnitud.

- Estimacidn de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades...) por comparacion directa con otras medidas.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacidn activa en el trabajo en equipo: interaccidn positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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UNIDAD DIDACTICA N.2 12: “UN FUTURO MEJOR”

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores del perfil de salida

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas
sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucién de un
problema de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEMA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

CD2,

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias
basicas de resolucion.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de
las preguntas previamente planteadas.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana, de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma
guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso
de resolucion de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.
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5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras dreas o en la
vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4,
CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultados matematicos, de forma verbal o gréfica.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones

. L . . e . CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1,
respetando las emociones, las experiencias de los saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos. CPSAA3. CC2. CC3
demas y el valor de la diversidad y participando ) ) ) . T '
. . . i 8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las
activamente en equipos de trabajo heterogéneos s e . L L
. . . . responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del
con roles asignados, para construir una identidad PO
positiva como estudiante de matematicas, fomentar gripo.
el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Saberes basicos
Bloque A. Sentido numérico
Conteo
- Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
Cantidad
- Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y recomposicion de nimeros naturales hasta 999.
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- Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccidn de la representacion adecuada para cada situacion o
problema.

Sentido de las operaciones

- Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucidn y propiedades.
- Estrategias de cdlculo mental con numeros naturales hasta 999.

Relaciones

- Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999): aplicacidn de las relaciones que genera en las operaciones.

- Nimeros naturales en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

- Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

Educacion financiera

- Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

Bloque B. Sentido de la medida

Magnitud

- Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

Medicidn

- Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacidn de instrumentos convencionales (reglas, cintas métricas, balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

Estimacion y relaciones

- Estrategias de comparacién directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

- Estimacién de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades...) por comparacién directa con otras medidas.

Bloque E. Sentido estocastico

Organizacion y analisis de datos

- Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccidon de la informacion relevante de graficos estadisticos sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas
de barras...).

- Estrategias sencillas para la recogida, clasificacién y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequenias.

- Representacidn de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos.

Bloque F. Sentido socioafectivo

Creencias, actitudes y emociones

- Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresidn de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad

- Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes inclusivas e igualitarias y aceptacion de la diversidad del
grupo.

- Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva y respeto por el trabajo de los demas.
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3. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO, DE ACUERDO CON
LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

La evaluacién del alumnado serd global, continua y formativa, y tendrd en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto
de los procesos de aprendizaje.

El profesorado disefiara y usara instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan
la valoracion objetiva de todo el alumnado.

Instrumentos y procedimientos de evaluacién

Las diferentes situaciones de aprendizaje deberdn incluir los procedimientos, instrumentos de evaluacién necesarias para evaluar de forma objetiva al
alumnado.

Criterio de evaluacién Procedimiento Instrumento
1.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades | e Andlisis de documentos e Fichas de evaluacion.
y relaciones de forma guiada. e Evaluaciéon competencial.
1.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven | e Observacion sistematicadela | ¢ Pruebas orales.
matematicamente. actitud mostrada, del trabajo | e Rubricas:
1.3. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso realizado y del trabajo en -Intervencion en clase.
a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma grupo y cooperativo. -La autonomia personal.
guiada. -El cuaderno del alumnado.
1.4. Emplear herramientas tecnolédgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso | ¢  Observacidn sistematica de la -Trabajos con imagenes.
de resolucion de problemas. utilizacién que hace de los -La busqueda y el tratamiento de
1.5. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando dispositivos y de los recursos la informacidn.
conocimientos y experiencias propios. digitales. e Mapas conceptuales.
1.6. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, e Registro para evaluar la
estableciendo conexiones sencillas entre ellas. e Autoevaluacién/Coevaluacién participacién en trabajos
1.7. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, cooperativos.
adquiriendo vocabulario especifico basico.
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1.8. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucién de un problema o los resultados matematicos, de forma verbal o gréfica.
1.9. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

1.10. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

1.11. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.
1.12. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del

grupo.

Diana de autoevaluacion de la
actitud en el aula.

2.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana.

2.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas
sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucién de un
problema de la vida cotidiana.

2.3. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas.

2.4. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias
basicas de resolucion.

2.5. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de
las preguntas previamente planteadas.

2.6. Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada.

2.7. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

2.8. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma
guiada.

2.9. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso
de resolucion de problemas.

Andlisis de documentos.

Observacion sistematica de la
actitud mostrada, del trabajo
realizado y del trabajo en
grupo y cooperativo.

Observacidn sistematica de la
utilizacidn que hace de los
dispositivos y de los recursos
digitales.

Autoevaluacién/Coevaluacion

Fichas de evaluacion.
Evaluacion competencial.
Pruebas orales.

Rubricas:

-Intervencion en clase.

-La autonomia personal.

-El cuaderno del alumnado.
-Trabajos con imagenes.

-La busqueda y el tratamiento de
la informacion.

Mapas conceptuales.

Registro para evaluar la
participacion en trabajos
cooperativos.

Diana de autoevaluacion de la
actitud en el aula.
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2.10. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias propios.

2.11. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas,
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

2.12. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

2.13. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucidn de un problema o los resultados matematicos, de forma verbal o grafica.
2.14. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matemadticos,
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

2.15. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

2.16. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.
2.17. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del
grupo.

3.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la informacién contenida en problemas de la vida
cotidiana.

3.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias
basicas de resolucion.

3.3. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas.

3.4. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

3.5. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma
guiada.

3.6. Emplear herramientas tecno
de resolucion de problemas.

3.7. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias propios.

dgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso

Anadlisis de documentos

Observacidn sistematica del
interés mostrado, del trabajo
realizado y del trabajo en
grupo y cooperativo.

Observacion sistematica de la
utilizacidn que hace de los
dispositivos y de los recursos
digitales.

Autoevaluaciéon/Coevaluacién

Fichas de evaluacion.
Evaluacién competencial.
Pruebas orales.

Rubricas:

-Intervencion en clase.

-La autonomia personal.
-El cuaderno del alumnado.
-Trabajos con imagenes.
-La busqueda y el tratamiento de
la informacion.

Mapas conceptuales.
Registro para evaluar la
participacion en trabajos
cooperativos.
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3.8. Reconocer las matemadticas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, e Diana de autoevaluacion de la
estableciendo conexiones sencillas entre ellas. actitud en el aula.

3.9. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico basico.

3.10. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje.

3.11. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucidn pacifica de conflictos.
3.12. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucién de los objetivos del

grupo.

CRITERIOS DE CALIFICACION
En el area Matematicas contamos con 17 criterios de calificacion para el primer ciclo, cada criterio de evaluacion tendra el mismo peso

especifico en la calificacion del alumnado.

Criterio de evaluacion

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas sin estereotipas.

1.3. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas.

1.4. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion.

1.5. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema partir de las preguntas previamente planteadas.

1.6. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

1.7. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente.

1.8. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

1.9. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucidon de problemas.

1.10. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos aplicando conocimientos y experiencias propios.
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1.11. Reconocer las matemadticas presentes en la vida cotidiana y en otras areas estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

1.12. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana adquiriendo vocabulario especifico basico.

1.13. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un problema o los resultados
matematicos, de forma verbal o grafica.

1.14. Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

1.15. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

1.16. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la tolerancia, la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

1.17. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la
consecucion de los objetivos del grupo.

Se establece una ponderacion idéntica para todos los criterios de evaluacién. En esta tabla se hace una ponderacion en la que todos los criterios tienen el
mismo peso.
En la evaluacion final se emitiran calificaciones de acuerdo con el articulo 26 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo:

e Para calificaciones negativas: Insuficiente (IN).

e Para las calificaciones positivas: Suficiente (SU); Bien (Bl); Notable (NT); Sobresaliente (SB).
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Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado de acuerdo con los criterios de evaluacion del area Matematicas (22 curso)

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro del criterio de
evaluacion

Grado de adquisicion competencias
especificas

INSUFICIENTE

Iniciado

SUFICIENTE

Iniciado/en proceso

BIEN

En proceso

NOTABLE

Adquirido

SOBRESALIENTE

Ampliamente
adquirido

CALIFICACION

COMPETENCIAS

TRIMESTRE

1.1. Comprender las preguntas
planteadas a través de
diferentes estrategias o
herramientas, reconociendo la
informacidn contenida en
problemas de la vida cotidiana.

Comprende las preguntas
planteadas reconociendo en
problemas de la vida cotidiana a
través de diferentes estrategias
o herramientas.

1.2. Proporcionar ejemplos de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas sin
estereotipas

Proporciona ejemplos con
recursos manipulativos y
graficos de la representaciones
de situaciones problematizadas
sencillas.

1.3. Emplear algunas estrategias
adecuadas en la resolucion de
problemas.

Emplea las estrategias
adecuadas en la resolucién de
los problemas que se le
proponen.

1.4. Obtener posibles soluciones
a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de
resolucion.

Aplica con ayuda estrategias
basicas de resolucion para
obtener soluciones a los
problemas que se le plantean.

Aplica con ayuda estrategias
basicas de resolucion para
obtener soluciones a los
problemas que se le plantean.
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1.5. Describir verbalmente la
idoneidad de las soluciones de
un problema partir de las
preguntas previamente
planteadas.

Describe a partir de las
preguntas previamente
planteadas verbalmente la
idoneidad de las soluciones que
propone para resolver un
problema.

1.6. Realizar conjeturas
matematicas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

Realiza conjeturas matematicas
sencillas

Investiga con ayuda patrones,
propiedades y relaciones

1.7. Dar ejemplos de problemas
a partir de situaciones cotidianas
que se resuelven
matematicamente.

Da ejemplos de problemas a
partir de situaciones cotidianas

1.8. Describir rutinas y
actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a
paso, utilizando principios
basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

Describe rutinas y actividades
sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso

Utiliza con ayuda o de forma
guiada los principios basicos del
pensamiento computacional.

1.9. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de
forma guiada, en el proceso de
resolucion de problemas.

Emplea con ayuda herramientas
tecnoldgicas adecuadas en el
proceso de resolucién de
problemas

1.10. Reconocer conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos aplicando
conocimientos y experiencias
propios.

Reconoce conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos

Conecta los aprendizajes
matematicos con
conocimientos y experiencias
propios.

1.11. Reconocer las matematicas
presentes en la vida cotidiana y

Reconoce las matematicas
presentes en la vida cotidiana y
en otras dreas.
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en otras areas estableciendo
conexiones sencillas entre ellas.

Establece relaciones sencillas
entre las matematicas
presentes en la vida cotidiana.

1.13. Explicar ideas y procesos
matematicos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados
matematicos, de forma verbal o
grafica.

Explica ideas y procesos
matematicos sencillos

Explica los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los
resultados matematicos, de
forma verbal o gréfica.

1.12. Reconocer lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana adquiriendo
vocabulario especifico basico.

Reconoce lenguaje matematico
sencillo presente en la vida
cotidiana.

Adquiere y utiliza el vocabulario
especifico basico trabajado.

1.14. Reconocer las emociones
basicas propias al abordar
nuevos retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario.

Reconoce las emociones
basicas propias al abordar
retos matematicos.

Es capaz de pedir ayuda
solo cuando sea necesario.

1.15. Expresar actitudes
positivas ante nuevos retos
matematicos, valorando el error
como una oportunidad de
aprendizaje.

Expresa actitudes positivas
ante retos matematicos.

Valora el error como una
oportunidad de aprendizaje y
no muestra frustracion ante
él.

1.16. Participar
respetuosamente en el trabajo
en equipo estableciendo
relaciones saludables basadas en
el respeto, la tolerancia, la
igualdad y la resolucidn pacifica
de conflictos.

Participa respetuosamente
en el trabajo en equipo.

Establece relaciones
saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la
resolucién pacifica de
conflictos.
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1.17. Aceptar la tarea y rol
asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las
responsabilidades individuales y
contribuyendo a la consecucion
de los objetivos del grupo.

Acepta la tarea y rol
asignado en el trabajo en
equipo.

Cumple con las
responsabilidades
individuales propuestas en el
equipo.

Contribuye a la consecucion
de los objetivos propuestos

por el grupo.
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4. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La concrecidn de la respuesta a las diferencias individuales tomara como referencia el marco del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), tanto en las Unidades de Programacion vy
Situaciones de Aprendizaje, que se programen en el aula.

Metodologias activas que favorecen la inclusién

Dentro del drea de matematicas se progresa hacia una educacion inclusiva, la ensefanza
multinivel puede es una buena alternativa para atender a nifios y nifias que tienen intereses y
motivaciones diferentes, con diversas capacidades, inquietudes y estilos de aprendizaje.

Este tipo de ensefianza responde al siguiente paradigma: Todos en una misma aula trabajando
los mismos contenidos, pero graduados en diferentes niveles

Propuestas de personalizacién de las unidades. Programacién multinivel.

A través de situaciones de aprendizaje realistas y ligadas al desarrollo personal y social, asi como
a los Objetivos de Desarrollo Sostenible, se realizan propuestas relativas a todas las secciones
de las unidades didacticas para desarrollar los contenidos y plantear actividades graduadas en
diferentes niveles de dificultad: baja, media o alta. De este modo, favorecemos la adecuacion
del desarrollo de las unidades al ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna, asi como a las
diferentes motivaciones, capacidades e intereses individuales.

En el planteamiento de las tareas se pretende que todo el alumnado se pueda implicar en su
desarrollo, facilitando su empoderamiento, haciéndoles protagonistas de su propio proceso
de aprendizaje y contribuyendo a su socializacién. Serd muy importante, por tanto, que en la
distribucion del trabajo que realice cada equipo, cada nifio o nifia se responsabilice de la parte
qgue pueda desarrollar con mayor grado de autonomia y, cuando tenga dudas, que cuente con
la ayuda de un compafiero o compafiera (tutoria entre iguales).

Actividades de enriquecimiento

Las necesidades del alumnado con capacidades superiores a la media conforman otra
importante manifestacion de las necesidades de personalizacién educativa. Con el fin de
atenderlos, en el proyecto se proporcionan actividades de profundizacion a través de la
experimentacion, la investigacion y la creacion. Las actividades estan dirigidas a desarrollar
talentos favoreciendo que nifios y nifias con similares intereses puedan trabajar juntos en
determinados espacios de tiempo, o bien para que aquellos estudiantes que pueden ir mas alla
tengan oportunidades de crecimiento intelectual.

Actividades de fortaleciendo

En cada unidad se plantean actividades de fortalecimiento al alumnado con un nivel de
rendimiento mas bajo con la finalidad de que adquiera las competencias necesarias para
abordar sus aprendizajes con éxito reforzando aquellos aspectos concretos en los que se ha
encontrado con dificultades.

Multimedia

Teniendo en cuenta las posibles barreas al aprendizaje, se les presentara la informacion
utilizando recursos multimedia, donde haya un equilibrio imagen audio, y, en el caso del taller
de programacion, se les facilitara la actividad parcialmente desarrollada para que la completen
de forma autédnoma con éxito.
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Nos permite plantear un plan de trabajo con diferentes niveles de profundidad y amplitud de
los aprendizajes con la finalidad de favorecer el éxito de todo el alumnado. Los docentes
plantearan estaciones de aprendizaje, proyectos, trabajos de investigacion...

5. CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EN EL AREA

Aprendizaje basado en proyectos

En cada trimestre se plantea el desarrollo de un proyecto que tiene como objetivo que el
alumnado movilice los saberes que precise para resolver el reto que se plantea.

Trimestre

Proyecto

Producto/Descripcion

1er

Tradiciones y

costumbres
“Valdesoto
pueblo
ejemplar”

Realizar una representacion o exposicion oral sobre los elementos
culturales y sociales que llevaron a Valdesoto a ser pueblo ejemplar.

Este reto contribuye también al desarrollo de la competencia en ciencia,
pues proporciona un acercamiento al medio fisico de forma responsable, y
a la competencia basica digital en las propuestas donde se utilizan recursos
tecnoldgicos.

Relacion con ODS: las carrozas de "Valdesoto d'Antafio" (ODS 11y 12), les
comedies y los sidros (ODS 4) contribuyen a la cultura y al patrimonio local,
al trabajo colectivo de la comunidad (ODS 17), y al sentido de pertenenciay
cohesion social (ODS 11).

Asimismo, se pondran en juego destrezas, y la toma de decisiones basadas en
pruebas y argumentos, fomentando asi el desarrollo del pensamiento
cientifico.

Coeducacion

Estudiar mujeres relevantes y realizar una exposicion sobre su vida.

El reto transversal para el segundo trimestre se basa en el ODS 5 y aborda
cuestiones tan importantes como la ruptura de los estereotipos de género en
lasprofesiones, la denuncia de la desigualdad o la visibilidad de los logros de
las mujeres en disciplinas como la ciencia, la politica o la musica. Este reto
también contribuye al desarrollo de las competencias personal y social, asi
como a la competencia ciudadana, fomentando las relaciones saludables
basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de
conflictos. También se pondran en practica habilidades complejas como
reflexionar de forma critica, afrontar obstaculos y tomar decisiones.

3er

La Naturaleza

Realizar murales o exposiciones orales y escritas sobre el cuidado del medio
—ambiente y el reciclaje.

El reto transversal a todas las areas para el trimestre se basa en el ODS 3
salud y bienestar, ODS 4 Educacion de calidad y ODS N.2 15: Vida de ecosistemas
terrestre y busca sensibilizar al alumnado sobre problemas que afectan a los
ecosistemas marinos y terrestre, como la contaminacién, para que
comprendan y difundan el mensaje de la necesidad de proteger el medio
ambiente. Este reto contribuye también al desarrollo de la competencia en
ciencia, pues proporciona un acercamiento al medio fisico de forma
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responsable, y a la competencia basica digital en las propuestas donde se
utilizan recursos tecnolégicos.

Multimedia

Todas las unidades se utilizan distintos recursos multimedia: audios, actividades interactivas,
juegos y laminas interactivas y videos.

Indagacion y experimentacion

Se promueve el desarrollo de habilidades que parten de la exploracidn de hechos, motivando y
favoreciendo el analisis de problemas y la formulacién de hipdtesis que se habran de probar
mediante el desarrollo de investigaciones. Con este objetivo se han disefiado tanto los talleres
cientificos del STEAM lab como las tareas de enriquecimiento, que relacionan los conocimientos
previos que tienen los estudiantes sobre el entorno con distintos fendmenos, para que se
pregunten sobre ellos, realicen experiencias concretas, elaboren explicaciones y lleguen a
establecer pautas.

Rutinas y destrezas de pensamiento

A lo largo de las situaciones de aprendizaje se elaboran propuestas para desarrollar el
pensamiento eficaz y visibilizarlo. Se da pie a que las alumnas y los alumnos realicen preguntas,
analizando cuestiones esenciales que promuevan la indagacién y la reflexién. Las destrezas de
pensamiento se ponen en juego a través de organizadores graficos, esquemas y nubes de
palabras que, ademds de ayudar a organizar el pensamiento, garantizan una mejor
comunicacioén de los resultados.

Aprendizaje cooperativo y competencial

En las situaciones de aprendizaje de cada unidad se trabajan aspectos de caracter competencial,
en los que, ademas de contextualizar lo necesario para resolver situaciones diversas, se impulsan
las habilidades de comunicacién, estableciendo didlogos y debates. Las tareas de
enriquecimiento podran ser realizadas con distintas técnicas de aprendizaje cooperativo,
favoreciendo el intercambio y la cooperacidn, el pensamiento critico y la empatia.

Contribucién que desde el area o materia se lleva a cabo en los planes, programas y proyectos

de centro (el Plan de digitalizacién, Plan de Lectura, escritura e investigacion...).

Plan de Lectura, escritura e investigacion

Promover la lectura de algunos libros de literatura relacionados con el drea de cultura asturiana

Otros planes y programas
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Tratamientos de las actividades, tareas y situacidn de aprendizaje planteada desde una

Coeducacion . .
perspectiva coeducativa.

Programa salud | Tratamientos de las actividades, tareas y situacién de aprendizaje planteada desde una
perspectiva saludable.

e Encienden y apagan la tableta y el ordenador.

Digitalizaci6n e Se conectan a la wifi del centro con su usuario y contrasefia de educastur.

e Acceden a paginas de investigacidn previamente seleccionadas por el maestro/a.

e Empleo de las herramientas de Office 365 para crear y compartir contenidos
digitales.

Otros

6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Vinculacion con

Actividad Fecha estimada Unidades de
Programacion

Halloween - Samain Complementaria 31 octubre
Maglestu Complementaria 24 de noviembre
Semana de la Ciencia Complementarias 12 quincena
noviembre
Proyecto guelifriends Complementaria Todo el curso

17 diciembre

Visita CIFP Complementaria 26 enero
Audiovisuales
Langreo
Dia de la no violencia Complementaria 30 enero
y la paz
Carnaval /Antroxu Complementaria 12 febrero
Teatro en Inglés Complementaria 10 marzo
Xira didactica “Pop Complementaria 17 marzo
Piquifin”
Semana de la Mujer Complementaria 16 al 27 de marzo
Semana del libro Complementaria Semana

23 de abril
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Charlas RCP

Complementaria

20 - 3 Trimestre

Charlas Ed Vial

Complementaria

3% Trimestre

Visita nucleo Complementaria

zooldégico el bosque

Mayo - junio

Semana de la bici Complementaria

Mayo - Junio

Convivencia final de Extraescolar

curso

19 junio

7. RECURSOS y MATERIALES DIDACTICOS

Referencia Forma de acceso
Cada alumno y alumna utiliza el material
impreso y accede al Aula Virtual para visionar los
Materiales - videos propL.Je.stos en .Ia unidzi\d y/o interactuar
formato v Libro de texto v lib g .cor} las act|V|dad(,es |‘nteract|.vas y/o con las
y libro media imagenes o galerias interactivas y/o con los

papel/digital | ¢ Cuaderno clase

juegos propuestos. Ademas, se iniciard al
alumnado en el uso adecuado del cuaderno de
clase cuando se vea oportuno.

Tabletas / portatiles
Robots: blue bot
Conexidn a internet
Videos.

Galerias de imagenes
Laminas y actividades
interactivas

e Canciones.

Recursos TIC

El alumnado precisa conectarse a la wifi del
centro con su usuario y contrasefia de
educastur.

Se facilitara, siempre que sea posible, a cada
nifio o nifia (o a cada pareja) una tableta o
portatil.

Cada alumno y alumna accede a internet para
visionar los videos propuestos en la unidad y/o
interactuar con las actividades interactivas y/o
con las imagenes o galerias interactivas y/o con
los juegos propuestos.

El docente pone la cancidn a todo el grupo.

Otros e Materiales manipulativos

Se utilizaran diferentes materiales manipulativos
relacionados con las matemadticas: palitos,
fichas, tapones...etc para el conteo, geoplanos,
tangram, bloques ldgicos, policubos, monedas,
pesos, jaras y botellas, centimetros, tarjetas de
numeros, cartas, relojes, juegos de mesa, aros,
lego...etc.
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8. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMACION DOCENTE

Indicadores de logro

Si/No

Propuesta de mejora

Temporalizaciéon
y planificacion

Se realiza la unidad de programacién
teniendo en cuenta la programacion
de aula y la temporalizacién
propuesta.

Organizacion del
aula

La distribucién de la clase favorece la
metodologia elegida.

Recursos del aula

Se utilizan recursos didécticos
variados.

Metodologia en
el aula

Se utilizan metodologias activas,
actividades significativas y tareas
variadas.

La tarea seleccionada, como
organizador de la actividad, esta bien
definida (es reconocible el producto
final y la practica social)

Atencion a la
diversidad

Se realizan actividades multinivel
para dar respuesta a los distintos
ritmos de aprendizaje.

Se plantean actividades
manipulativas.

Se utilizan recursos audiovisuales.

Otros

Los instrumentos previstos para
obtener informacién sobre los
aprendizajes son suficientes vy
eficaces.

10.

Se incluyen planes, programas vy
proyectos (PLEI, TIC...)

Propuestas de mejora

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

[OResultados académicos [JCuestionarios o encuestas

[CRdbricas

[Otros:

Propuestas de mejora:
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