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OBJETIVOS DE LA MATERIA

La ensefianza de la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa
tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

- Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas
y funcionales.

- Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

- Valorar y respetar el patrimonio cultural de Asturias (historico, artistico,
arqueologico, etnografico, historicoindustrial y natural) como simbolo de
nuestra historia y preciado legado que debemos disfrutar, divulgar y conservar
en las mejores condiciones, para transmitir a las generaciones futuras los
bienes que lo componen.

- Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y
elegir la formula expresiva mas adecuada en funcion de las necesidades de
comunicacion, a través de diversos medios de expresion y representacion.

- Expresarse con creatividad mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

- Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién, reflexion critica y respeto
entre las personas y grupos.

- Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

- Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva,
aplicando las proporciones y la representacion de las cualidades de las
superficies para establecer una comunicacion eficaz.

- Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el
proceso de realizacién de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados, y
revisar y valorar de forma oral y escrita, al final de cada fase, el estado de su
consecucion.

- Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, practicando la tolerancia, favoreciendo el dialogo,
la colaboracion y la comunicacion.

Programacion de Educacién Plastica y Visual 4° curso ESO 2
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ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos esenciales se indican con letra cursiva.

Bloque 1. Expresion plastica

- Elaboracién de obras gréficas y dibujos empleando los siguientes aspectos:
encaje, composicion, relacion figura-fondo, proporcion, expresividad del trazo,
claroscuro, y textura.

- Experimentacion y exploracion a través de los procesos y técnicas de
expresion grafico-plasticas del dibujo artistico, el volumen y la pintura, para la
realizacion de sus producciones.

- Realizacion de composiciones mediante técnicas de grabado y reprografia, en
funcién de sus posibilidades expresivas.

- Creacién de obras pictéricas, mediante acuarelas, témperas y acrilicos, en las
gue desarrollen esquema, mancha, composicion, color y textura.

- Construccién de expresiones artisticas volumétricas a partir de materiales
diversos, valorando sus posibilidades creativas.

- Observacion y analisis de los valores artisticos y estéticos en imagenes de
diferentes periodos artisticos, sobre todo en las manifestaciones artisticas
asturianas.

- Interés por la busqueda de materiales, soportes, técnicas, herramientas y por
la constancia en el trabajo para conseguir un resultado concreto.

- Elaboracion de proyectos plasticos de forma cooperativa.

- Representacion personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el
lenguaje visual y plastico adecuado, mostrando iniciativa, creatividad e
imaginacion con autoexigencia en la superacion de las creaciones propias.

Bloque 2. Dibujo técnico

- Uso razonado de los conceptos de proyeccion y descripcion técnica que
utiliza el sistema diédrico para la representacion de objetos tridimensionales en
un espacio bidimensional.

- Utilizacion de los diferentes sistemas de representacion en funcion de sus
entornos de aplicacion.

- Uso de los fundamentos que rigen los sistemas de representacion conico y
axonomeétrico para describir ambientes y objetos del entorno.

- Apreciacién de la capacidad descriptiva de las perspectivas.
- Introduccion al concepto de normalizacion.

- Representacion de objetos en el sistema diédrico, incorporando los elementos
de acotacion necesarios para su construccion y teniendo en cuenta las normas
establecidas al respecto.

Programacion de Educacion Plastica y Visual 4° curso ESO 3
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- Interpretacion de representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas
y urbanismo y de objetos y artefactos técnicos.

- Elaboracion de formas basadas en redes modulares.
- Trazado de poligonos regulares.
- Aplicacion de tangencias entre rectas y circunferencias.

Blogue 3. Fundamentos del disefio

- Observacion de los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas:
fundamentos del disefio.

- Elaboracion de un proyecto de disefio gréfico, considerando los factores que
intervienen en el proceso de creacion: presupuestos iniciales, investigacion y
recopilacion de informacion, bocetos iniciales, presentacion de soluciones,
realizacion, maqueta y evaluacion.

- Experimentacion, mediante los elementos visuales, conceptuales y
relacionales del lenguaje visual, de las posibilidades y propiedades expresivas
de las técnicas grafico-plasticas aplicadas al disefio.

- Ordenacion de la sintaxis de los lenguajes visuales en los procesos de disefio
(gréfico, interiorismo y modas) y la publicidad.

- Organizacion del proceso de reconocimiento y lectura de imagenes del
entorno del disefio y la publicidad, teniendo en cuenta sus dimensiones
comunicativas y estéticas, fomentando el andlisis critico con actitud abierta y
flexible.

- Interés por conocer los principales estilos y las tendencias actuales en los
diferentes ambitos del disefio.

- Actitud critica razonada ante imagenes publicitarias cuyo contenido muestre
cualquier tipo de discriminacién sexual, cultural, social o racial.

- Observacion de la gran evolucién experimentada por las técnicas graficas tras
la implantacibn de los programas informaticos de disefio asistido por
ordenador.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

- Experimentacion a través de las técnicas de expresion gréafico-plastica
aplicadas a la animacion e interactividad, para producir y transformar imagenes
visuales con diferentes intenciones.

- Organizacién del proceso de reconocimiento y lectura de imagenes de video y
multimedia, fomentando el pensamiento divergente y la creatividad.

- Interpretacién de los elementos mas representativos de la sintaxis del
lenguaje cinematografico y videografico.

- Aplicacion de la imagen animada en formas multimedia.

Programacion de Educacion Plastica y Visual 4° curso ESO 4
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- Andlisis de los estereotipos y prejuicios vinculados a la edad, a la raza o al
sexo presentes en estos medios.

- Utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en las
propias producciones.

- Realizacién y seguimiento del proceso de creacién: boceto (croquis), guién
(proyecto), presentacion final (maqueta) y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacién colectiva del proceso y del resultado final).

- La television como medio de comunicacion; television y audiencia. Funciones
de la television.

- Andlisis de la imagen: las caracteristicas visuales y los significados de las
imagenes.

SECUENCIACION Y DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS

CONTENIDOS
BLOQUES DE CONTENIDOS HORAS SEMANAS

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO 33 11
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA 27 9
BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO 24 3
BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y 18 6
MULTIMEDIA

TOTAL ...... 102 34

Se podré alterar el orden de algunos contenidos, previsto inicialmente, en caso
de aislamiento preventivo por motivos sanitarios.

METODOLOGIA. RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES
CURRICULARES

De acuerdo al Real Decreto 43/2015 de 10 de junio por el que se regula
la ordenacion y establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria
en el Principado de Asturias la metodologia didactica en esta etapa educativa

Programacion de Educacion Plastica y Visual 4° curso ESO 5
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sera fundamentalmente activa y participativa, favoreciendo el trabajo individual
y cooperativo del alumnado en el aula.

A causa de la crisis sanitaria ocasionada por la COVID-19 todas las
actividades en el aula se desarrollaran de manera individual y las grupales se
plantearan a través de medios informaticos.

El proceso de ensefianza-aprendizaje sera organizado en base a una
progresion adecuada de los contenidos y competencias partiendo de aquellos
gue han sido alcanzados por los alumnos y las alumnas el curso pasado e
interconectando los nuevos contenidos, con aquellos considerados como
esenciales y que no hubiesen sido adquiridos el curso anterior. Para ello se
hara previamente un diagnéstico a partir del Informe Final de Departamento y
las evaluaciones iniciales.

Se plantearan algunas actividades que impliquen la realizacion de un
proyecto a partir de una idea inicial, que permita a las alumnas y los alumnos
investigar, participar en él con creatividad, desarrollar su sentido de la iniciativa,
el caracter emprendedor y habilidades de caracter social y civico.

Partiendo de la explicacion de algunos aspectos tedricos, el desarrollo
de la materia se abordara desde un punto de vista practico. Por otra parte, con
la utilizacion del flipped clasroom al abordar muchos de los contenidos, el
profesorado asumird el rol de guia, posibilitando los diferentes ritmos de
aprendizaje y desarrollando el trabajo autonomo del alumnado. La adquisicién
de los conocimientos, de las destrezas y de las competencias se producira
desde la experiencia, la experimentacion, la investigacion, la creacion y la
reflexion acerca del trabajo realizado.

Las actividades del aula seran variadas facilitando las posibilidades de
experimentar con diferentes materiales y vincularlas tanto al aula como al
entorno en que viven los estudiantes, a los medios de comunicacion y de
tratamiento de la informacién que tienen a su alcance.

La graduacion de los diferentes procedimientos, técnicas grafico-
plasticas y métodos de trabajo se hara en funcion de la dificultad y nivel de
experimentaciéon de las alumnas y los alumnos, para que los resultados
obtenidos les puedan servir de motivacion.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, seran entendidas
como herramienta fundamental en el proceso pedagdgico, como instrumento
para la comunicacién oral y escrita, como fuente de consulta y como campo de
experimentacion hacia nuevas formas de expresion y creacion. Se utilizaran
plataformas digitales del entorno 365, Aulas Virtuales de Educastur etc, pero
gue se enlazaran siempre desde los equipos de Teams.

Durante las clases presenciales el profesor expondra los contenidos
tedricos, los temas a investigar y se comenzard la realizacion de tareas,

Programacion de Educacion Plastica y Visual 4° curso ESO 6
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mientras que las clases no presenciales los alumnos/as las dedicaran a la
investigacion, preparacion de temas vy finalizacion de tareas. Sin embargo, en
situacion de cuarentena o aislamiento preventivo por motivos sanitarios,
el proceso de ensefianza y aprendizaje continuara exclusivamente a través de
medios telematicos. Se realizara a través de un equipo Teams, plataforma en
la que se enlazaran el resto de las aplicaciones como las Aulas Virtuales de
Educastur. En ellas se colgaran los materiales, proyectos, actividades y las
explicaciones necesarias para la realizacion de las mismas.

Dichas actividades deberan enviarse, en el plazo establecido, a la
plataforma digital. El formato dependera de la naturaleza de las mismas, en
caso de no haber sido realizadas digitalmente se podran fotografiar, por
ejemplo, con un smartphone.

La comunicacion con alumnos y familias se realizar4 a través de las

plataformas de entorno 365 y de la aplicacion TockAppSchool, segun las
directrices marcadas por el centro.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Blogue 1. Expresidon plastica

1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y
visual, desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente, con
la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cddigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriguecer sus posibilidades de comunicacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Aplicar estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual al trabajo
planteado.

- Realizar composiciones variadas y utilizar distintos elementos del lenguaje
plastico y visual, respetando las ideas y soluciones propias y del resto de sus
comparieros y compaferas.

- Valorar y defender su aportacion al desarrollo del trabajo, aceptando los
propios errores y mostrando una actitud de respeto hacia las criticas de sus
compafieros y compafieras.

Estandares de aprendizaje

* Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

Programacion de Educacion Plastica y Visual 4° curso ESO 7
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2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas, tanto analdgicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar y describir oralmente o por escrito los elementos visuales y la
composicién de una imagen.

- Realizar el esquema gréfico de una obra de arte atendiendo a su perspectiva,
centro o centros de interés, esquemas de movimientos y ritmos, recorridos
visuales, distribucion de masas y tonalidades.

- Reconocer y emplear en una imagen las técnicas, los materiales y los
elementos visuales que se han empleado en su elaboracién y que determinan
sus caracteristicas visuales.

- Utilizar la variacion y modificacion del color como recurso creativo para
cambiar el significado de una imagen, experimentando y manipulando
diferentes programas digitales.

Estandares de aprendizaje

* Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con precision.

* Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.

» Cambia el significado de una imagen por medio del color.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Realizar una indagacion previa para conocer de forma adecuada y
seleccionar los materiales que mejor se ajusten al proyecto artistico.

- Utilizar diferentes materiales y técnicas en el analisis grafico, el encaje y
acabado de sus proyectos que representen diferentes objetos y entornos
préximos al centro.

- Investigar las caracteristicas estéticas de las pinturas al agua y los
procedimientos de lavado y estarcido para reconocer y producir diferentes
texturas expresivas.

- Apreciar, compartir y respetar su espacio de trabajo y material, asi como el de
sus comparieros y comparieras.

Estandares de aprendizaje

» Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos
artisticos.

» Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para
representar y expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos, mantiene
su espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Programacion de Educacion Plastica y Visual 4° curso ESO 8
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4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la
creacion artistica.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Organizar el trabajo y tomar decisiones estableciendo prioridades, cumpliendo
con las especificaciones y los plazos acordados y evaluar el proceso, la técnica
y el resultado obtenido.

- Trabajar de forma organizada y solidaria, adaptandose a diversos puestos de
trabajo dentro del grupo.

- Apreciar y respetar las creaciones artisticas propias y de sus compafieros y
compairieras.

Estandares de aprendizaje

* Entiende el proceso de creacidon artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y de grupo.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo y contribuir a su conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Distinguir los elementos formales en diferentes tipos de imagenes y obras de
arte (espacio plastico, color, textura, proporcién, movimiento, ritmo vy
composicién) y valorar las obras de arte con curiosidad y respeto.

- Identificar la técnica o conjunto de técnicas utilizadas en la ejecucion de una
obra y describir, oralmente o por escrito, las caracteristicas de obras de arte,
publicitarias y de disefio, teniendo en cuenta sus dimensiones comunicativas y
estéticas.

- Analizar y situar en el periodo artistico correspondiente las obras pictoricas,
escultéricas y arquitectbnicas mas significativas del patrimonio cultural
asturiano.

Estandares de aprendizaje

* Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacién de una obra
artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.

* Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las situa en el periodo al
que pertenecen.

Blogue 2. Dibujo técnico

Programacion de Educacion Plastica y Visual 4° curso ESO 9
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1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas
geométricas planas creando composiciones donde intervengan diversos
trazados geomeétricos, utilizando con precision y limpieza los materiales
de dibujo técnico.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Reconocer las propiedades basicas de las tangencias y realizar trazados de
tangencias.

- Reconocer y analizar estructuras bidimensionales regulares e irregulares.

- Disefar redes modulares y teselaciones.

- Construir volimenes geométricos simples a partir de la representacion de sus
desarrollos.

- Disefiar y reproducir formas sencillas, que en su definicion contengan enlaces
de tangencias.

- Elaborar y participar activamente en proyectos de construccion geométrica
cooperativos y aplicar estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo
técnico.

Estandares de aprendizaje

* Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

* Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando
con precision los materiales de Dibujo Técnico.

* Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.

* Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas
y los aplica a la creacion de disefios personales.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacién objetiva en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Representar objetos tridimensionales a partir de sus vistas principales.

- Utilizar los sistemas de representacion para dibujar a partir de sus vistas, el
volumen de diferentes objetos del entorno préximo.

- Indicar las dimensiones de las diferentes partes de un objeto representado por
sus vistas y aplicar las normas de acotacion.

- Utilizar y reconocer los distintos sistemas de representacién grafica en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria para realizar
apuntes del natural aplicando los fundamentos de la perspectiva conica.

Estandares de aprendizaje

* Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

» Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.

* Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado.

Programacion de Educacién Plastica y Visual 4° curso ESO 10
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» Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista
mas adecuado.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar programas de dibujo por ordenador para representar los planos
técnicos correspondientes al proyecto de disefio de un objeto simple.

- Utilizar programas de dibujo por ordenador para construir redes modulares,
realizar piezas sencillas a partir de sus vistas y poligonos estrellados a color.
Estandares de aprendizaje

« Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la creacion de
disefios geométricos sencillos.

Blogue 3. Fundamentos del disefio

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plésticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en obras
propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Conocer, analizar y describir los elementos representativos y simbélicos de
una imagen.

- Modificar alguno de los componentes de una imagen para cambiar sus
caracteristicas visuales y crear una imagen nueva.

- Apreciar y valorar las cualidades plasticas, estéticas y funcionales en el
proceso de creacion artistica.

- Analizar desde el punto de vista formal y comunicativo productos de disefio
grafico del entorno cultural e identificar los recursos graficos, comunicativos y
estéticos empleados, utilizando con propiedad el lenguaje visual y verbal para
comunicar sus conclusiones.

Estandares de aprendizaje

* Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.
» Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje
del disefio.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Analizar y diferenciar las diferentes ramas del disefio.
- Identificar y clasificar objetos en las distintas ramas del disefo.
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- Reconocer los cambios producidos en el disefio de productos para asimilar la
imagen como un producto cultural que evoluciona con el tiempo y con la
sociedad.

Estandares de aprendizaje

* Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del
Disefio.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptédndolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de ideas
originales.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Utilizar diferentes contrastes (de color, textura y tamafo) para dar un mayor
significado a la comunicacién y un aspecto mas dindmico al disefio.

- Realizar diferentes disefios y composiciones modulares utilizando las formas
geomeétricas basicas.

- Planificar y desarrollar las distintas fases de realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.

- Aportar soluciones diversas y creativas ante un problema de disefio.

- Realizar proyectos elementales de disefio grafico, identificar problemas vy
aportar soluciones creativas utilizando programas de disefio por ordenador.

- Resolver problemas de disefio de manera creativa, logica, y racional y
potenciar el desarrollo del pensamiento divergente.

- Aplicar las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la
realizacion de productos de disefio con la técnica del fotomontaje para realizar
iméagenes con nuevos significados.

- Utilizar programas informaticos de ilustracion y disefio y aplicar su uso a
diferentes propuestas de disefio.

Estandares de aprendizaje

* Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando la organizacion del plano y del
espacio.

» Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la imagen corporativa
de una empresa.

» Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefio, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la
realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.

« Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion para llevar
a cabo sus propios proyectos artisticos de disefio.

* Planifica los pasos a seguir en la realizacibn de proyectos artisticos
respetando los realizados por comparieras y compaferos.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
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1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva béasica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Manejar con soltura la camara de fotos y la videocamara, utilizando los
controles y funciones principales.

- Analizar y grabar diferentes tipos de planos, utilizando los elementos de la
imagen: encuadre, luz, color y composicion.

- Crear diferentes imagenes con fines publicitarios, informativos y expresivos.

- Realizar un storyboard como guidén para producir la secuencia de una
pelicula.

Estandares de aprendizaje

* Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores expresivos.
* Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Diferenciar los distintos planos, angulaciones y movimientos de camara y
apreciar su valor expresivo en diferentes peliculas cinematograficas.

- Utilizar la camara fotografica para realizar diversos tipos de planos y valorar
sus factores expresivos.

- Utilizar las diferentes fases del proceso fotografico para la realizacion de
series fotograficas con diferentes criterios estéticos.

- Clasificar imagenes de prensa estableciendo semejanzas y diferencias entre
ellas por los elementos visuales o la composicion, analizando sus finalidades.
Estandares de aprendizaje

* Visiona diferentes peliculas cinematogréficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos de camara.

* Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.

* Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnologicos
vinculados a estos lenguajes.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:
- Elaborar y modificar diferentes imagenes mediante programas de dibujo y
edicion digital.
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- Utilizar los recursos informaticos y las tecnologias para crear un disefio
publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje gréfico-plastico.

- Experimentar a través del proceso de creacion, técnicas y procedimientos
propios de la fotografia, el video y el cine, para realizar un proyecto personal.

Estandares de aprendizaje

+ Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador.

* Proyecta un disefo publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje
grafico-plastico.

* Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas
por la publicidad rechazando los elementos de esta que suponen
discriminacién sexual, social o racial.

Mediante este criterio se valorara si el alumno o la alumna es capaz de:

- Analizar distintos productos publicitarios y rechazar los elementos de la
misma que suponen discriminacion sexual, social o racial.

- Identificar y analizar los elementos del lenguaje publicitario en prensa y
television.

- Debatir sobre los estereotipos en la imagen publicitaria.

Estandares de aprendizaje

» Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento
de los elementos que los componen.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos que se van a utilizar para evaluar el aprendizaje de
los alumnos son los siguientes:

1.- La observacion sistematica del trabajo en el aula y/o en su caso en la
plataforma digital:

El proceso de realizacién de las actividades propuestas en el aula, las
actitudes ante la materia y la interaccion con sus compaferos, asi como la
adquisicién de habitos en la realizacion de trabajos, seran las situaciones en
las que se va a centrar la observacion.

Los indicadores concretos sobre los que se va a centrar la observacion,
atendiendo a los contenidos y procedimientos que se van a trabajar, seran:

e Capacidad del alumno para establecer un proceso de trabajo y
elaboracion apoyado en la l6gica.
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e Capacidad del alumno para elaborar soluciones razonadas ante
distintos problemas.

e Adecuada utilizacion de los instrumentos de dibujo, materiales y
cuidado de los mismos.

e El esfuerzo, dedicacion y actitud puestos en las actividades y en la
materia.
Interaccion con los compafieros.
Cumplimiento de los plazos de entrega establecidos.

Algunos de los instrumentos con los que se podria registrar la observacion:

Listas de control.

Escalas de observacion.

Diarios de clase.

Registro de plazos de entrega de tareas.
Rubricas.

2.- Seguimiento de las actividades de ensefianza-aprendizaje:

Con este procedimiento se puede apreciar destrezas y habilidades
propias de las técnicas graficas, grado de asimilacién de conceptos, progresos
experimentados por los alumnos, dificultades encontradas... etc.

Los indicadores sobre los que se va a centrar este seguimiento, tanto en
las actividades de aula como en las propuestas para realizarlas fuera de ella,
seran los siguientes:

Adecuacion de los resultados al objeto de las actividades.

La creatividad y originalidad.

Precision y limpieza de los trabajos presentados.

Adecuada progresion en la realizacion de las actividades propuestas
y proceso de trabajo en general.

Algunos de los instrumentos con los que se podria registrar la observacion:

Exposiciones orales.

Actividades précticas (ejercicios, dibujos, ilustraciones etc).
Trabajos escritos.

Trabajos o producciones en soporte digital.

Proyectos de investigacion.

3.- Realizacion de pruebas especificas (escritas, orales u otras en soporte
digital):

Se pretende con estas pruebas comprobar si se han conseguido los
objetivos de aprendizaje previstos, el grado de alcance y consolidacion de los
mismos, en qué medida han servido en su consecucion las actividades
realizadas, el nivel de participacion e interés de los alumnos, etc. Consistiran
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en la resolucion de algunos problemas o ejercicios ajustados a aquellos
contenidos considerados como necesarios para que el alumno pueda
interpretar la nueva informacion. El grado de dificultad sera similar a los
ejercicios realizados como actividades.

Algunos de los instrumentos con los que se podria registrar la observacion:

e Adecuacion de los resultados al objetivo de las pruebas.
e Precision y limpieza en la realizacion y presentacion de las mismas.

Los instrumentos con los que se va a registrar la observacion:

e Pruebas escritas.
e Pruebas orales u otras en soporte digital

4.- Anadlisis del proceso de trabajo y de resultados:

Se trata de que el alumnado reflexione sobre sobre su aprendizaje
(progresos, dificultades, resultados obtenidos, interés y nivel de esfuerzo hacia
la materia...) y de que el profesor conozca sus necesidades.

Los indicadores sobre los que se va a centrar este seguimiento, seran
los siguientes:

e Calificaciones obtenidas por los alumnos/as.
e Dudas y dificultades mostradas en la realizacion de actividades y
pruebas especificas.

Algunos de los instrumentos con los que se podria registrar la observacion:

Dialogo con el alumnado.
Entrevistas con el alumnado.
Foros en las plataformas digitales.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y PROMOCION

Ya se ha hecho alusibn anteriormente a los procedimientos de
evaluacion del aprendizaje de los alumnos, en este apartado definiremos los
criterios de calificacion y de promocion de los mismos. La calificacion en cada
una de las evaluaciones programadas, vendra dada por los resultados
obtenidos en los siguientes aspectos:

e Actividades consideradas de refuerzo o consolidacion, que
seran entregadas en los plazos establecidos.
Pruebas especificas objetivas.
Proceso de trabajo y actitud positiva en clase
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En la calificacion de estas actividades y pruebas se tendra en cuenta los
estandares de aprendizaje de cada unidad o conjunto de unidades didacticas
objeto de evaluacién. Los estandares que se refieren a los procesos de
creacion, resolucion de problemas, utilizacion de los materiales y herramientas
propias del lenguaje visual se evaluaran durante el desarrollo de las clases
valordndose el trabajo en equipo asi como las actitudes de respeto, tolerancia
y cooperacion. En el caso de que la docencia no sea presencial, se hara el
seguimiento de las distintas fases del proceso de trabajo a través de la
plataforma digital.

La calificacibn en cada una de las evaluaciones programadas se
obtendra de acuerdo a los siguientes criterios:

e Actividades en el aulay de refuerzo: .........ccccovvrvriiiiiiccceennn. 40%
e Proceso de trabajo y utilizacién de materiales:..................... 25%
e Pruebas especificas objetivas: .......ccocceeeieiiiiiiiii, 35%

En el caso de que durante alguna evaluacion no se realizara prueba
especifica, la calificacion se obtendra de acuerdo a los siguientes criterios:

e Actividades en el aulay de refuerzo: ...........ccccoeveiviiviviiiiiinnnnn, 75%
e Proceso de trabajo y utilizacion de materiales:...........c.......... 25%

Durante los periodos de docencia presencial, en caso de que un alumno
presente trabajos que no han sido realizados en clase y no se puedan
emplear los procedimientos e instrumentos de evaluacion del aprendizaje
descritos en la programacion, si se considera necesario, se aplicard un
sistema extraordinario de calificacidn. Este consistira en una prueba teérico-
practica con el fin de valorar los estandares de aprendizaje correspondientes a
los contenidos desarrollados en dichos trabajos.

Los alumnos que no superen alguna evaluacion, deberan hacer una
prueba de recuperacion y/o volver a entregar las actividades planteadas en
clase, el dia de realizacion de dicha prueba o antes.

Todos los alumnos que superen las tres evaluaciones habran aprobado
la asignatura, y su nota global sera la media aritmética de las calificaciones
obtenidas en cada una de ellas.

A los alumnos y alumnas que no obtengan una calificacion positiva en el
conjunto de las evaluaciones y siempre que no sea debido al abandono de la
materia, se les podra dar una nueva oportunidad realizando una prueba global
en junio basada en los contenidos fijados para esta area, siendo preceptivo la
entrega de todas las actividades realizadas durante el curso.
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Los criterios descritos anteriormente se aplicaran en la prueba
extraordinaria de septiembre.

Plan de recuperacioén estival

A fin de facilitar al alumno la recuperacion de la materia evaluada
negativamente en junio, el profesor encargado de la materia durante el curso
entregara al alumno un plan de recuperacion estival que incluira:

e La relacion de actividades.
e Tipo de pruebas de examen de septiembre.
e Criterios de calificacion.

Para aprobar la materia en la convocatoria de septiembre deberan

entregar las actividades incluidas en el plan de recuperacion estival y si el
profesor/a lo considera necesario, realizar una prueba de examen.

En Oviedo a 8 de octubre de 2021

La jefa de Departamento

Fdo.: M2 José Hermida Prieto.
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