INFORMACION INICIAL AL ALUMNADO
CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION DE
LA MATERIA “TECNOLOGIA” DE 42 ESO

Resolucion de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacion, por
la que se regulan aspectos de la ordenacion académica de las ensefianzas de
la Educacidon Secundaria Obligatoria y de la evaluacion del aprendizaje del
alumnado, Art. 33.3:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 50.2.b) del Decreto 59/2022,
de 30 de agosto, los procedimientos, instrumentos de evaluacion y los
criterios de calificaciéon del aprendizaje del alumnado se recogeran en la
programacién docente de cada materia o ambito de acuerdo con los criterios
de evaluacién y con las directrices fijadas en la concrecién curricular.

Al respecto debe tenerse en cuenta que los criterios de
calificacion son la ponderacion de los criterios de evaluacion.



DESCIPTOR DE

CCLAVE
COMPETENCIA ESPECIFICA ASOCIADO DE CRITERIO DE EVALUACION %
COMPETENCIA
ESPECIFICA
1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen
. - e un valor para la comunidad a partir de la observacidn y el analisis del entorno
Competencia especifica 1. Identificar y . . . . e 50
. mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de
proponer problemas tecnoldgicos con -
iniciativa y creatividad, estudiando las STEM1, STEM2, :
necesidades de su entorno proximo y CD1, CD3, 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos
aplicando estrategias y procesos CPSAA3, con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de 25
colaborativos e iterativos relativos a CPSAA4, CE1, |validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
proyectos, para idear y planificar CE3
soluciones de manera eficiente, accesible, 1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias
sostenible e innovadora. y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la 25
ideacion de soluciones lo mas eficiente, accesibles e innovadoras posibles.
Competgncia espec:fica'z..ApIica’r dfeforma 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
aprqp/fjda y segura dl.StI{’)taS tecn{c.as y planteada, evaluando su demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de 30
conoc:mller.ltos interdisciplinares, ultlll.zando STEM2, STEM5, | vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
procedimientos y recursos tecnoldgicos y
, , . CD2, CPSAA4, -
analizando el ciclo de vida de productos, Cca. CCEca. | 2-2- Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de
para fabricar soluciones tecnoldgicas i’ disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y )
accesibles y sostenibles que den respuesta utilizando los materiales y recursos mecdnicos, eléctricos, electrénicos y
a necesidades planteadas. digitales adecuados.
Competencia especifica 3. Expresar, 3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo
comunicar y difundir ideas, gggl'cfs%:' de manera asertiva, empleando las herramientas digitales "
propuestas o soluciones éCEC3 ” | adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y

tecnoldgicas en diferentes foros

esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.




de manera efectiva, usando un
lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas
de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresion,

aplicando los elementos y técnicas ., . ., . , 50
v . . 4 ) gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi
necesarias, para intercambiar la .. . .
: » como un lenguaje inclusivo y no sexista.
informacion de manera responsable
y fomentar el trabajo en equipo.
4.1. Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos
Competencia especifica 4. Desarrollar programables y robots que sean capaces de realizar tareas de
soluciones automatizadas a forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, 70
problemas planteados, aplicando electrénica, neumatica
los conocimientos necesarios e SC:;';;EC":’);' y componentes de los sistemas de control, asi como otros
incorporando tecnologias CPSAA; CE3" conocimientos interdisciplinares.
emergentes, para disefiary 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos
construir sistemas de control aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de -
programables y robdticos. control y simulacidn como internet de las cosas, big data e
inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Competencia especifica 5. Aprovechar y
emplear de manera responsable las
posibilidades de las herramientas - .
.. 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el
digitales, CP2, CD2, CD5, ) - ) .. .
. . uso y configuraciéon de diferentes aplicaciones y herramientas
adaptdndolas a sus necesidades, CPSAA4, . i o : L 100
CPSAAS digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con

configurdndolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una
manera mds eficiente.

autonomia.







CONTENIDOS ENUNCIADOS EN FORMA DE
SABERES BASICOS:

Bloque A. Proceso de resclucién de problemas
4.°ES0

Estratagias y técnicas
— Estrateglas de gestion de proyectos colaborativos v técnlcas de resolucidn de problemas Heratlvas.

— Estudio de necesidades del centro, locales, reglonales, etc. Planteamilento de proyectos colaboratl-
vos 0 cooperativos.

— Técnicas de ideaclon.
— Emprendimiento, perseverancla y creatividad en la resoluckin de problemas desde una perspectiva

Interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccidn e Interés por el trabajo v la calidad del mismeo.
Productos y materiales

— Clclo de vida de un producto v sus fases. Andllsls senclllos. Obsolescencla programada.

— Estrateglas de seleccldn de materlales en base a sus propledades o requisios.
Fabricacidn

— Hemamientas de disefio asistido por computador en tres dimensicnes en la representacién o fabrica-
Cldn de plezas aplicadas a proyectos.

— Técnicas de fabricacidn manual y mecanlca. Aplicaclones practicas

— Técnlcas de fabricacidn digital. Impresidn en tres dimenslones v corie. Aplicaclones practicas.
Difusion

— Presentacion y difusidén del proyecto. Elementos, técnicas y hermmamlentas. Comunicaclon efectiva:
entonackin, expresian, gestién del tlempo, adaptaclén del discurse y uso de un lenguale Inclusiva, libre
de estereotlpos sexistas.




SABERES BASICOS
Blogue B. Operadores tecnoldgicos
4.°ES0

— Electrdnica analdgica. Componentes basicos, simbologla, anallsis y montaje fisice y simulado de
clrcultos elementales.

— Electrénica digital basica.

— Meumdtica baslica. Clrcultos.

— Elementos mecanicos, electrdnicos y neumaticos aplicados a la robdtica, contextualizando en el sec-
tor Industrial asturlano. Montaje fisico o simulado.

Blogue C. Pensamiento computacional, automatizacién y robdtica
4.°ES0D
— Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores vy actuadores.

— El ordenador y dispositivos mdviles como elemento de programacion y controd. Trabajo con simg-
ladoras Informaticos en la veriflcacldn v comprobacidn del funclonamlento de los sistemas disefiados.
Inlclacidn a la Inteligencla artificial v blg data: aplicaclones. Espaclos compartides v discos viruales,

— Telecomunicacionas en sistemas de control digital: iInternet de las cosas; elementos, comunlcaciones
y control. Aplicaciones practicas.

— Robdtica. Disefio, construcclén vy control de robots senclllos de manera fiskca o simulada.

SABERES BASICOS
Blogque D. Tecnologla Sostenible
4.°ES0D

— Sostenibllidad v acceslbilidad en la selecclidn de materales v disefic de procesos, de productos v
sistemas tecnoldgicos.

— Arguitectura bloclimética v sostenlble. Ahorro energético en edificlos.

— Transporte v sostenipilidad.

— Comunidades ablertas, voluntariado tecnoldgico v proyectos de serviclo a la comunidad. Elemplos
de su aplicackin en Asturlas.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

La evaluacion del alumnado sera global, continua y formativa, y tendra
en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en
el conjunto de los procesos de aprendizaje.

Para evaluar las situaciones de aprendizaje, se utilizaran distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacién adecuados a cada una de ellas.



PROCEDIMIENTOS Pruebas especificas, proyectos,
DE EVALUACION producciones (laminas, problemas, etc)

INSTRUMENTOS Rubricas, escalas de valoracidn, listas de
DE EVALUACION control, registros anecdoéticos

El peso de cada instrumento de evaluacion en el total de la nota
trimestral y, en su caso, final, dependera de la situacién de aprendizaje y de
los criterios que se evalien en cada una de ellas.

En cada situacion de aprendizaje se calificardn los criterios de
evaluacion de las competencias especificas que se trabajen en ella, de forma
que deben recogerse todos los criterios de evaluacién al menos una vez
durante el curso.

La calificacion de cada trimestre se realizard mediante la media
ponderada de cada uno de los criterios de las competencias especificas
trabajadas hasta la fecha.

La calificacion final se realizard mediante la media aritmética de la
totalidad de las competencias especificas de la materia.

La calificacion final se establecera segun la escala:

Insuficien Suficien Bie Notab Sobresalie
te te n le nte
1-4 5 6 7-8 9-10

Para aprobar la materia, la calificacién debera ser igual o superior a 5.

La valoracidn de las competencias clave, se realizara mediante la
vinculacién entre cada competencia especifica de la materia los descriptores
de las competencias clave, tal y como vienen recogida en la normativa. La
ponderacién de dichas competencias se establecera segun la escala:

INICIADO EN ADQUIRIDO ADQUIRIDO
PROCESO PLENAMENTE
1-2 3-4 5-7 8-10

Para evitar errores en la obtencidn de las calificaciones, el
departamento cuenta con aplicaciones que relacionan cada una de las
producciones del alumnado con los criterios de evaluaciéon pertinentes
asociados a su vez a las competencias especificas (Idoceo, Additio o Excel)



