INFORMACION INICIAL AL ALUMNADO
CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION DE
LA MATERIA “DIGITALIZACION APLICADA” DE 12 ESO

Resolucion de 11 de mayo de 2023, de la Consejeria de Educacion, por
la que se regulan aspectos de la ordenacion académica de las ensefianzas de
la Educacidon Secundaria Obligatoria y de la evaluacion del aprendizaje del
alumnado, Art. 33.3:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 50.2.b) del Decreto 59/2022,
de 30 de agosto, los procedimientos, instrumentos de evaluacion y los
criterios de calificaciéon del aprendizaje del alumnado se recogeran en la
programacién docente de cada materia o ambito de acuerdo con los criterios
de evaluacién y con las directrices fijadas en la concrecién curricular.

Al respecto debe tenerse en cuenta que los criterios de
calificacion son la ponderacion de los criterios de evaluacion.



COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

%

1.1. Identificar los dispositivos digitales del entorno, describiendo los componentes

. . . ; . .\ 0,25
Competencia especifica 1. Conocer y principales, su funcionalidad y opciones de configuracion.
’"‘?”ef ar dq‘erentef 'conf iguraciones de los 1.2. Gestionar las cuentas de usuario, configurando opciones de accesibilidad y
s:stefnas'mformatlcos ydelasredesde | . e e Sl 0,25
comunicacion, explorando los pardmetros y
eligiendo el valor adecuado segun las | 1.3. Usar las utilidades del sistema operativo y los ajustes de las herramientas del 55
distintas situaciones para gestionar el | entorno de aprendizaje para mejorar el uso de las distintas tecnologias. ¢
entorno personal de aprendizaje.
1.4. Conectar dispositivos a redes cableadas o inaldmbricas para la transmision de 0.25
datos. g
ComP etencia especifica 2. Uti Iiz.ar 2.1. Adaptar la formulacion de una consulta y usar las distintas opciones de las
herramientas, p I?taf ormas educativas y herramientas de busqueda de informacion para recuperar resultados pertinentes y de 0,35
programas especificos del entorno digital interés, identificando aquellos datos que provienen de una fuente fiable y segura.
del centro educativo, creando contenidos
digitales, integrando y difundiendo dichos
contenidos en otras dreas, materias o 2.2. Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
proyectos a través de técnicas y seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo conocimiento y 0,35

procedimientos colaborativos para el

contenidos digitales de manera creativa, teniendo en cuenta aspectos relacionados
con la propiedad intelectual.




desarrollo de la creatividad y del espiritu de

2.3. Interactuar con compaiieros, compartiendo y comentando creaciones digitales a

0,3

innovacion. través del uso de herramientas y opciones colaborativas.
Competencia especifica 3. Disefiar 3.1. Descomponer un problema en mddulos, reconociendo las fases de resolucién de
aplicaciones sencillas expresando la un problema y expresando de manera formal los pasos del algoritmo de solucién. 5
secuencia Iégica de pasos que resuelven un
problema, analizando posibles mejoras a
través de un entorno inicial intuitivo que
permita comprender los fundamentos de | 3.2, Implementar una solucién a través de un lenguaje de programacién, usando para
programacion y del pensamiento ello las estructuras y los elementos bdsicos de la codificacion. 9,35
computacional.
3.3. Probar y validar la solucion implementada, buscando errores y mejoras. 0,3




CONTENIDOS ENUNCIADOS EN FORMA DE
SABERES BASICOS:

Dispositivos digitales: componentes, caracteristicas y resolucidon de problemas de
maneraguiada.

Utilidades bdsicas de los sistemas operativos: propiedades del sistema,
almacenamiento,seguridad, actualizaciones, instalacién y eliminacién de software.

Transmision de datos: conexiones aldmbricas e inaldmbricas.

Acceso y configuracion de cuentas: con especial atencion a las institucionales. Datos
personales, términos y condiciones de uso.

Busqueda y seleccion de informacion de diferentes recursos y fuentes confiables.
Palabras clave, operadores y busqueda avanzada.

Edicidn y creacion de contenidos digitales haciendo uso de los recursos que ofrecen
los distintos centros educativos del Principado de Asturias.

Comunicacion y colaboracion en red

Resolucion y analisis de problemas: descomposicion, secuenciacién, formulacién y
verificacion de algoritmos.

Conceptos basicos de programacidn: sentencia, expresién condicional, bucles,
variables y constantes.

Implementacion de un algoritmo. Prueba, errores y mejoras.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

La evaluacion del alumnado sera global, continua y formativa, y tendra

en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en
el conjunto de los procesos de aprendizaje.

Para evaluar las situaciones de aprendizaje, se utilizaran distintos

procedimientos e instrumentos de evaluacién adecuados a cada una de ellas.

PROCEDIMIENTOS Pruebas especificas, proyectos,
DE EVALUACION producciones (Idaminas, problemas, etc)

INSTRUMENTOS Rubricas, escalas de valoracidn, listas de
DE EVALUACION control, registros anecdoticos
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El peso de cada instrumento de evaluacion en el total de la nota
trimestral y, en su caso, final, dependera de la situacién de aprendizaje y de
los criterios que se evallen en cada una de ellas.

En cada situacién de aprendizaje se calificaran los criterios de
evaluacion de las competencias especificas que se trabajen en ella, de forma
gue deben recogerse todos los criterios de evaluacién al menos una vez
durante el curso.

La calificacion de cada trimestre se realizara mediante la media
ponderada de cada uno de los criterios de las competencias especificas
trabajadas hasta la fecha.

La calificacion final se realizard mediante la media aritmética de la
totalidad de las competencias especificas de la materia.

La calificacion final se establecera segun la escala:

Insuficien Suficien Bie Notab Sobresalie
te te n le nte
1-4 5 6 7-8 9-10

Para aprobar la materia, la calificacion debera ser igual o superior a 5.

La valoracidon de las competencias clave, se realizara mediante la
vinculacién entre cada competencia especifica de la materia los descriptores
de las competencias clave, tal y como vienen recogida en la normativa. La
ponderacion de dichas competencias se establecera segun la escala:

INICIADO EN ADQUIRIDO ADQUIRIDO
PROCESO PLENAMENTE
1-2 3-4 5-7 8-10

Para evitar errores en la obtencién de las calificaciones, el
departamento cuenta con aplicaciones que relacionan cada una de las
producciones del alumnado con los criterios de evaluaciéon pertinentes
asociados a su vez a las competencias especificas (Idoceo, Additio o Excel)
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