CRITERIOS DE CALIFICACION |

I.LE.S. “GALILEO GALILEI” NAVIA = 8%
Departamento de IMA

ETAPA: GRADO MEDIO CURSO/ESPECIALIDAD: 1°/2°MANT|CURSO:| 2025-2026

MODULO: M1713 - PTOYECTO INTERMODULARTI - 11

D. MANUEL CALVIN ARIAS

Profesor: | 1, 3J0SE MODESTO SUAREZ GONZALEZ

CONTENIDOS PREVISTOS A IMPARTIR/SECUENCIACION

UT 1- Empresas del sector. Organizacioén y producto que ofrecen.
-Empresas tipo mas representativas del sector.

-Estructura organizativa de las empresas.

-Tipos y funciones de los departamentos que las conforman.

-Estudio del mercado en funcién de las necesidades de los clientes.
-Tipos de estrategias en funciéon de la demanda.

-Recursos humanos y materiales.

-Seguimiento de los resultados.

-Contribucion a los ODS (Objetivos de desarrollo sostenible).

UT 2- Viabilidad y costes asociados a el desarrollo de un proyecto.

-Identificacién de las necesidades.

-Planteamiento y obtencion de informacion a las soluciones aportadas. Ideas innovadoras.
-Estudio de viabilidad. Recursos humanos y materiales.

-Partes que componen un proyecto.

-Realizacién de un presupuesto econémico.

-Elaboracion de la documentacion.

-Calidad del proyecto y exposicidn en publico.

UT 3 - Planificacion de un proyecto. Plan de intervencion y documentacién necesaria.
-Secuenciacién.

-Recursos vy logistica.

-Obtencién de permisos y autorizaciones.

-Identificacion de riesgos, plan de prevencién y medios o equipos necesarios.

-Identificacion de imprevistos y como solucionarlos.

-Elaboracion de la documentacion.

UT 4 - Seguimiento y verificacion del proyecto.

-Procedimiento de seguimiento de actividades.

-Verificacion de la calidad de los resultados de las actividades.

-Identificacion, informacion y solucién de posibles desviaciones de la planificacion y/o los resultados esperados.

-Elaboracion de documentacion.

UT 5 - Transmision de la informacion.

-Como transmitir la informacidn. Actitudes y aptitudes.

SECUENCIACION
UNIDAD DIDACTICAS 10 20
UT 1- Empresas del sector. Organizacién y producto que ofrecen. 5h 5h
UT 2- Viabilidad y costes asociados a el desarrollo de un proyecto. 5h 5h
UT 3 - Planificacién de un proyecto. Plan de intervencién y documentacion necesaria. 5h 5h
UT 4 - Seguimiento y verificacion del proyecto. 5h 5h
UT 5 - Transmision de la informacion. 5h 5h
TOTAL 25 h 25 h
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Dado que la materia esta impartida por dos profesores, cada uno de ellos ha elegido una forma distinta de enfocar el médulo de proyecto

que a continuacién se pasa a explicar, asi como que criterios de calificacién se van a utilizar para evaluar al alumnado.

Profesor D. Manuel Calvin Arias.

Impartira el médulo de proyecto intermodular en los cursos 24-25 y 25-26.

Durante el primer curso (24-25) se ha desarrollado durante las clases el conocimiento del sector industrial de la zona, coémo plantear un
proyecto, qué documentacion es necesaria, ejemplos de otros proyectos realizados y el alumnado ha elegido qué proyecto les gustaria
realizar siguiendo sus propios criterios o por los presentados por el equipo educativo.

Los criterios que se van a seguir para la consecucion final del proyecto son los siguientes:

PUNTOS QUE DEBE CONTENER EL PROYECTO

El médulo de Proyecto Intermodular segun describe el Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenacion del

Sistema de Formacion Profesional, tendra caracter integrador de las competencias adquiridas, y sera uno durante el ciclo formativo.
Existira un seguimiento y tutorizacién individual y colectiva del proyecto, que se desarrollara de forma simultanea al resto de los médulos
profesionales a lo largo de la duracion del ciclo formativo. Los centros determinaran el momento en el que debe iniciarse el Proyecto, en
funcién de las caracteristicas del ciclo formativo.

Dado que el proyecto debe integrar las competencias adquiridas este debe desarrollarse siguiendo una estructura que abarque todos los
maédulos del ciclo en mayor o menor medida. Por ello el proyecto que se elija debera ser un proyecto realizable, es decir, que, aunque no
se construya fisicamente pueda hacerse si asi fuese.

El proyecto podra consistir en la construccién de un proceso automatizado, utillaje o adaptacion de maquinaria, es decir, busca que su
tematica esté relacionada con la especialidad del ciclo y que simule situaciones reales propias del sector productivo. El objetivo de este es
la activacion transversal de los resultados de aprendizaje de los médulos profesionales y ambitos de cada curso.

El centro propondra algunos proyectos, pero podran aceptarse propuestas del alumnado si estas son viables de realizarse.

Los proyectos que propone el centro son:

- Automatizacién de una maquina convencional como por ejemplo la sierra de cinta del taller de mecanizado.

- Automatizacion de una o varias fases de un proceso productivo (por ejemplo: transporte, empuje, elevacién, indexado, apriete,
deformacién, parada, expulsion, ensamblaje, marcado, etc.) a elegir por el alumnado.

- El proyecto puede ser también una idea donde se pueda aplicar los conocimientos vistos durante el ciclo formativo (a valorar por
el profesor del moédulo).
Una vez elegidos los proyectos, se publicaran estos con nombre del proyecto, nombre y apellidos del alumno o alumna y DNI de este en
el tablén del hall del centro educativo.
El proyecto debera entregarse en formato digital (pdf) asi como los formatos digitales que se usen para el dibujo de planos o esquemas.
Por ello el proyecto contendra los siguientes puntos:
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1.  MEMORIA DESCRIPTIVA.

Descripcion del proyecto, origen de la idea, cdmo se va a desarrollar, aplicacion industrial o de servicio que va a desempenar.

2. MEMORIA DE CALCULO.

Calculos necesarios para realizar el proyecto. Dimensiones, caracteristicas, variables de trabajo, condiciones fisicas y/o de
trabajo, etc.

3. PLANOS.
El proyecto debera contar con planos que puede ser:
- Mecénico — Soldado.
- Neumatico — Hidraulico.
- Eléctricos.
4. PRESUPUESTO.

Incluira despiece de materiales, materias primas, fabricacion y montaje.

5. ESTUDIO DE PREVENCION.

El estudio de prevencion estara relacionado con el proyecto fisico a realizar.

6. MODELO DE SOSTENIBILIDAD Y DIGITALIZACION APLICADO AL PROYECTO.

La construccion del proyecto debera seguir una linea sostenible que debera estar reflejado en el mismo, asi como la aplicacién
de digitalizacién que puede incluir medios operativos para su desarrollo como la utilizacién de software u otras aplicaciones.

7. MODELO DE EMPRESA.

El proyecto debera contar con un modelo de empresa donde se daran las pautas en segundo curso en el médulo de
empleabilidad 1.

8. BIBLIOGRAFIA.
Libros, paginas web, proveedores, fabricantes, etc.

PRESENTACION DEL PROYECTO.
El proyecto debera ser entregado en fecha y hora (las fechas se publicaran al menos con un mes de antelaciéon) para al final de este

realizar una defensa donde se valoraran el desarrollo de todos los items indicados anteriormente.

La calificacién final se conocera una vez valorado el contenido del proyecto, asi como de la defensa.

VALORACION DEL PROYECTO.

Dado que durante el transcurso del curso sé6lo se haran evaluaciones parciales de caracter informativo y no pruebas escritas ni practicas

se revisaran las evoluciones mostradas por el alumnado en su proyecto en base a las observaciones referidas a la adquisicion de
competencias personales y profesionales como:

o Capacidad para el trabajo en equipo.
* Saber escuchar al resto del equipo.
* Realizar propuestas.
* Ser solidario con los comparieros/as prestando ayuda.
* Capacidad de liderar el grupo para organizar las tareas del resto de companeros/as).

o Capacidad para la toma de decisiones.
Saber tomar decisiones en cuanto a:
* La ejecucion y trabajo segun las metodologias explicadas en clase.
* Tener una buena organizacion en el trabajo (utilizacién de planos y esquemas, organizar su puesto de trabajo, uso y
cuidado de los equipos e instalaciones, etc).
* Mantener un buen orden y limpieza de su zona de trabajo y comunes.
* Cumplir de las medidas de seguridad y uso de EPI’s que garantice la seguridad propia y de los demas.
* Tener capacidad de autonomia para resolver problemas.
La realizacién de estas acciones fomentan que el alumno/a sea mas habil para tomar buenas decisiones, meditadas o
rapidas segin el momento.

o Capacidad para la innovacion y creatividad.

* Proponer ideas o soluciones ante situaciones comprometidas o que fomenten la realizacion de un trabajo o

actividad.

* Resolver cuestiones, problemas o situaciones de trabajo de manera suspicaz o novedosa que aporten al resto de

companeros/as aprendizajes o buenas practicas.
Para la nota final del proyecto este debera contar con todos los puntos indicados anteriormente (Memoria descriptiva, memoria de calculo,
planos, presupuesto, estudio de prevencién, modelo de sostenibilidad y digitalizacién aplicado al proyecto, modelo de empresa y
bibliografia) pudiendo ser la calificacion final de suspensa si no se incluyen. Para evaluar el proyecto en conjunto se seguiran los
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siguientes criterios:
Criterio

Funcionalidad

Excelente

El proyecto funciona
perfectamente,
cumpliendo todas las

Bueno

El proyecto funciona
correctamente, con
minimas fallas que no

Regular

El proyecto funciona
con algunas fallas
que afectan su

Malo

El proyecto presenta
fallas significativas que
impiden su correcto

Deficiente

El proyecto no
funciona o presenta
EITOTES graves que

documentado y facil de
entender. Se siguen
buenas practicas de
programacion.

entender, con una
documentacion basica.

de entender yfo con
poca
documentacion.

ninguna
documentacion y
malas practicas de
programacion.

especificaciones y afectan usabilidad. funcionamiento. lo hacen inutilizable.
mostrando una alta significativamente su
eficiencia. funcicnamiento.

Disefio e El disefio es innovador, El disefio es atractivo y El disefio es El disefio es poco El disefio es

Interfaz atractivo, intuitive y facil funcional, con una funcional pero atractivo y/o la interfaz | deficiente y Ia
de usar. La interfaz es interfaz usable. puede mejorar en es confusa y dificil de interfaz es confusa e
consistente y agradable atractive visual y/o usar. inutilizable.
visualmente. usabilidad.

Innovacion El proyecto presenta una | El proyecto presenta una | El proyecto presenta | El proyecto presenta El proyecto no
solucién innovadora y solucion creativa con una solucion una solucion poco presenta innovacion
creativa que resuelve el algunos elementos funcional, pero con original y con poca alguna.
problema planteado de innovadores. poca innovacion. innovacion.
forma original.

Codigo (si El codigo es limpio, El codigo es funcional y El codigo es El codigo es dificil de El codigo es ilegible,

aplica) eficiente, bien relativamente facil de funcional, pero dificil | entender, con poca o ineficiente y sin

documentacion.

Documentacion

La documentacion es
completa, clara, concisa
y facil de entender.
Incluye todos los
aspectos relevantes del
proyecto.

La decumentacion es
completa y proporciona
informacién suficiente
para comprender el
proyecto.

La documentacion
es incompleta o
dificil de entender.

La documentacion es
2scasa y poco
informativa.

No se incluye
documentacian.

concisa, atractiva y
efectiva en comunicar los
aspectos relevantes del
proyecto.

y comunica la
informacion principal del
proyecto.

poco clara o poco
atractiva.

confusa e inefectiva.

Uso de Se utiliza la tecnologia Se utiliza la tecnologia Se utiliza tecnologia La tecnologia utilizada Se utiliza tecnologia
Tecnologia apropiada de forma apropiada, aunque se adecuada, pero con no es la mas inadecuada o no se
eficiente y efectiva, podria optimizar su uso. poca eficiencia. apropiada o se utiliza utiliza tecnologia
demostrando un buen de forma ineficiente. alguna.
dominio de las
herramientas empleadas.
Trabajo en El trabajo en equipo es El trabajo en equipo es Eltrabajo en equipo El trabajo en equipo es | No hay evidencia de
Equipo (si excelente, con una bueno, con una es regular, con deficiente, con trabajo en equipo.
aplica) colaboracidn efectiva y colaboracion adecuada. algunos problemas problemas
una distribucion de colaboracion. significativos de
equitativa del trabajo. colaboracion.
Presentacion La presentacion es clara, | La presentacion es clara La presentacion es La presentacion es No se presenta el

proyecto.

La distribucion final de la puntuacién del proyecto saldra a través de la siguiente férmula:

ITEM PESO

Funcionalidad 10%

Disefo e interfaz 5%

Innovacion 10%

Cadigo (si aplica) 5%

Documentacién 30%

Uso de Tecnologia 10%

Trabajo en equipo (si aplica) 5%

Presentacion 25%

TOTAL 100%

CRITERIO EXCELENTE BUENO REGULAR MALO DEFICIENTE
VALORACION 10 8 6 5 0

PROYECTOS ELEGIDOS POR EL ALUMNADO.

El alumnado matriculado en el ciclo formativo de grado medio de mantenimiento electromecanico y después de las propuestas hechas se

indican cuales van a ser los proyectos que van a llevar a cabo:
ESPINOSA HURTADO,KEVIN HUGO => Dobladora de tubos convencional.
LOPEZ CORRAL, MANUEL JOSE => Taponadora Neumatica
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MARTINEZ LOPEZ, IKER => Prensa Hidraulica (automatizacion)

MENDEZ PIEDRA AARON => Brufiidora automatica (automatizacion)

NUNEZ CABRERA, IGNACIO => Barrera automatica para el entrenamiento de equipos de fitbol
REDRUELLO ACERO, ADRIAN => Automatizacion de los puntos de ordefiado en una ganaderia.
RODRIGUEZ ALVAREZ, DIEGO => Taladro automético

RODRIGUEZ DEL VALLE, CARLOS => Arado saca-patatas

Profesor D. José Modesto Suarez Gonzalez.

Impartira el médulo de proyecto intermodular en los cursos 25-26 y 26-27.

Durante el primer curso (25-26) se desarrollard durante las clases el conocimiento del sector industrial de la zona, cémo plantear un
proyecto, qué documentacion es necesaria, ejemplos de otros proyectos realizados y el alumnado ha elegido qué proyecto les gustaria
realizar siguiendo sus propios criterios o por los presentados por el equipo educativo.

Los criterios y proyecto propuesto que se van a seguir para la consecucion final de este se explican a continuacion:

CONSTRUCCION DE UNA CAJA PARA IMPRESORA 3D Y REFORMAS ADICIONALES.

Se trata de realizar el proyecto de disefo para lleva a cabo la construccion de un recinto cerrado que proteja la maquina, mejore de la

estabilidad y el aislamiento térmico. Se tratara de utilizar materiales como madera o aluminio y la incorporacién de puertas de metacrilato
para supervisar la impresion. Se intentara anadir funciones como la implementacion de un nuevo sistema de nivelaciéon de la cama,
gestién del filamento, integracién de fuentes de alimentacion y electrénica externa para evitar sobrecalentamiento.

DISENO Y CONSTRUCCION DE LA CAJA.

Disefio Digital:

Utilizara software 2D y 3D para disefiar una caja que se adapte al proyecto actualmente existente de impresora 3D.

Materiales:

Las cajas para impresoras 3D suelen construirse con madera por su facilidad de trabajo y propiedades de aislamiento térmico, o con
perfiles de aluminio.

Aislamiento Térmico:

Para imprimir filamentos técnicos como el ABS o el nylon, la caja debe mantener una temperatura estable y homogénea. Se puede lograr
aplicando un revestimiento reflectante en el interior de la caja para mantener el calor.

Puerta y Visibilidad:

Incorpora una puerta de metacrilato para poder ver el proceso de impresion sin abrir la caja y perder temperatura.

Ventilacion:

Disena orificios para la circulacion de aire y un pasacables de teflén en la parte superior para el filamento.

Mejoras y Funcionalidad

Integracion de la Electronica:

Considera sacar la electrénica y la fuente de alimentacion fuera de la caja para evitar el sobrecalentamiento dentro del espacio cerrado.
Gestion del Filamento:

Coloca el soporte del filamento fuera de la caja para que el filamento entre lubricado y con menos resistencia.

Seguridad:

Incluye un sensor de humo y un sistema de cierre que asegure la puerta para garantizar la seguridad del entorno de impresion.

Control Ambiental:

Anade sensores de temperatura y humedad para monitorizar y controlar el ambiente dentro de la caja, asegurando condiciones 6ptimas
para la impresion.

Personalizacion:

Adapta el disefio para incluir detalles especificos, como agarres laterales y un agarre frontal, que mejoren la estética y la funcionalidad de
la caja.

FASES DEL PROYECTO:

Las fases de un proyecto intermodular incluyen identificar un problema o necesidad, buscar y analizar informacién, disefiar una solucién

viable, planificar la implementacion, construir el producto o servicio, evaluar si cumple los objetivos, y finalmente, perfeccionar y divulgar la
solucion. Este proceso, también conocido como método de proyectos, se enfoca en la creacién de productos para satisfacer necesidades
humanas mediante una serie de pasos ordenados.

1. Identificacion del problema y oportunidad

Identificar la necesidad: Se reconoce una carencia, un problema o una oportunidad que el proyecto buscara resolver o aprovechar.
Definicion del problema: Se determina el alcance y las condiciones que debe cumplir la solucion.

2. Busqueda de informacién

Investigacion:
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Se recopila informacién de diversas fuentes, como libros, internet, revistas o a través de observaciones y consultas a expertos.
Anadlisis y filtrado:

La informacion recopilada se analiza y se filtra para seleccionar la mas relevante.

3. Disefo

Propuesta de ideas: Se proponen varias ideas o soluciones al problema identificado.

Disefio de la solucién: Se elabora un boceto, un disefo grafico o una representacion de la solucion elegida.

4. Planificacién
Organizacién de recursos:

Se define qué recursos (materiales, herramientas, personas) se necesitaran y cbmo se gestionaran.

Plan de trabajo:

Se organizan las tareas, indicando quiénes son los responsables y en qué orden se realizaran.

5. Construccion (y prototipado)

Fabricacion: Se construyen las piezas del objeto o producto por separado y luego se ensamblan.

Prototipo: Se crea un prototipo del producto para poder probarlo.

6. Evaluacion

Verificacion: Se comprueba si el producto o solucién cumple con los objetivos definidos inicialmente.
Retroalimentacion: Se identifican los fallos y se ajusta el disefio si es necesario para adecuar la solucion.

7. Divulgacion y mejora

Comercializacién o difusion:

Si el producto es exitoso, se presenta para que sea utilizado por otras personas y la sociedad se beneficie de él.
Perfeccionamiento:

Se pueden realizar mejoras en el producto o servicio con base en la experiencia de uso.

PROYECTOS ELEGIDOS POR EL ALUMNADO.

El alumnado matriculado en el ciclo formativo de grado medio de mantenimiento electromecanico y después de la propuesta hecha se

indica la relacién de alumnado, asi como el proyecto que va a llevar a cabo:

Cernuda Anton, Borja=> Construccién de una caja para impresora 3D y reformas adicionales.
Garcia Duarte, Bruno=> Construccién de una caja para impresora 3D y reformas adicionales.
Lopez Bustelo, lvan=> Construccién de una caja para impresora 3D y reformas adicionales.
Santiago Garcia, Daniel=> Construccién de una caja para impresora 3D y reformas adicionales.
Sobrino Gonzalez, Gabriel=> Construccién de una caja para impresora 3D y reformas adicionales.
Suarez Coronas, Manuel=> Construccion de una caja para impresora 3D y reformas adicionales.
Viesca Del Rio, Aron=> Construccion de una caja para impresora 3D y reformas adicionales.

Para evaluar el proyecto en conjunto se seguiran las mismas tablas que se explicaron anteriormente.

En Navia, a 29 de septiembre de 2025

Fdo: Manuel Calvin Arias.

José Modesto Suarez Gonzalez
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Una vez presentado a los alumnos los CRITERIOS DE CALIFICACION adjuntos del M1713 — PROYECTO INTERMODULAR de 1° y 2° de Grado Medio de
Mantenimiento Electromecanico para el curso 2025-26 y clarificadas todas las dudas por parte del profesor, los alumnos/as abajo firmantes comprenden, aceptan y
asumen todo lo indicado en el mismo.

Alumno/a

D.N.I

Firma

ol I I I B I

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

En Navia, a 17 de septiembre de 2024
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