
PRESENCIAL

CURSO

“NOVELA
GRÁFICA

 EN EL AULA”

SEDE LA FELGUERA 

C/ Hornos Altos, s/n,   33930, La Felguera 
TFO   985678000          FAX   985674944

 

Ciudad Tecnológica Valnalón 

Información
Número de plazas 

Mínimo 20, máximo 100

Apertura y cierre de inscripciones

Del 11 de marzo al 7 de abril de 2024

Criterios de selección 

Riguroso orden de inscripción.

Matrícula 

Mediante la cumplimentación del formulario de inscripción a través
de la web del CPR

CPR Cuencas Mineras

16, 18 y 23 de Abril de 2024

Lista de personas admitidas
Se publicará en la web del CPR el 9 de abril



Descripción de la Ruta
Programa

S2 Mesa Redonda
Moderador: Jorge Echegoyen
Ponentes: Raúl Cordero, Enrique Fernández y Rubén
Martín(Mudito).
Lugar: Casa de la Cultura Alberto Vega. La Felguera

S1 La Historieta: bases y uso en el aula. Entrevista con Alfonso
Zapico.
Ponente: Alfonso Zapico y Jorge Echegoyen
Lugar: Casa de la Cultura Alberto Vega. La Felguera

Reflexión sobe el papel de la mujer en el cómic. 
Pon﻿entes: Nanu González y Raquel Lagartos
Lugar: CIFP Mantenimiento y Servicio. La Felguera

S3

16 de abril de 2024 de 16:30h a 19:30h

18 de abril de 2024 de 16:30h a 19:30h

23 de abril de 2024 de 16:30h a 19:30h

Asesor/a responsables  
Juan Alfredo Guardiola González. ATD Transformación Pedagógica 
Nuria García Álvarez. ATD Transformación Pedagógica  

Datos generales

Casa de la cultura Alberto Vega. La Felguera
CIFP Mantenimiento y Servicio. La Felguera

Modalidad
Presencial

Lugar

Metodología
Expositiva y participativa
Se creará un grupo de TEAMS donde se publicará toda
la información referida al curso.

S1: 16 de abril de 2024
S2: 18 de abril de 2024
S3: 23 de abril de 2024

Sesiones

9 horas. 1 crédito

Duración/créditos

16:30 a 19:30 horas

Horario

OBJETIVOS
-Aproximar al profesorado los beneficios que tiene la lectura
de cómics y novelas gráficas en el ámbito educativo.
-Presentar las nociones de la estructura de las Historietas y sus
aplicaciones en el aula como elemento motivador, de
contenidos o de apoyo.
-Dar a conocer el proceso creativo detrás de la novela gráfica
-Reflexionar sobre el papel de la mujer en el cómic


